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Cher lecteurs,

Cette cover exclusive de GameFaon a de
guai surprendre en ces temps de joyeuses
glarieuses ob, au momant o vous lirez
nos quelques poges, lo grand-messe de
I'E3 awra achevé so mascorade annuelle.
Moscarade. .. Le tarme est fort, carles.
Mais ce carnaval de l'illusion assumés ast
pourfant récurent chague année : acteurs
al actants cherchent & se frayer le mailleur
chemin auprés de cefie belle demoiselle
noive et condide que semble &tre |e
consommataur. Derridre los masques des
prachains développements Xbox360, la
P53, lo «Révas qui vient de frouver son
petit prénem markeling, se cache la misére
d'une certaine réalité sur loquelle nous
reviendrans dons nofre prachain numéra
par MOTRE analyse compléte de 'E3, ou
wcomment décrypler el interpréter catla
débouche d'annonces et de démonsirations
de forces. De force oui, mais d'idées 2
Avjaurd’hui, les regards se fournent
effectivement vers Minfendo qui semble
élre |'annancicteur d'une nouvelle fagon
de jouer, mais il nous larde de vair ad sonl
ces beaux concepts réellement novateurs
et porteurs de transcendance ludigue
auxquels nous aspirons fous. [Rez, ol
estu ¥ Moublions pos qu'actuellemant,
de nombreux développeurs de génie ne
sant pas & mame de danner vie & laurs
projets pos assez sbonquabless, ferme

in du moment ef qu'une certaine grogne
beurdannante renvale vars un out sans
VETgOOne.

La «home cinéma affiteces qui fait les
bonnes affaires du toutHollywood super.
productf en surencheres d'effets et

aulres cache-miséres, vatelle bientdt se

transformer en shome console alfitudes &
Il nous est permis de sa poser la question,
fant nofre salon semble éfre la cible
évidante d'un pleinles-yeux, pas pleinla:
téte, ne laissant finalement les ariginalités
et aulres liberlinages s exprimer que sur
les portables, lo DS en téte,

Mais séchons 16 nos larmes cabolines,
car Game Fan repasse en mensuel &
parlir de ce numéro, Ha, je savais que
ca allait vous faire rire | Bt comme una
bonne blagounette ne vient jamais seule,
une refonte tolale de voire magazine
alternatif (dene veal) du moment a dbé
effectuée, Pour plus de clarté mais aussi
pour pouvair metre 'accent sur bon
nambre de rubrigues originales pluldt que
des tests prafends enchainés et souvent
plus frés frais. Meous n'en gorderons que
de savoureux avis & vous faire parlager,
volontairement déposés en fin de
magazine pour alfirmer que Iimportant
pour nous n'est pos de lester eliniquement
a tour de bras - vous avez le nel pour ¢a
- mais de vous parler de ce vaste monde
ludigue qui nous entoure et vous faire
partager nolre peint de vue. Game Fan el
sa langue [de bais #] indépendante reste
le Pappy Boyington du moment. Le retour
de nos chéres ltes brilées aprés ving!
ans d'obsence # A vair entre les lignes. ..

Et comme m'a dit  pemm
un jour un mec |
Irés enjoue qui |
transpirait le réve &
synihétique plein

lers yeix : W == i :
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WORLD NEWS

N WORLDINEWS, > e ngpeoon Ul souf

Final Fantasy Xlll et la PS3 AL AN

C'est tout frais confirmé par Square-Enix: en plus de Final Fantasy Crystal
Chranicles 2 &l un Dragon Quest sur Wii, Final Fantasy X1l est confirmé
comme une exclu P53, ainsi qu'un Final Fantasy Versus XN sur ko méme
console,

Cate Seny, c'est un peu la honte : la PSP n'a rien & se mettre sur la dent (et
Fémulateur PSOne abordé un peu plus bas est confirmé), ef la manete finale
de lo P53 sera une Dual Shock sans fil avec. . capteur de mouvement dans
I'espace, oh les copieurs | Apprenez que ko console sera vendue avec un
disque dur amovible, sorfie mondiale entre le 11 novembre (lapon) et le 17
novembre [USA el Europe) 2006. Le prix : 500 € avec disque dur 20 Go et
600 € en 60 Go. Dasolé.

Tout doit disparaitre

Il y a quelques mais, Minfendo a écoulé tous ses stacks de Mintendo DS, laissant les joueurs
japenais passer leur Nodl 2005 avec une grosse pénurie. Le printemps venu, on découviait que
les usines tournaient & plein régime pour sortir la D5 Lite, En ce moment, Sony force les promos
européennes sur la PSP : 200 € seule, 250 € avec un jeu... Lo mancewvre allant de pair avec un
futur reclesign de la cansele qui, & l'instar de la DS, vient & peine de souffler sa premiére bougie.
En plastique blane 2 Mon, déja fait. Lo principale medification serait 'ajout d'vne mémaire Flash
interne, qui permetirait de profiter des téléchargements via la P53 ou de I'émulateur PSOne
récemment annoncé pour lo console.
Pire : alors que Ken Kularagi - encore
lui = avait parlé d'une console avec un
cycle de vie d'une décennie, Sony est
déja en train de réfléchir & une «PSP 2«
qui pourrait prendre la suite d'ici trois
ou qualre ans. C'est bien joli fout ¢a,
mais an aimerait quand mame ovoir
plus de jeux PSP qui ne soient pos des

portages. ..

-« OU alors des portages intéressants !

Dans lo catégorie «lo PSP recycle touts, Sony va batire Mintendo au petit jeu
des conversions en masse pour un résuliot plus ow moins intéressant. Glop
glop : lo Metal Slug Collection pour cet automne, contenant tous les épisades
du | ou 5 [X compris) et un made 2
joueurs. Pas glop pos glep : I'émulateur
P5Cine récemment annoncé passera por
un rachat de chaque jeu pour y jouer
sur lo portable via téléchargement.

Il est déjar acquis que le fighting 2D

est si injouable sur PSP fvoir le test de
Darkstalkers Chronicle dans Gome Fan
8] que Strest Fighter Zero 3 Max est
carrément vendu avec une mini-croix
directionnelle & ajouter sur la console. ..
Mais an plus, comment an va faire pour
le stick manguant et les boutons en
mains §

Loco Déemo

Actuellement, beoucoup de joueurs utilisent leur PSP comme |'émulataur SMES le plus cher au
monde ; les logiciels de lo scéne amateur permettent de faire plein de choses avec sa consale, &
condition d'avoir un vieux firmware ou une souvegarde bidouillée de GTA Libery City Stories,
Mais il existe une bonne raison de mettre & jour
s consale. .. La révision 2.7 du firmware permei
de profiter de jeux teléchargechles... & venir.
Sauf que le premier contenu disponible est la
démo de Loco Roco, la simulation de Barbapapo
déja abardée dans Game Fan 12, On la termine
en un quart d'heure, mais il faut persévérer pour
frouver tous les secrels [’y suis arrivé, yay]. Ca
se trouve sur www.locoroce.jp et le jeu complet
Sstpigvy pour juillet prechain.,




WORLD NEWS _

Ce qui se dit, ce gqu'on sait, ce qu'on ne sait pos, notre avis sur les bruits de
couloirs et autres blablos du Net et d'ailleurs...

Par Raton - Laveur (et saboté de temps en temps par H.Falcon)

Xboy

Microsaft aussi semble retourner so veste en matiére de consoles portables. Lors d'un événement
premotionnel peu avant la sortie de Holo 2, Robbie Bach ef Peter Moore |qui avec Jay
Allard, sont les trois mousquetaires de lo ¥box chez Microsoft] avaient envoyé promenar
l'arrivée de la PSP. Selon eux, foce ou monopole de Nintende sur le marché des portables, ce
serail comme ofaire son propre petit systéeme d'exploitation ef se dire qu'en va défier Windowss
mais que «si Sony est distroit [du marché des consoles de salon] par sa guerre avec MNintendo,
c'est tout bon pour nouss. s faisoient également remarquer gqu'on attendait foujeurs de voir une
connexion intéressonte entre une porlable et sa gronde seeur, puisque que méme Mintende n’avait
pas su profiter de sa domination du GBA pour vendre davontage de GameCubes.

Mais tout ca, c'était il y a presque deux ans... A présent, Microsoft @ sorfi son nouveau concept
de pocket PC, I'Crigami. Clest moche, gros, rés cher, pas prévu pour les jeux et voud a l'échec
comme fous les aulres tablet PC. Mais ils ne lachent pas 'affaire, puisqu'ils sont en train de
préparer une consale portable multimédio, nom de code «Xplayers. l'équipe qui fravaille dessus
est dirigée por Jay Allard, et la division sHeme and Entertainments de la compagnie o élé
réorgonisée pour grouper ses compétences en matiére d'lnternet, de périphériques et de jeux
vidéo. Car bien sir, le Xplayer veut salfaquer dans les paches au monopole musical de I'iPad,
@ la domination de Mintende sur les jeux, et tacler la PSP par la méme cccasion - rien que ga |
Pour I'instant, la béte est prévue pour 2007, mais ils avaient déjé envisagé un tel projet par le
passé (& deux reprises - aprés le lancement du Xbox Live et avee calui de la 360) avant de laisser
tomber. Parsonnellement, j& me demande si cat engin suivra la régle de I'alternance des couleurs
de consoles de jeux vidéo : le plastique, il sera noir ou blanc 2

Useless Media Disc

D'ailleurs, Sany commence a digérer lo lecon du mullimédia portable. Tous las gros producteurs de
cinéma, Seny Pictures compris, loissent tomber les films UMD dont les ventes approchent le zéro
absolu. On se demande bien pourquoi : seraitce parce que ca flingue la balterie en moins de trois
heuvres # Ou bien parce que méme ma grand-mére peul copier ses propras vidéos sur MemoryStick
# Qu olors parce que nous aulres jousurs n'avons rien & cirer du multimédia et demondaons
simplemant de bons jeux 2 Estce qua Sony crovaif vroiment que les limitations artificielles imposées
| [les vidéos sur MemaryStick sont limitées & une résolution de 74800 pixels, il est done impossible

d'ufiliser fout I'écran sans perdre en qualité] ou I'absence d'une méthede gratuite at officiells pour

le ransfert de vidéos encourageraient les gens & acheter des UMD video @

En soi, I'UMD n'est que I'éniéme tenfative foireuse de Sony pour faire un standard de l'industrie
& partir d'un format proprigtaire foit moisen ;
le MiniDisc, le MemoryStick, le MagicGate, le
Betamax... Caramba, encore raté | Prachains
assais sur la liste : les lecteurs LocationFres et le
Blu-Ray, dont le cheval de Troie sera la P53 = jeu
de mots invalontaire.
Sany a surtout répété une erreur de o P52,
Pendant un an, cefte consale n'avait connu aucun
jeu qui Paurail vendue en masse, jusqu'a Gran
Turismo 3 et Metal Geor Solid 2. En attendant,
elle servait surtout de lecteur DVD... On diroif que
I'UMAD vidéo o tenté de pallier e mangue de jeux
an attendant GTA Liberty City Sfories cu Doxter,
Maintenant qu'ils sont |4, on peut tirer la prise.

Lion decapiteée

Lionhead, |z studio de Peter Molyneux qui
n'a pas sorli grand-chose en-dehors des fort
oublinbles Black and White, The Movies et
Fable |voir GomeFan 5, s'est foit avaler par
Microsoft. Vo qu'ils n'ont jamais développé

sur bes consales Sony et Nintendo et que leurs
jeux n'ont pas été des modéles de rentabilite,
on est en droit de s'inferroger sur la pertinence
de cet achat. .. Remarque, |'ai dit pareil quand
ils ont payé plus de 375 millions de dollars
pour acheter Rare, qui leur o pondu Grabbed
By The Ghoulies, Conker’s Live and Uncut,
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Kameo et Perfect Dark Zera [voir GF 12). C'est

C’est prevu pour quand?

e JAPON

Le bonhewr & 12h de vol

m Tient? elle o boissés,,

25 Mai Dragen Quest & Final
Fantasy in It 1 Partable
{voir Game Fan 8}

25 Mai Mogna Coarta Porlable

25 Mai Talkmon Euro (le curieux
traducteur pour la PSP}

E}B Lo plite bale gqui monis |,

@ 27 Awril Marufo -

Rien de spécial pour la Xbox et le
Gomecube & ['horizon joponais. ..

Bien sir, ces dotes de
sortie ne représentent pas le cotalogue
exhoustif de chague consale ef sanf
sufettes & modification par les éditeurs.

L’E3 c’est loin

Cest joli, mais c'est rudement loin,
Pourquoi voyager aussi loin quand foutes
les infos dévoilées finiromt finalement sur
voire bureau dans quelques femps 7 A
présent, on ne va dans ces salons que
pour ressentir cette émaotion unique d'étre
écraseé par des milliers d'autres clones en
sueur, maltraité par les sound systems des
stands et repartir les bras chargés de T-
shirts débiles. Il y a un peu de mosochisme
dans cette démarche - et je parle méme
pas de la délicate discussion be dernier
matin & I'hétel, quand on se réveille habille
en Yuri Sakozaoki dans le méme lit que ce
type qui faisait Krafos de God of War 2
sur le stand Sony.

En France et & l'exception du
Micromania Game Show, un rien
mercantile, bout ceci a disparu. Sauf

que les 7 et B octobre, il va y avoir la
premiére édition du Festival du Jeu

Vidéo & Montreuil [oux portes de Paris

et accessible an métro). Finale des World
Cyber Games, exposonts et conférences,
le taut juste avant Mol ; sur le papier, on
croirait tenir un ewtrod bien francais. On
reparlera de tout ca dans quelques mois

- mais en attendant, faites une pefite note
dans vos agendas, d'ailleurs nous y serons
préasent,
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C'est prévu pour quand?

= USA

Boooom in the USAA yeooh. .. (Bruce)

RS2

24 Awril Grand Theft Auto: Liberty City
Stories [oprés la PSP, la P52)

® 25 Avril One Piece: Pirotes' Camival

@ 25 Ayril Atelier Iris 2: The Azath of
dasting

2 Mai Hitmaon: Blood Money

& Mai Phantasy Star Universe

9 Mai X-Men: The Official Game
18 Mai The Da Vinei Code

31 Mai Okami

13 Juin Flatout 2

20 Juin Test Drive Unlimited

Eté Bully , Super Monkey ball
Adventure, Armored Core: Last

Roven
360

18 Awril Final Fantasy Xl [comptez un
jour de plus avec les mises & jour &
télécharger)

2 Mai X-Men: The Official Game

® 22 Mai Rockstar Games Table Tennis
(moi qui croyais @ un peissoan d'avril)

13 Juin Dead Rising (*bave®)

13 Juin Lord of the Rings: Battle for
Middle Earth II (un RTS sur 350)

20 Juin Test Drive Unlimited
(regardez I'autoroute)

26 Juin Supermaon Refurns (navet
droit devant)

@ 1BJuillet Geors of War [enfin 1)

Test Drive unlimited (Xhox 360)

L00ES = environ=82:€
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POCHES...

Viva la Revolution

En parlant de Rare, leur prochain projet
s'oppelle Viva Pinata, en hommoge 4 cas
sculplures de popier méché pleines de banbons i :
que modome Lopez, la vieille baby-siter, nous e
donnait @ fabosser en plein été pour avoir la T e
poix pendant qu'elle allait donner un coup de - ’ @ 4
main @ mansieur Miguel le jardinier. Tout du (4} :
mains, c'est le principal souwvenic que je garde " -
d'aux jusquau jour ol les services d'immigration '
sont venus les chercher. Bref, Microsoft tient

&3 ses Pokémon : Viva Pifata sera une sorte
d'Animal Crossing ol I'en gére son parc de
pifiatas, échongeables vio Xboxlive pour b
justifier lo collectionnite chére & Rare. Le projet .
va éire lancé avec une série animée de 26
épisodes sur Fox Kids, le merchandising et la -y
pub mossive qui vo avec. C'ast surlout la grosse :
tentalive de rassembler les jeunes joueurs autour -
de la Xbox 360 ; l'essai sur lo premiére console
s'appeloit Blinx et o fini dans le mur aprés deux
épisodes meins que moyens. Oh puis zut, allez

Mangez des Wiitabix

Le nom de code «Mintendo Revolutions laisse ploce au nom définitif : Wl Sans «Mintendon
devant - simplement «\Wiis, ef ca se pronance tel quel. Tonton Mario continue done dans son
chemin pour rassembler le plus de nonjoueurs devant sa console, avec un nom monasyllobique
qui ne laisse surtout pas deviner qu'il ¥ @ un ropport avec les jeux vidéo. En fait, ce n'est pas un
nom, mais un son ; ¢'est si simple que ca doit aveir un sens ou un mot correspondant dans tous
les pays. Comme pour tout sujet palémique entre jousurs, le référendum sur le Wii fait rage : des
tamilles s'écharpent, des amis de longue date se séparent, des avacats s'objectionnent... Cerfains
détracteurs croient carrément que ce nom est bidon et que le vrai sera dévoilé & I'E3.

3i on aime pas, on peul foujours le prononcer swhys ou garder le nom de cade pour faire son
rebelle. Aprés tout, j'ai continué & désigner la PlaySiation en tant que «F5X» pendant des années
et les revendeurs n'ont jomais ev de mal & comprendre ce que ¢'était.

Pendant qu'en y esl : aprés avair annoncé la Metal Slug Collection sur PSP [voir plus haul), mais
une compilofion similaire o 81 anncncée par SNK-Playmore pour la Wii, nommée Mefal Slug
Anthelagy... qui fera usoge des fonclionnalités du contrdleur.
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Ce qui se dit, ce quon sait, ce qu'on ne sait pas, nofre avis sur les bruifs de

couloirs ef aufres blablas du Net et d'ailleurs...

Microsoft ne se couche pas au pays

du Soleil Levant

Seoop : la 360 s'est

Minafy-Mina Mights (Xbox 360)

complétement viandée au
lapon, avec des ventes
encore plus faibles que so
grande sceur & ["épagque.
Il faut dire que retarder
Dead Or Alive 4 et lui
faire rater le lancemant
fut criminel pour la j
console... le consiructeur &
a récamment rappelé lors &
d'une conférence de presse
que méme s les ventes de
la 360 au Japon na san ¥
pas reluisantes, les projets ¥

N3 NINFTYNET
MICHIS

en cours sont foujours

d'actualité : Blue Dragen, du studic Mistwalker [Hironobu Sakaguchi ef Nobuo Uematsu
I} ou Minety-Mine Mights, la suite des trés bons jeux de siratégie Kingdom Under Fire. Apris

[t

Ridge Rocer 4, Namco
semble refenter so
chance sur la 360 avec
un Tales of machintrue,
le suffixe étant foujours
socrel. Les Microsoft
Goming Studios
travaillent également sur
un RFG ovec Tri-Ace
(Star Ocean et Valkyrie
Profile). Cependant,
taujours pos de jeux
d'aventure pour adulles
BN Yie,

Chromehounds [Xhox 340)

La ol ca vire au comigque, cest que Microsoft compte prefiter de toutes ces sorfies de jeux
nippophiles pour. .. relancer la consale sur l'archipel, dans le sens de stenter une deuxiéme sortie
pour faire cublier les six premiers mois désastreusx, je suis sir que notre couple a encore une
chances. Clest prévu pour fin juin ; le problame, c'est que cefte initiotive o été rendue publique

le ler avril, déclenchant I'hilarité générale. On o ensuite réalisé qu'ils étoient sérisux, ce quia

déclenché une deuxiéme hilarité générale.
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Viritable publicité pour le loncament dela premiére Xbox au Jepon.

C’est prévu pour quand?

USA E=

“dtaif pos nodre guerre Rodvigo,, »(F Dubose)

A guof co sed que Ducros y se

décarcosseuh?
@ 2 Maoi Hitman: Blood Money (pas mieux
que celui sur Amiga...)
9 Mai X-Men: The Official Game
18 Juin The Da Vinci Code
13 Juin Flatout 2

26 Juin Superman Retums

E@}) Lectéur MP3 en LISE de luxe

ler Mai Guilty Gear: Judgemeani

ler Mai Lemmings

30 Mai TOCA Race Driver 2
Ter Juin Brothers in Arms
ler Juin Gron Turismo

20 Juin Test Drive Unlimited

ler Juillet The Godfather

EE Post-if de luxe

7 Mai Mew Super Mario Bros.
5 Juin Maognetico

Eté Horvest Moon DS

Photoshop Returns
C'ast une manie propre aux plus gros
éditeurs : les caplures d'écran rak

pour faire mouiller les gens. le fond

vient d'étre atteinl por EA Games, qui o
manifestement confié les saméliorationss
sur les imoges de Supermon Refurns & un
stagiaire ; regardez ce liseré noir, cette
ohélisque ajoutée & l'arrache, ca donne
tout de suite envie d'achster le jeu. Dans
le méme genre, les publicités TV pour Call
of Duty 2 limages de sy imulant=
le jeu sur Xhox 360

de la télévision anglaise, s
comme mensongéres. Mais en France, on
y @ foujours dreit — la dernigre en date
dlant celle de Ghost Recon Advanced
Warfighter.

|-

Sl=Megasguaterpounder=-4;5:Big:Mac:

09




C'est prévu pour quand?

RS2

5 Mai Pac-Mon World 3

Le continent oublia...

12 Mai Evalution GT
19 Mai The Da Vinci Code

24 Mai Hitrman: Blood Money

26 Mai Kingdem Hearts 1l

30 Juin Shin Megami Tensei: Digital Da-
vil Saga (& ne pas confondre ovec SMT3
Macturne, voir Game Fan 5)

21 Juillet Armered Core: Last Roven (por
Fram Software )

25 AoOt Kuon (par From Software aussil)

27 AoOt AquoNMox: The Angels Tears

3 Octobre Final Fantasy Xl

{basé sur Winning Eleven 10)

25 Movembre Pariah (la P52 va
cracher ses fripes) CH

Cn a rien trouwvd d'autre
pour vous faire pafienter &
maois pour FEXI en version
frangaise... {of ca vo étre frés
lamg]

26 Mai Over G Fighters

26 Mai Table Tennis

1 Juin Matronome (curieux jeu
d'aventure soncre, Loom-like )

2 Juin MoteGP 2006: Ulti-
mate Racing Technology

23 Juin Test Drive Unlimited

30 Juin Rumble Roses XX

27 Octobre Pro Evalution
Soccer 6

@ 2007 Holo 3

: WORLD NEWS
SRS WORLUDINEWS. B e o

MATIQUES...

L’E3 de la déecennie?

Au moment ol vous lirez ces lignes, 'E3 sera terming. Mais au moment ol |'écris ces lignes,

la convention n'a méme pos commencé et on sail déja que cette édition 2006 sera la plus
impartante depuis 1995 (premier round du duel Salurn / PlayStation). Sony et Nintendo ant déjé
annoncé que leurs nouvelles consoles seraient sous le sapin cette annde, dant une sortie mendiale
simultanée pour la P53, & linstar de la Xbox 360 un an plus t6t. Pendant que mes collégues sant
en frain de vendre leurs fesses pour acheler laurs lickets d'ovion vers Los Angeles, les fuiles sur les
projets qui y serent dévoilés se mulliplient telles des ondées printonigres tombant de mélancoliques
NUOges aqores.

Paur Seny ef Nintendo, les programmes sont évidents : fous beux sur la nextgen, prévue pour
ce Moil. Les dates de sortie, le lineup de loncement, les partenariats, les fonclionnalités dtendues
comme la connectivité avec les portables, mais on deva sirement repasser pour avoir les prix
précis. Microsoft mantrera que sa 360 est blindée pour assurer face & la concurrence, avec

une premidre vision de Hale 3 et les derigres démos de Gears of War [made in Epic Games,
a I'erigine de e —— R -

I'univers Unreal), le e 0
projet rilegique Too
Human [par Silicon
Knights, les auteurs
d'Eternal Darkness

I} au Viva Pinota
{voir plus haul]

Des négocialions
pour abtenir une
exclusivité, totale ou
limitée dons le temps,
du prachain Grand
Theft Auto soni
également en cours.

Too Human [Kbox 3460)

Capcom, au milieu
de nombreuses
réeditions [Street
Fighter Alpho/Tero
sur P52, PowerSfone
Collection sur PSP
encore un Megaman
Bafile Network...|
monfrera Okami

- qui sera déjd sorli
au Japon, préve
pour |'occident &

lo rentrée ~ ot deux
gros fitres 360,

Lost Planet

Deod Rising [Xbox 360]
J Lost Planet (Xbax 340)

el Deod Rising.
Comme nous
aimons les
zombies [voir
couverfure de
GameFan 10],
Dead Rising nous
faait tout chaud
dons le pantalon.

B W
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Ce qui se dit, ce qu'on sait, ce qu'on ne sait pas, notre avis sur les bruifs de

couloirs ef oultres blablas du MNet...

Par Raton - Laveur (et saboté

Aprés Sonic Riders, Sega va confinuer & célébrer les 15 ans du hérisson avee Sonic The
Hedgehog, qu'on fantasme de voir 4 la date anniversaire ; aprés tout, Sonic Adventure 2 avait
célébré les 10 ans en sortant le 23 juin, & linstar du premier épisode sur Mega Drive. Il va aussi
¥ avoir Chromehounds, la jau de Mechs par From Software - Otogi, Armored Core et Tenchu,
quand méme | - et les nouveaux Phantasy Star [Universe), Super Monkey Ball [Adventure],
Afterburner [Climox), et Vifua Fighter |5, plus un Senic Rivals sur PSP, Full Aute 2: Battlelines
sarfira exclusivement sur P53, Ef comme son nom ne l'indique pos, Sega Rally Revalution sortira

sur Xbox3d&0 et F53.

. .,..1“;,..,,_ i et gy e g

Super Monkey Boll Adventure (P52}

.
-

PR

Sonic Rivals {P5P)

de temps en temps par H.Falcon)

C'est prévu pour quand?

Heureusement, l'import existe

M boXx:

5 Mai Pac-Mon World 3

5 Mai Painkiller: Hell Wars [sons cesse
repoussé calui-la)

12 Moi Dreamfall: The Longest Journay
12 Mai TimeShift
19 Mai The Da Vinei Code

@ Juin FlatOut 2

g AF 1AL N
WS 2
,-"{ :ri%‘i b e
.'g. " e
ot 5
\--‘Ii‘i:\_ . "5:': . I"-ll' i-r i

A e

Paur Square-Enix, & part FF13 [voir
plus haut], un shoot'em’vp pour Xbox
340 développé ovec Game Arts
[séries Grandia, Lunar et Silpheed)
sara également présenté : Project
Sylph. le nom pointe évidemment
qu'il s'agit du qualriéme épisode de
Silpheed.

Chez SNK-Playmore, outre la Metal
Slug Collection [voir plus haut), il v a
... The King of Fighters 2004. Hélas,
il s"agit en fait du nom accidental pour
KOF Maximum Impaoct 2 | Séchesz vos
| larmes ; juste apriés 'E3, KOF XI sort
sur P52 avee neuf personnoges en plus.

KOF Moximum Impaoct 2 / The King of Fighters 2006 {P52)

Il v o aussi ceux dont on se serait bien possés : méme si Acclaim est mort, Buena Vista o acheté
les droits pour sorfir Turok Next, et Midway va encore sortir de nouveaux Mortal Kombat... Lo
Gaorboge Factory ne risque pos de fermer ses portes,

Enfin, Nintendo crachera le morceau sur le derier petit secret de la Revolution, ainsi que son
nom definitif, Le tout assorli des sempiternels nouveaux Mario Party, Maric fait du spor, Mario
saufe sur des frucs. Ainsi que quelques images de Zelda Twilight Princess pour patienter jusqu’a
la fin de l'année ; on sail déja que méme si le jeu sortira sur Gamecubs, il pourra également
utilizer les curieuses propriéfés de la manelle Revolution si on sen sert dans cefte console. Merci
& Ubi Soft qui o dévoilé Red Steel avant la show, un FPS pour Revalution o lo télécommande
displacerait le viseur ef las mouvements de iéte & 'écran (4 la facon de la mire dons Goldeneye
&4, les déplacements s'opérant avec le stick analogique de 'add-on «nunchakus fvoir Game Fan

11).

Salut maman, je passe a la télé

Au cas ol vous ne le sauriez pas déja,
I'tquipe rédactionnelle de GameFan publie

également RetroGame, magazine qui porle de._.
refrogaming, sans blogue. L'antenne régionale de
France 3 Paris lle-de-France o fait un pefit

reportage sur le magoazine e ce sphénoméne
de sociétés (le refrogaming, pas le mag’) ; on
a donc décidé d'envoyer le plus saxy d'entra

naus pour parler & ['antenne. H.Falcon qui aime

a jover les Daft Punk invisible était occupé 2 /
caché # / avec Marjolzine 2, mais Flo a bien
assuré le remplocement au pied levé,

T

e

Flurzin Gorgoes
Rédactour enchal ‘Rt Gama
izl

vdene"chel d'un jow, [Alors? Ca kit quoi de
b g 81 HMDRC)

2 Juin Jows Unleashed [Les Dents de lo
Mer, lisez le dossier 1V et Cinéma)

21 Juin [Clest I'été, yay 1)

7 Juillet World Tour Golf

RSP

5 Mai Me and My Kotamari
5 Mai Pac-Man World 3

5 Mai PoPolaCrois

5 Mai Puyo Pop Fever

5 Mai Tomb Roider Legend

12 Mai Monster Hunter Freedom

26 Mai Brothers in Arms
26 Mai Viewtiful Joe: Red Hot Rumhble

2 Juin Undald LE.-E;EH'II;I.‘_'.; The Warrior's
Code

3 luillet The Godfother

Sigcle prochain Gron Turismo 4 Mobile

DS

5 Mai Metroid Prime: Hunters
5 Mai Pac-Man World 3
5 Mai Rainbow Islands Revolution

26 Moi Progromme d'Enfroinement du
Dr Kawashima (Brain Training)

26 Mai Puyo Pop Fever

2& Mai Super Princess Peach
30 Juin Mew Super Mario Bros.
28 Juillet Monster House

31 Juillet Dynasty Warriors

18 Aot Guilty Gear Dust Strikers

——lE=Cl=ptiFpainzauchocolat={l]=
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_REbEIIion (Lies) *

«Dormir c'est baisser les bras, quelle que soit I'heure..

.Les gens disent qu’on mourra plus vite que si on

manquait d’eau. Mais nous savons que c'est juste un mensonge. A r:|r||:|ur_- fois que vous fermez vos yeux,

mensonges A Chﬂt[l.rL |:'L'-Ib que vous fermez vos YEUX, mMensonge
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My own private ldaho

Crysis

| Crysis

¥ soient au

in d'éfre en HD

Al fﬂrmul carré, le prometteur Crysis dci dmclc|}paur5 de Fur Cn.- ne seml.ﬂu.
pos vaiment venir du futer, Uillustrafion reclangulaire donne misus Villesion
mext gen.

Lasir (Foctor 5] |
sur PR3 en 146/9

Haligate London |
Flagship Studios | sur
PC an 4/3

1 Felgare

Le futur jeu
Lasir de Factar
5 sur P53 fait
naturellemant
plus
imprassicnnonk
avec son
farmel

16/9 que le
pouriant fres
beau Hellgote
Lendon de
Flagship
Studios
='affichant au
farmal carré
sur PC,

o EF

'u..'w R
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De leur présentation & I'E3 en mai & leur sortie concréte en novembre prochain, les nouvelles consoles de
Sony et Nintendo nous promettent six mois d’impatience douloureuse.

2006 : Mai, Novembre, Deux mois énormes én
2006, MAI : le solon E3 oi la Revolution de
Nintendo e la PlayStation 3 de Sony feront
officiellement et publiquament laur premigre
sorfie, Les premiers jeux des deux machines
serant jovables. Lo manete définitive de lo PS3
sara enfin présentées et pourra éhre essayée,
Plus vertigineux encore, la déjo fomeuse
lélécommande de la console Revalution

sera bien enfre les mains des visiteurs qui
découvrirent empiriguement lo révolution
inferactive concoctée par Mintenda. Inufile de
citer les jeux déja cannus et déja attendus,
vous les connaissez forcément [ou lisez les
Woarld Mews,
ndlr]. Pensons
surfout & ceux
dont an ne sait
rien encore
aujourd'hui,
particulizrement sur Revolution, qui devrait
occueillic des univers familiers & Mintendo
comme des choses inédites sorlies du chopsau
de Shigeru Miyamote. Evoquans quand
méme les rumeurs qui laissent entendre [sous
leutes réserves| qu'un Final Fantasy X1 P33
pourrait &tre annonce, ef que Halo 3 [peut-étre
prévu pour mars 2007 1] serait présenté au
sclon. MOVEMERE : les mémes consales sont
en vente dans le commerce, avec leurs premiers
jeux | En Europe, ou lapon et aux USA an
méme femps pour la P53 - si Sony fient son
engagemeant. Au moins au Japon et aux LISA
pour la Revelution. Satoru lwata o révélé que
Mintende ne se dennait pos pour obligation
d'une sorfie mondiale, contrairement & la
concurrance. Pas question pour Mintendo
de faire une sorfie médiatique sans les
stecks suffisants. Cela dit, la Revolution
paut frés bien éire vendue en Eurcpe
quelque semaines plus tard, en décembre
par exemple. Ce n'est techniguement

pas simullané, mais presque. Enfre les
comings ouf du mois de mai ef la mise

en vente au mois de novembre, six

mois & attendre, six mois de torfure &
s'impofienter, 4 téter au compte goutte

les infos, images et vidéos distillées sur le
net. D'ailleurs, avezvous remarqué qu'un
grand nombre de sites Internet, anglais,
oméricains ef méme francais, lancent aves
plus cu moins de bonheur das chaines
dites «TV» 2 La made du podeast atteint
aussi les mogaozines de jeux sur Internet,
ainsi Gamesindustry.biz propose des
programmes radio «a emporters, Six mois
pour metre de cdié la somme nécessaire

& I'achat des nouvelles consoles - les

deux forcément, sinon & quoi sert le mot
«Fans du fitre de ce magazine § Le prix 7
Grande question @ la réponse restée sous
clé chez les constructeurs. Les analystes

et aulres abservaleurs dconomistes

Pas question pour Nintendo
de faire une sortie médiatique
sans les stocks suffisants.

envisagent, oves nous, une Revelulion [c'est
poulétre la dernier mois ob I'an uilise ce
sobriquet] codtant ou maximum 250 euros,
peutetre méme 200 euros. Malgré les codts de
fabrication évaqués de la PlayStation 3 avec
son processeur Cell et son lecteur BluRay [R00
5, paraitil] dent lo normalisation serait, selon
Ken Kutaragi, lo cause du report de lo sorlie
a l'avtomne 2006 (une déficience des outils de
développement P53 serait aussi responsable
selon I'IGDA Japan = Infernationol Gome
Developers Association), celleci pourrait

&ire mise en vente enire 400 et 500 §. Clest
plus cher que lo concurrence, mais beavcoup
mains cher que
les premiéres
rumenrs e

les pramiéres
platines Blu-
Ray & 1000 %.
De toute facon, la PS3 se vendra mains cher
qu'elle ne coiite & fobriquer. Sony absorbera
lo différence en visant les hénéfices au

maoyen lerme sur le hordware. Une shalégie
gui a fonctionné avec la PlaySiation, dont o
praduction vient d'étre stoppée aprés 100
millions d'unités vendues, et la P52 qui ells
aussl a dépassé les 100 millions d'exemplaires
malgré un prix d'introduction élevé en 2001
En aftendant que fout celo se concrétise,

les infas fes plus choudes proviennent de la
prastigiavse Game Developers Conference ol
les développeurs présentent leur vision créative
el économigue du marché. Mintendo, Sony al
Microsaht s’y sont bien entendu exprimes,

8 sights s
N without notion.

2005 Sony Compuler Entertainment Inc. All rights reserved.

are subjectto

/| N

PS v.3.0

Sany a bien fail quelques démonstiolions
interactives de lo P53 4 FE3 2005
{canards dans boignaire, mateur Unreal 3,
balade sousmarine anlouré de milliers de
paissans) mais, alfention, il s'agissail la de
démaos fechnologiques qui n'ulilisciant ni la
P53 ni la manelle encore incennue du fulur
manstre de Sony. En revanche, la GDC ful
I'occasion pour Sony de vroies annonces.
Ecrivansde ici pour ceux qui ne I'ant
pas lu ailleurs : la P53 devrait, dés son
lancement mandial début novembre, offrir
une gamme de services an ligne el méme
devenir le carrefour névralgique de ére
de le-dislribution [distribulion digitele),
dizit Phil Harrisen, présiden! de Sony
Computer Entertainment Worldwide
Studios. Petite incertitude lout de méme
: bien que 'existence d'un disque dur
P53 &0 Go soil assurde [sles studies, y
compris ceux de Sony, congoivent des
jeux qui pourront se lancer a partic du
disque durs), rien ne confirme encore
gu'il sait faurni avec la consele ou vendu
séparément. Remarquens que lo stratégie
du «PlayStation Netwerk Platform:
el de la venle avee ou sans disque dur de
la P53 ressamble furieusement au business
model de lo Xbox 360. Avec une pointe
de Revalution, puisgue les jeux PSane
al P52 seraient 1léchargeables sur P53
[mize & jour Haute Definition incerlaine).
Différences notables toutefois - la jeu an
ligne devrail &lre graluit sur PS3 et Seny ne
ceniralisera pos les fransactions en ligne
qui passeront par les interfoces de chagque
éditeur. Les jeux P53 ne devroient pas &fre
zonaés par territaire. Mais cefte décloration
est a prendre avec des pincelles, puisque
que les éditeurs choisissent en général
da zoner leurs fitres. Méonmoins, lo
grande capacité de stockage du suppart
lu-Raoy va théoriquemenl permelire aux
développeurs de placer tous les formats sur
un seul disque : NTSC, PAL, HD...
Hallucinant et si absurde d'un point de
vue consammateur, mais peut-gfre pas du
coté des industriels : la PS3 n’existe encore
que 50US forme de profolypes el pourtant
lo rumeur d'une PlayStation 4 déja en
projet commence a circuler, Pourguoi &
Un portenarial renouvelé entre Myidia et
Sony audeld du processeur vidéo déja
développé peur la P33, et la prolengation
pour cing nouvelles années du partenariat
entre les trois complices du processeur Cell
: IBM, Sany el Toshiba,

\Al'l'usnkn, de retaur vers le futur /
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Disruptions

Manitou désormais incantournable de
Mintendo, Satoru Iwata o prolongé & la
GDRC le fascinant concept de technologie
disruptive amorcé il y o quelgues mois
par le charismatigue Reggie Fils-Aime
de Mintendo of America. Le marché du
jeu vidéa tourne en rond et finit méma
par s affaisser sur luiméme, Seul recours
pour Mintenda, créer une sfoilles comme
I'a réussi Apple avec son

iPod, une interruption dans

la course technelogique

qui ne fait gu'engendrer les

mémes problémes : répétition

des formules qui ont fait

leurs preuves, augmentation

irrgaliste des budgets pour

créer des blockbusters. ..

Mintendo veut casser ce

moule ef, aprés la DS dont

le succés surprend toutes les

conjeciures, la Revolution est

née pour go. Un long discours

théarique pour M. lwata,

qui hélas n'apprend rien de

concret que I'on ne sache déja

sur la Revolution. [l reste ainsi

toujours une fanclionnalité

matérielle mystérieuse a la

Revolution qui nous tiendra

en haleine jusqu'a I'E3 o0,

cette fois c'est siir, Mintendo

montrera tout de sa console virluelle ef

concepluelle. Seules annonces langibles (avec

le Zelda de la D5, voir poge | : les meilleurs
jeux Sega Mega Drive [pormi le catalogue

de mille jeux] et Hudson Mec PC Engine (vair

Retra Game 3] seront téléchargeables aux
cotés des jeux MES, SMES e MNé4 [mais pas
les jeux & licence de Rare, comme Banjo
Kozooie ou Perfect Dark...).

Une Revolution mantrée sous vifrine @ lo GDC

|ﬁ1'.

aura permis de remarquer que le modéle
presque finol est plus épais que lo boile
sans doute vide lendue & bout de bros par
Satoru lwata & I'E3 2005, Lo console reste
quund meme un ubier minioture par rappo
& lo concurrence, mais < est une pelile
lramperie assez rare de la port de Minkendo
qui révéle que malgré son digagement
apparent, Mintendo subit bien la pression
de Sany et Microsoft. M
hwata a également précisé
que les jeux Revalution e
codleraient pas plus cher que
caux d'avjourd hui, ef qu'une
unité de sauvegarde peul
venir compléler les 512 Me
de mémaire Flash intégrés & la
consale pour stocker les jeux
.. teléchargés |des cartes 5D
., allant jusqu’d 4 Go peuvent
fart bien se brancher sur ko
Revolution, sans compler les
] ports USE]. 5l fallait garder
1 une phrase de son discours,
ce serait sans doute celleci
ules jeux innovants gui
peuvent étre créés por des
studios de nfimporte quelle
taille serant mis a disposition
en téléchargement via
les services de lo Console
Virtuelle Revolution. »

>

N

/360 tours

Derrigre le succés ef la grande
médintisation de Ghost Recon Advanced
Warfighter, c'est en réalité lo section
arcade du marché Xbox Live qui révile un
boom caché. Le jev de tir Geomefry Wars,
fourni en démo dans Project Gothom
Racing 3, a été acheté par 39 % des gens
qui lont essayé. Un véritable succés si on
le compare aux chiffres habituels
d'un portail classique de jeux
d'arcade sur PC dont le taux de
passage de la version démeo a la
version payante ne concerne que

I & 2 % des ulilisateurs. Le suceds
des jeux d'arcade [netamment les
frézs belles versions HD) de lo Xbox
340 déposse méme les espérances
de Microsolt qui se retrouve en

frés bonne position pour tenir téte
aux jeux rétro Mintendo biental
1éléchargeables sur Revalution. Ef
Street Fighter Il : Hyper Fighting
arrive sur le Live | Lo 360 se

vend tellement mal au Japan que
Microsoff envisage de refaire un
lancement de la console labas le
29 juin. Qu'estce a dire § Une
nouvelle campagne marketing
mettra en avant une poignée de
NoYVenUx [eux propres a saduire
d'avantage les japonais (vair
rubrique Warld Mews). Microsoft
prévoit avssi d'améliorer le
perfectible dashboard de lo consale
: lectewr de musique actusllament
rudimentaire, connexion a un PC

plus seulement limitée & Windows Media
Center el... le Wléchargement en tache de
fond, enfin | Cependant, il semblerait que
I'approvisionnement en Xbox 360 se porle
mieux : Microsoft @ annoncé élre en mesure
de livrer deux & trois fois plus de consoles par
semaine. Précisons aussi que 'unité mobile
surnemméee Origomi présentée au Cebit

de Hanovre n'est pos une Xbox portable
comme on a failli le craire, mais un UMPC
[Uliro-Meobile PC) avec un écran tactile qui
colitera entre 600 et 1000 $. Peu & vair
avee e jeu vidéo finalement, souf que le
projet Xbox mebile pourrait bien exister
encore sous le sobriguet de Xplayer. Jay
Allard, I'évangéliste de lo Xbox, serait sur




X{BOXE360,

Viva Pinata

Pokémon-like Hallucinogéne
consommable cet automne

Kesako Viva Pinhata ?

Une pifiata est une espéce de sac en popier
méché bourré de friandises au centre d'un
pelit jeu traditionnel des [éles mexicaines.
Yaux bandés, les enfants daivent faire éclatar
la pifiata avec un béton pour récupérer son
contenu. Imagingé par Chris Stamper, un des
fréres fondateurs du studic Rare, le jeu part de
cefte iconographie latinc-oméricaine colorée at
s'invente un monde bucolique habité par des
animaux pifclas. le joveur doit faire naiire,
enfratenir et domastiquer et personnaliser

les Pinatas (60 espéces sauvages). Le jeu
prafiqué en vue subjective offre toules sorbes

d' soulilss simples pour consiruire ef coniréler
un environnement & vocation paradisiogue.
leu de sociélé qui évoque évidemment Animal
Crossing ef aulres Pokémon de Mintendao,

Viva Pinata devrait se prolonger sur Xbox Live
ovec des systémes d'échange ou de jeu en
coopérafion. www.vivapinata.com

GAME TOPIC!
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Petits reportages entre amis...

Vive Rare

Un nouveau jeu Rare o été annoncé en grandes pompes par
Microsoft pour la Xbox 360. «Motre premiére vraie production
destinée & un marché de mosse, plus encore que Halo 2s, affirme
Shane Kim, responsable des sfudios Microsoff,

commencée sur une aulre

platefarme, Plus quiun jeu

=|ru|n|p| u, il s'agit &
|'||..1J Rara et M

=Vos raiugns-f sont plus beoux que leurs

s1ud Hﬂrﬂ |\1.|:||qre |--||r..

Perfect Dork Zero ont dans

pan bien des prad L

E:bf:uria' rreien' leur any 5 peut crisper,
. L SOl Jgu‘

rrence gue baou

Iindustrie et

) crosoft, devrait apporter lo
rép a l'avtemne

Viva Pifiata est un projel tatalament origi
de Rare, pas une suite ou une preduc

pur point de vy nigue mdis, 4
IJ umn Ammcrl' Crossing, :J un

. Le retour du
sable
rous plait,
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MACHINE
TEST

bucolique

Bien qu'étant réservée & une élite vomissant
biftons et autres cartes de crédit coulées en or
massif, la chirurgie esthétique est une prafique
de luxe en voie de démocratization. Dy
mains...dans les meeurs. | n'y o qu'a gober nos
quelgues chaines hertziznnes avec attention,
pour s'apercevair que lo proportion de stars du
showbiz usant du bistouri pour
se faire remonter la paau sous
les aissellas est en perpétuelle
croissance. la foute & qui # Lo du
faute & ces soirées mondaines
organisées dans les basfonds
de |'aristecratia américaing,
Los Angeles incarnant le
symbole de lo nowvelle denne
aphysico-plastiquas, véritable
&G des créateurs avontgardistes de tendances
people. lo mode posse, wrépasse, dispargit
oussi vite qu'slle arrive ef se consomme comme
un rien. Alers que les bouches siliconées sont
encore d'octualité dans nos vertes contrées, les
précurseurs américains du nouwveau sourine se
fournant déjd vers l'instrument de torture des
jeunas ados, celui qui terrorise nos chéres 1Btas
blandes en proie avec une périoda de lo vie
peu gracieusa: 'oppareil dentaire. En émoigne

FASHICM WHITE STRIMG > CLASSIC

FASHION BLUE HIGHT STRING > COSMIC

MACHINE
TEST

Plus compacie, plus
fine et plus légéra,
la DS Life donne
towtas ses lefires de
noblesse ou terme
sportables. |1 est
lzir le temps des
Game Boy et auires
PC Engine GT avec
leur look de frige

! beur chorer de
piles.

L

FASHION TRQMELUCID STRING >ORGAMIC

o

|...
it

—

Le port cartouche inférieur est désormois protége
por wn coche. Lles sjomais comentss feront
rernarquer a juste titre que les jeux GBA dépassant
désormais de la console. Faut savair ce qu’on vaut
dans la vie...

-
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Petits reportages entre amis...

AU MOINS UNE QUI A REUSSI

Le monde n'est plus ce qu'il était. Tout va vite, trés vite, trop vite. La machine médiatique
tourne a plein pot, les rois du marketing excellent dans l'art de créer des besoins
winutiless, et le joueur n'est plus qu'un pion consumériste réagissant @ la moindre
sollicitation publicitaire. A peine éclose de son oeuf voila que la DS premiére pression
r'est déja plus dons I'air du temps, ou comment modifier lo pensée collective en deux
coups de cuillére @ pot. Oui, il ¥ aurait de quoi s'insurger. Mais c'est sans compter
le génie Nintendo qui, au deld de son opération marketing réussie, nous impose un
produit & "alchimie parfaite, une boite @ jouer sexy et oguicheuse comme pos deux |

CokteZX

B De la toxine botulique a I’expression

le nowveaw smile de 'égérie de lo jeunesse
américaing, Tom Cruise, grand précurseur
d'un mouvement aine aprés avoir éié frappé
par una révélation lors d'une visite chez
I'arthedontiste en compagnie de ses enfants,
Cwi, le poraitre est avjourd’hui une guesiion
de vie ou de mort sociale, un malraquage
médicligue imposs & tout

[Le monde vidéoludique un chacun, une ohligation
obéit lui aussi a la loi
amTas-fu vus.
cet exercice de siyle,
Nintendo caracole en téte cantonne pas qu'a la sphirre
des charts avec le talent proprement humaine. Le
guon lui connait.]

incontournable pour ceux
Et dans 9Yi désirent exister au cceur
d'un monde aseptiss. Mais
oy fashion vicfim ne se

monda vidéoludique obéit
lui aussi & la loi du em’asu
vun. Ef dans cet axercice de shyle, Ninlendo
caracale en téte des charts. MES, Super MES,
Game Boy, Gome Boy Advance.. foules ou
presque ont subi les foudres d'un «relookings
dont Evelyne Thamas s'était faite la porte-parole
nationale, Aujourd’hui c’est la toute jeune DS,
moche et déjd dépassée nous susurre-ton au
creux de Poreille, qui passe sur le billard pour
una séance de ratirapage qui lui va & ravir,

B L’art de faire d’une
pierre deux (bons)
coups

Mintenda est un perfectionniste, un caleulateur
de génie qui, méme 5'il o commis quelques
erreurs ca el l&, n'a jamais mis en péril
l'eistence de so prestigisuse enseigne. |l
samblerait pourtant que la firmea de Kyoto,
aussi folentueuse e audacieuse soitelle, it
été prise & son propre jeu, anticipant non sans
difficulté I'engovement démesuré d'un public
en manque de nouvveauté. . concepteells. Car
la porfable aux deux écrans n'est pas le fruit
du Saint Esprit, mais bel et bien "avorton d'un
programme mirement réfléchi. |l s'agissait
simplement pour Mintends d'offrir & ses fans un
amuse-gueule au caviar, histaire de grappiller
suflisamment de femps pour plancher sur la
fameuse Gome Boy 2. Dans cetle optique, la
D% constituait seulement une étape fransifoire
de courte durde, au cosur d'un dessin
marketing plus ambitieux. Seulement voila, face
& l'incroyable succés de cette mise an bouche,
le géant japonais s"est retrouvé au pied du
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mur: le hardware du véritable successeur
du Game Boy est trés certainement sur les
starting-blocks, mais lo DS el so popularit
acidulée lui barrent momantanément lo
roube — voici une =succes storys qui ne
devait pos en &ire une, Et comme Mintendo
- mastodente assujeti aux lois économigues
d'un capitalisme libéral exocerké - est
guidé par la logique rafionnelle de I'appét
illirmité du gain, cet engovement inespérd

a élé saisi sur le vif dans 'optique de foire
grimper les bénéfices. Et hop, vlat'y pos
gu'on apprend un an aprés la sortie de la
belle gu'un remake
devrait vair le jour
dici paw. Pour le
coup, ceux qui se sont
jetés sur "abjet des
convoifises ne peuveant de
que Vovoir en travers
du gosier. Chose

qui n'empéchera
pourtant pas 53 % des possesseurs de lo
premiére version de se procurer la DS Life.
En attestent les ventes démesurées au Japen,
ol Minfenda a connu plusisurs ruplures de
stock, ne sachant répendre & une demande
largement supdrieure & I"offre. Bt comme
atout ce qui est rare est chers [lean-Bopfisie
Say), certains opporfunistes nont pas hésité
& surfer sur 'inflation des prix pour arrondir
lawrs fins de mois grace & des tarifs de
ventes exorbitants| Cpérafion marketing
réussie, mon capitaineg,

Cependant, la D5 n'a pas v la lumiérs
pour cetfe seule et unique raison. A lo vue
de sa frimousze mal fignolée, il ne fuit

grappiller

B Oui, mais juste un doigt alors...

Face & une PAF toillée dons la finesse, orboront
un lock high+ech frés tendance et une fine
robe noire conveitant le luxe, la DS a vike &té
relégude au rang de consale partable pour
Gowoche de service, Il n'y o qu'd se balader
dans les sombres couloirs du métro parisien
pour s‘aperceveir gque les jsunes cadres
dynamigques, geeks 4 laurs heures perdues,
exposent ovec fierté lo derniére née de chez
Sony - véritable bijou technologique au poil
seyeus - au défrimant du leak peu prestigisux
de la D3, «Physiquements considérée comme
un jouet en plostoc” pour ados décérébrés,

la D5 a di se rdsoudre & changer d'imags.
Cluelques coups de bistouri plus tard, la
version Lite sort de I'ombre et s'affiche avee un
poids revu & la boisse, des mensurations de
réve et un galbe & rendre jaloux les dernigres
bimbos de Malibu Beach. Ses lignes douces,
arrondies, et son design épuré s'inserivent
dans la tendonce luxueuse ef frés priséa du
laok |pod. Bref, la grande classe. Sauf que
tout cor c'est bien gentil mais le joueur, le vrai,
celui qui a déjé investi ses pépeties dans la
premier modéle, risque de s'en famponner

le coquillard : on est la pour le fun, pas pour
exhiber sa derniére trouvaille dans un elub
dia Saint Germain des Prés au milieu d'une
masse uniforma de bourgeoishohéme, A
croire que 'apparence, fufile ef éphémére,
tend & voler la ploce du cosur des chosas.,

[Avec la DS, Nintendo avait pour des mastodontes
objectif d’offrir @ ses fans un
amuse-gueuvle au caviar, histoire

de temps pour plancher sur lo
fameuse Game Boy 2.]

dueun doute que la machine
de Mintendo a &t concue dons
I'affelement ef lo précipitation,
Pourguoi donc 2 Tout simplament
poree que le challenger de service,
celui & qui on deit en partie la
disparifion d'une firme que I'on portail
dans nos cosurs, a décidé d'apporter
sa emodester contribution aw marché
des consoles portables, véritable mine
d'ar pour Mintendo. Et quand on vait que
Seny a réussit & se dagother une place
de leader sur le marché des consoles de
salon doming par

fermement implantés,
autant dire qu'il y
: a de quoi flancher
suffisamment 4, guiballas,
Fraichemant
débarquée fin 2004,
la PSP s'érigeait
alers comme le nouvel cutsider oux
dents longues et ou polentiel destructeur,
obligeant ainsi Mintendo & commercialiser
une DS pondue & la vawvite, Mon pos que
le foand du probléme vienne du hardware
lui-méme, gouleyant ef sacrément bien
pensé, mais plutdt de sa finitien externe,
Mi mache ni belle, ni fine ni grosse,

& la fois sexy et tue'amour, lo DS
premiére génération respire 4 plein nez
le trevvail inachava. Les idées semblaient
apparemment |&, mais les couturiers grand
luxe n'ont pas eu suffisamment de temps
pour laisser libre cours & leur talent créatif.
La concurrence n'oftend pas...

Mais il n'est nullement question de jover ici
les mauvaises langues. Car cette refonte
plastique ne se limite aucunament & une
volonté simple et unique de coller & I'air du
temps d'un point de vue design.
Maon, la DS Lite s'attarde aussi sur le fand

de son utilitg, sur son essence, sur le jeu,
avec un confort largement accru par rapport
& son oinée. Tout d'abord gréce & ses
propedions réduites qui parmettent une prize
en main plus aisée et & son poids plume
économisant nos pefits bras atrophiés par
une assistance lechnelsgique envahissante,
Avsir quelques centimétres de moins de
chague cité de lo console peut paraitre
anodin sur le papier, mais relive de ['utilité
publique dans certaines situations, Je

pense notamment & I'intrépide Mefroid
Prime : Hunters, petit virluose du FPS sur
console, qui prend foute son ampleur grace
4 l'utilisation de la dragenne, gadget
conférant au final un confort de jeu plus
perfinent que ce que propose le stylet. Sauf
gue les rondeurs de lo premiére génération
de DS nuisaient & Futilisation opfimale

de cet instrument simple mais & combien
ingénieux. Avec la version Lite, fini les
elaquages du pouce en grand &cart cu les
racenfrages au miliey de I'écran & couse

de mimines frop courtes sur paltes: lout est
& portée de doigh Lautre petit plus, et de

La stylet o lui owssi subi un pati
lifting : plus leng et plus lorge, il
vouws parmetiro de veus adonner
dons le plus grand confort &
toutes sortes de jeus, Ceus par
contre qui préférant s'omuser
oviet leurs doigls seront bion
ambéids puisque la dragenne
n'ast molheureusemant plus
dquipée de son pehit bout de
plostigue que I'en glissait 4
I'extramite... du pouce. Carton
rauge.

taille, provient de |"éblovissante luminosité
fournia por les deux écrans, réglable hien
entendy sur guatre niveaux, La différence
éblovie et permet de redécouvrir sas titres
fétiches sans les couleurs sales, délavées
et qustéres lidges oux écrans peu reluisants
des DS premiére pression & froid. Bt que les
plus sceptiques d'enlre vous se rassurent;
I'autenomie ne s'en trouve pas pour autant
pénalisée, puisque celleci o été revue
considérablement & lo hausse: comptez
siz heures de jau aves les projecteurs
poussés & fond et quinze heuras avec le
plus faible niveau de luminosité équivalent
a celui des premiéres D5, Trés hannéte.
Seul un petit reproche peut &tre formulé au
milieu de ce tableau idyllique: o DS Lite
est une console sale, trés sale méme, qui
attire irrésistiblement les acarians sur son
&cran supérieur et qui s'ociraie la liberté
de collectionner vos empreintes digitales
sur sa cogue au vernis accracheur, Un
moven comme un avire de personnaliser so
console. .,
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par Ichigo

On commence par
les chiffres ?

® les vrois chiffres on les connaft, le
marketing de Mintenda, via l'lnternst ou fout
autre média (souf nous) les ont robachés &
tort et & trovers. Tellement qu’on les connait
par ceeur. D'ailleurs fiens, 16 de féte ot sans
regarder la doc, je peux vous dire quelle foit
133 mm de longueur sur 73,9 mm de largeur
pour une épaisseur de 21,5 mm et un poids
de 215 grammes. Avec tous ces chiffres,

on peut aller foutrement plus lain gue se
I'imaginer entre les mains.

® Por exemple, si on ufilise le fabuleux outil
que tout le monde o eu un jour enire ses
mains, le lableau de conversion mérique que
voire maitressa vous a distribué en CMZ. an
peut d'ores ef déja découvrir que les 133 mm
de longueur de lao DS lite font en fait 13,3
cenfiméires. Volre sarviteur (moi] mesurerait
donc 14,5 fois la taille de la lengueur de la
D5 Lite. Intéressant, non &

® Touvjours grace a ce fruc qui nous o fous
torturé, on comprend que les 21,5 mm qui
font son épaisseur, ne sont en fail gue 2,15
cenfimélres. 5i la tour Eiffel, symbole de nofre
Fronce adorés, mesure 300 méfres de haut,
il faut alors 13953 DS Lite les unes sur les
aulres, sans boite, pour atteindre le sommet
de cetle antenne hertzienne. Impressionnant.,
C'est & peu prés le nombre de DS Lile qui se
vendent au Jopon au moment ol |'écris ces
lignes.

& 5i on veut continuer & 5'amuser au jeu des
maonuments da notre balle capitale, il foudrait
2326 D3 lite pour monter au niveou de ['Arc
de Triomphe ef 14328 conscles juxtaposée
pourraient faire la file indienne sur I'avenve
des Champs Elysées. Misux encore, 5759398
DS Lite pour foire un Paris-Marseille. Lo
somme de tous ces chiffres donnent & peu
pries le nombre de DS [Lite of Fanzer] vendue
au Japan depuis so premigre sortie le 2
décembre 2004,

La DS Lite est propre sur elle
Elle nous le prouve en prenant son bain
quotidiennement et en se loissant sécher
tranquillement auprés de vos obijets du touk
quatidien.

T M AMETOIPT
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Petits reportages entre amis...

La DS Lite

Ca aurait pu étre nous, vous, elle qui se fait bé:

Ronaldinhe a couru de kilométres apres
son ballon dans so (courle) période au
PSG.

Les amoteurs de jeux vidéo aiment
beaucoup les chiffres aux aussi. En
méme temps, on leur en sert tellerment,
qu'ils ne peuvent que les aimer.
Codence du processeur, images par
seconde, heures de jeux, on se souvient
encore du chiffre record de Takahashi
Maijin qui appuyait 16 fois sur le boutan
de son stick en une seule seconda.
Miveau chiffre, on est bien rodé. On o
tous joué avec les verres de la cantine
@ wquel dge as-tu ¥+ Comme je sais
qu'on aime ¢a, |"ai décidé de vous faire
partoger mes chiffres @ moi, concernaont
la D5 Lite, et puis, aussi un peu ce
qu'elle opporte par rapport @ sa gronde
sceur la Panzer (pour le tank allemand,
pas le dragon).

Ichigo, farceur de son état

Quand i"étais jeune, je voulais étre
américain, LAmérique, c'est super. Tout
y est plus grand, tout y est plus beau,
méme les Royal Gala chez I'épicier du
coin. ¥'a un truc qu'ils ont en Amérique,
gu'on a du mal @ imiter par ici en
France : les statistiques. Les chiffres bien
débiles, qui servent @ rien, mais qu'on
adore quand méme connaitre,

Les américains sont les rois de la
statistique sportive. Pendant un

match de football (leur football), ou

de tout autre sport (leurs sports], les
américains se délectent de savoir, par
exemple, que le quaterback qui joue
dans la nouvelle formation des Colts
d'Indianapolis, Peyton Manning, a fait
gagner 4 son équipe 4135 yards dans
la saison de 1999. Ce qui représente 46
fois la longueur du terrain. Incroyable
non &8 Comme si on calculait combien

La DS Lite apporte plein de choses :

Pub maquillée ou pas, croyez-moi, la DS Lite apporte plein de choses. Je vous propose
quelques clichés de lo console de lo rédaction. On ne lui a pas encore trouvé da nom [une
réynion devrait &lre mise en ploce 4 cat effet), mais on Faime, méme si co se voit un peu frop.

La DS Lite n’aime pas les La DS Lite aime les soirées
four & micro-ondes arrosées

Par contre les Pokémen aux, s'en fichent Et elle ne s'en cache pas. Regardezla, fisrs,
un peu. Croyez-nous, c'est margué dans la é coté de so bouteills vide. Pochironne, va |
naotice de toute facon. On se rend ropidement comple sur cete

photo que la DS Lite ADORE les troces de
doigts. Entre deux gorgées du nectar divin,
ca croustille sous le stylet

La DS Lite est
rafraichissante

C'est scientifiquement prouvé. Rien de tel
pour se désaltérer.

53% des possesseurs de
DS achéteront la DS Lite.

i Si les
- = stafistiques
le disent...

5
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selon MOI

r son petit banc public, mais... c’est lui !
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Lle saviez vous? [copyright Jay|

Le Moo est un symbole de ['lle de Pagues,
exprimant le sentiment de loule-puissance
et d'affirmation du guerriar, La-bas, tout
tourne autour du Moo, si bien que les colans
Conguistadores en anl rapporté I'exprassion
dans notre sociélé qui en ressentail
grandement le bescin ~ ransformant par
la méme occasion le lerme en Maoi. Mai,
c'ast moi et ¢'est selon
Mai (Moo, danc). Ef de
pioffoges en piaffages,
an abserve également
une déviance par ailleurs
coutumiére & lo presse du
jeu vidéa : le Moi Je. A
quand les lotems dans nos
rues en |"honneur de ces
grosses tétes bien moiji-
stas € Bon Michel, fu m'en
ressers un 2 [MNDRC)
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MITAINEIDO Parce qu’on se fiche éperdument de savoir qu’il faut appuyer
(S le I Bl LSRG TR S £ sur le bouton A pour avancer et R pour tirer

Metroid DS, le seul et unique
FPS console a la sauce PC ?

® Chasse a I'lhomme pour Samus

Cokiter
Peslliaisonsjvachementldangereuses
Rassurezvous: il n'est nullement question s'en fape allégrement le coquillard. Et vous
d'alimenter les propes puériles d'une guéguerre  savez pourquei 2 Parce que chacun des deux
gui 'est tout autant. A Game Fan, méme suppois o ses défauts ef ses ovantages, parce
si an a un pefit faible pour les conscles, on que chacun apporte so pelite pierre o |'édifice,
aime aussi les PC [mensonges | -ndlr). Etil v contribuant ainsi & "existence d'une diversité
a suffisamment de racisme et de xénophobis vidéeludique pleine de richesses, Et oui, sans
comma ¢o pour ne pas rajovter une pincés PC, il n'y aurait pos eu de GoldenEye. Et
da sectarisme autour de quelques cosurs sans GoldenEye, lo culture luda-numérique
numériques... Peace, mes amis. Bon, c'est aurait perdue un des plus grands représentants
vrai qu'sn en parle pas souvent du PC, mais du genre sur console. Car le FPS, apparu &
c'ast pas pour autant gqu'on ne loime pos, lui I'arigine sur ordinateur, ne s'est pas bait prier
et ses pefites gdteries quotidiennes, lui et ses pour envahis avec frénésia nos machines
bugs permanents, lui et son bruit de ventilo adorées. Pourtant, 'enlreprise n'était pas des
i . abrutissant. Les pro-console et les proPC, on plus aisées. .,
- = Ealguenreldesiboutons
e . : C'est lo SMES qui aura honneur d'accueillir précision. Bref, lout ce quun pod & l'ancienne
la premire conversion de Deom sur conssle, ne permet pas de faire. Méme si certaing litras
et par lo-méme son premier FPS. Ce partage tels que Alien V5 Predator |Jaguar, 1994]
pixallisé & cutrance défoulera bien évidemment  ont démentrd avec brie qu'un FPS pouvait
les passions, les experts en lo malidre n'y dre sjouables & la manette, le gameplay
voyant lé qu'une aclion purement commerciale,  n'0 cependant jamais égalé celui d'un titre
Car au deld de I'aspect technique saccagé, PC. Il faudra aftendre 'apparifion des sticks
comment estil possible de jouer & un FPS & analogiques pour que le genre puisse anfin
I'aide d'un pad maigrement véty d'une croix jouir d'une prise en main correcte sur consale.
directionnelle ¥ Pour ez joveurs PC, rien ne Mais It aussi, les défensaurs du monde PC vous
paut remplacer le combe clavier/souris, offrant  riront au nez si vous leur dites que vous filez
un confort de jeu opfimal. Le systéme de jeu du Helo 2 sur Xbox: «Bouh le naze, encore un
propre au FPS impose en effet de réaliser qui n'a rien cempris & la vie | Ya jover & Mario
des mouvemeants rapides et d'une exiréme Party |s. Excepté lo mauvaise foi ambionte, il v
a cependant une petite ance de vérilé dons ces
: . 2 rapos tous juste clichés, méme 5 le Xhax Live
[ME?I‘OIC{ Prime: Hunters icéﬁe quelqll.lea joueurs d'exception qui n'ont
est le premier FPS pas forcément grand-chase & envier & 'sélifes
Fa _ PCista. Enfin, toujours estil que le support
sur console & jouir conscle n'a pas encore rouvé 'équation

: i miracle permetiont de donner au FPS ses leftres
d’un gc“"mepi":l}'III Qussi de noblesse. C'était sans compter sur lo DS

prestigieux que sur PC] et I'arrivée foudroyante de Metroid Prime:
Hunfers.,..

Maisiquiest:celquioeniSamusinonidifdiou!;

Depuis son grand retour sur GameCube, Samus
jove avec la 30, Q'il en soit ainsi. C'est donc

en toute logique que Metroid Prime: Hunters
débargue 4 la souea FPS sur lo portoble aux deux
écrans, Sauf que 14, la petite dernigre de Mintenda
est en passe de révolutionner le genre sur consols,
Pas dans son fendement, mais dans sa prise en
main. Lles mouvaises langues n'auront désormais
plus grand-chose & rétorquer face & I'utilisation
magistrale de "éeran tloctile, qui permet de
retranserire les sensaliens & particuligres procurées
par une souris. Lo ob les sficks analogiques

ont échoué, la DS se paie le culat de metire

tout le monde d'accord. Aprés un petit temps
d'adaptation, I'écran inférisur révéle taut san
potenfiel, parmetiant une précision excapfionnells
et une vitesse de mouvemnant fulgurante, Douze
années aprés la sortie de Doom sur la 14 bits de
Mintendo, la DS reléve I'exploit de proposer un
hardware donnant enfin ses letires da noblasse

& un genre particuliérement prisé, Une réussite
incontestable.

surprenante|
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GUIDE BOOKS JPNITA UShY

( 4/ CONSOLES : € | [ ps2 sz
Dreamcast (en boite) jap oo dance factory us 55 ¢ NEQ GEO CART & MVS
Super Grafx [en boite) jap 1 G firnal [u||h’_1:.:,l X us 65 ¢ STICK ARCADE
Duo r (en boite) jap 229 radirgy pracious jop 6% € MEGADRIVE
Duo jap 179 samung 7 jop 6F ¢ SUPER FAMICOM
MeoGeo cart (en boite) ap 269 sireat {i-;_||11|_:| TG [il_‘;}lh_"'rl'j genaeration jop 49 € DREAMCAST
Mec core grafx [neuve) [op 189 the king of fighters XI jop 69 € NEOGEO CD
Super Famicom {en boite )  jop o9 valkyrie profile silmerio jap 72 € MNEC
Super fomicom jap 59 mote GP 4 olc us 44 & PLAYSTATION
Saturn blanche (en boite) jop L Art of Fighting Ryuke no Ken jop 55 € SATURN
Saturn op 59 kof orochi collection jop 55 € NINTENDO 64
Fippin at mark (en boite) jop 199 ibara jop 69 € GAMEBOY
Wonderswan (pock ) jop 49 espoaludo jap 65 € MASTER SYSTEM
Mintendo ds lite neuve jap 239 genso suikeden IV limited box jap 7R & NES
Dreamcast R7 [en boite) jap 199 guilty gear xx slash jop 69 € ARCADE 5YSTEM
MealGeo cort jap 199 king of f-il:_||'\-r{‘.l:". maximum impact 2 VIDED
neogeo od (newve) jop 349 + dvd another day jop 72 & GOODIES
super famicom sans boite 59 € BOOKS
sega soturn blonche ou grise  sans boite 49 € o# PR Eaph MAGAZINE
dreamcast fr neuve + 3 jeux neuf 99 € S ‘“”"";‘ o ity GAMEFAN
BT S TOTC 18 Ten jop 65 &

dragon queast & RETROGAME
Aans PC final fantasy in itadaki street portoble  jop 65 €
firval Furlll,.';y X online - :_;l_lill:,r geor judgement us 55 €
the treasure of aht urhgan us 49 € magna carta porfable jap 65 €

tenchu: time of the assassins us 55 €

valkyrie profile: lenneth us 55 &

L P N, F ) L ey
e A
| | #4 GameCube

A‘- | | Maruto 4 ap 75€
= Y . Bleach jop 6% €
:F 'f‘# = s ol .
047 ( N | #/nDs
LR . - : Guill:,r Gear dust strikers us 39 €
; s . L J : 4 | | Tenchu Dark shodow jop 55 €
p r | | Top Gun us 39 €
Densetsu no Stafi 4 jop 49 €
v ) Jump Superstars jop 55 €
4 Bleach iap 54 €
. [
|~ =

lusides pledset defs
our ‘trouver vos! jeux...

www.japan-type.com .

Tous vos jeux, n'importe ou, n’importe quand...
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: Rencoptre inédite :
EEIEVI Y Yoshitaka Amano

Michel Ancel

Amano performance Le légenduaire illustrateur Yoshitaka Amano responsable du look de la sago
Final Fantasy depuis 20 ans était invité & Paris pour discuter de sa carriére et

Four conclure la conférence, Yozhitako Amano 5 &) : i
o e Vs o deveiTiet sit scatia pabelant ot de character design avec le créateur de Rayman : Michel Ancel. Allosake

Michel Ancel devail imaginer des scénarios
de jeux possibles & partir des imoges. Le
long silence religieux qui o accompagné lo
performance d'Amano-san complétemant
absorbé dans la réalisation de son dessin au
fautre s'avéra le moment fort de cette rencontre.

réalisateur du jeu King hamf qui |Lr| 0

est monté
i cré = Rayman, Beyond Good & Evil e de so carriére. Récit en ima

Sérieux ou pudigue, Yoshitoka Amono
gorde le plus souvent les veux baissés
pendont les discussions. Clest ou moment
de dessiner en direct sur scéne gua lo
peintre-illustrateur légendaire av lapon

s gt veritoblement animeé,

Crgonisée por le Forum des Images,
la 4= édition du Carrefour de

I'animation s°ast installée & la Ciké o anima
des Scien ‘Industrie o0 une le charag
'S &norme & Wars vous aftend Amane (4 goucha] et M.u.hel Ancel
B e @ encore jusqu’en aolt 20046, [ow cantra).
\J ' ]
.

=

Michal Ancal, commae fout le monde, regarde
avec attention le maitre dessiner avant
d'imaginer en direct das sitvations de joux a
porfir des dessins. Exercice périlleux réussit
avec panache par le gome designer francais.

Comme il I'expliquait avant d'en faire lo
démonstration en direct sur scéne, Amano-san : .
commence toujaurs son dessin sur un fout pefit Le jeune public des dews conférences Michel Ancel explique avoir
élément au bord de la poge avant de couvrir la page était i la fois altentif ef fakr clement
d'une illusirofion compléte. Piqué au jeu, natamment ur ordinateur peur

an _é':‘:'”m"t les 5'*"99“*_5“0”\5 do jeux ovonces aussi le moment de foire signer ses baites & et de Rayman,
en impra lotale par Michel Ancel, Amano-son s'est de Final Fortasy. A leur grand irame itaka Amanc qui
lancé @ la grande surprise de fout le mande, dans - i n évitera por deusx a fait des études a ques avant de
dewx autres dessing - un personnoge faéminin avec fois e, travailler dan imatien.

un pafit animal sur 'épaule &t un petit ange-démon,
Apploudissements nourris

W4
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Amano rétrospective

ur |

qui

Denis Friedman [Koena)
de Yoshitaka Ame a reussi o incra
comma le m 2 1 PCEvalr

i le design des personnages
et des dacors.

Projeté dans lo soirde, Uingdit film
d'onimation L'Qeuf de I'Ange {Tenshi

ne Tamago) est une colloboration enire
Yashitoka Amano et le réalisateur
Momoru Oshi (Ghost in the Shall,
Avalon., ) qui date de 1985 1 Le film
Final Fantasy Vil : Advent Children a
également elé projete sur grand écron
alars gu'il est desting 4 sorlir directement
an DVD et UMD (juin en Franca).

A la fois modeste of s0r de lui, Yoshitoka
Amaono a axpliqué que les illustrations
preporotoires pour be dessin Animé

Lo Plandte des Vents ant toutes até
dessinges a Paris.
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Le reconnaissance !
QUAND LA FRANCE A ENFIN
TOUT COMPRIS...

"C'est un petit pas pour I'"homme mais un bond de géant pour I'humanité.”
5i le cosmonaute qui o pronancé cette célébre phrase (Neil Armstrang) en faisant
ses premiers pos sur 'astre lunaire était Américain, je dois bien avauer que je
n'étais pas peu fier, le 13 mars 2006, de penser @ mon four : "C%est un petit pas
pour les arts mais un bond de géant pour les jeux vidéo" |

En effet, le gouvernement frangais (Ministére de la Culture et de la Communication),
en grand pionnier, venaoit de réaliser |'un des réves inavoués d'une partie de
I"humanité {les hardcore gamers pour étre précis) : reconnadiire officiellement les
créateurs de jeux vidéo comme des artistes & part entiére | Anadine au premier
abord, cette [rlévolution mirement préparée o pourtant de quoi faire briller des

Petits reportages entre amis. ..

SRR A

étoiles au fond de nos yeun...

Ble“'ll

Si les secasions da s'enorgueillir d'&tre
Frangais sont encore assez rares dans le
domaine du jeu vidéo, il me semble que
le 13 mars derier, un cadeau en or nous
ait &t aoffart. En effet, alors que les prix
récompensant les game designers, las
scénaristes, les idées et autres innovations
sont monnaie courante dans le cercle fermé
des développeurs/éditeurs et des fans de
jeux, jamais aucune naltion n'avait osé se
lancer dans la partie.

Il est vrai que las jsux vidéo n'ent jomais eu
tréz bonne presse et pour qu'un gouvernement
ose affirmer hout et fort *les jeux vidéo, c'est
bien 1", il fallait vraimeant gqu'il it consommé
trop de champignons magiques... ou qu'il soif
frangais (ou anglais @ en 1999, le ministra
brilannigue de lo seience avait nommé

Lara Craht "ambassadrice de ['excellence
scientifique du poys" —ndlr) |

La France vient de démontrar gqu'elle savait
encore éire & I'avant-garde des prises de
posifions culturelles en nommant "Chevalier
de I'Ordre des Arls et des Lettres” frois
créaleurs de jeux vidés : Michel Ancel

La médaille du Chevaller
des Arts at des Lettras,

es @foient prasque oussi
e les vigiles.. Pos focile

d'opprocher Shigerus Miyaomota. ..

Florent Gorges

[Rayman, King Keng|, Frédérick Raynal
[Alane in the Dark| at le Japonais Shigeru
Miyamoto |Mario, Zeldal...

Jomais de felles distinctions cullurelles et
artisfiques n‘avalent &6 attribuées & des
programmeurs &t c'est celte démarche
lumineuse qu'il convient d'applaudir
avjourd hul. Car 'avancés est réelle et sans
aucun doute représentative d'une prise de
conscience générale : le jeu vidéo mérite,

& bien des égards, d'élre considérg avec le
méme respect gue le cinéma.

Faurtant, cette amitié du geuvernament
francais peur le domaine de la créatian
vidéoludique n'est pas aussi soudaine qu'on
peurrait Fimaginer,

Blancts

Oin se souvient encore en affet trés bien

de ['excellente réactivilé du gouvernement
Raffarin fin 2002 face a l'inquidtant ropport
Fries sur la situation du jeu vidéo frangais.
L'état avait immédiatement déblogué un
million d'eures via le Fonds d'Aide & ['Edition
Multimédia [FAEM) et avait surtout répondy
fovorablement aux "Dix propositions

pour sauver le jeu vidéo francais” de

Monsieur le Minisire en compagnie des héros du jour |
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I'Association des producteurs d’Oeuvres
Multimédio (APOM). En 2003, il annancait
un plan de relance de 'industrie et an 2004,
la création d'une école nafionale du jeu vidéo
& Angouléme | Mais pourquei de tels efforts 2

Tout simplement parce que soucieuse da

sa place infernationale privilégiée dons

le domaine des arts, la France venait

de prendre conscience de |'importance
prépondérante du jeu vidéo au niveau de lo
créativité. Elle venait également de réaliser
& quel paint les intéréts & en tirer sur le plan
du prestige étaient nombreux : encourager
la vitalité, la capacité d'innevation et de
créafion de ses citoyens devenait un excellent
mayen daffirmer un peu plus sa présence
dans le monde des arts.

Les propos énoncés en mars dernier par M,
Renaud Donnediev de Vabres, minisire
de lo Culture et de lo Communication, en
témaoignent :

“Parce qu'ils sont des loisirs culfurels
preduits par de vérifobles industries
culturelles, porce qu'ils sont d'abord ef
avant tout des créations, des ceuvres de
Fesprit, il me parait touf o fait naturel gue
les jeux vidéo pient droit de cité Rue de
Valois",

Rouge...

Le gouvernement francais reconnalt done, de
par ses prises de posilions, que le jeu vidéo
est le fruit de limagination d'artistes, Les
aufres nations, ["en suis cerfain, ne tarderont

GAME TOPIC!

pos a suivre cet exemple et & rendre aux
loisirs numérigues la place qu'ils méritent
depuis plusieurs dizaines d'années déja

Mais concrétement, gu'eskce que cela

va bien pouvoir changer pour 'industrie?
Exominons ensamble quelques scénarios
possibles qui découleront directement de celte
nouvelle image du jeu vidéo.

* On peut déjd imaginer que cette
reconnaissance va immanguablement
redonner confiance oux créateurs, jusque-ld
accusés par la majorité des médias de n'éire
que des dedlers de violence auprés de nos
chisres t8tes blondes,

* Enfin reconnue, lo créativité vidéoludique
sera encouragée. Les développeurs pourrant
d'avantage laisser porler leur fibre asthétique
pour des ceuvres ludigues tendancieusement
artistiques [comme Rez, Shadew of the
Colossus, Okami, Electroplankton.. |.
Mémo EA Games ot Rockstar Games

sa lancerant dans des concepts dignes des

* art i ]
beaux arts [on peut loujours réver ). Frédérick Raynal

* Un nouveau public de joveurs pourra trés
hien se manifester. Des asthétes en mal de
sensations fortes se trovveront soudainement
une dme de gamer | lls boueleront

leurs parties avee I'anvie d'en faire des
analyses aussi poussées qu'avec les arts
fraditionnels. ..

Alane in the Dark

* Une reconnaissance populaire ef
géndrale sera également envisageable : on
peut imaginer d'ici quelques années des
cérémonies de prix oussi "pimpantes” qua
les Oscars ou les Palmes de Cannes, On
peut également se prendre & réver d'une
distribution chez tous les disquaires de
nembreuses sorlies officielles de bandes-
sons de jeux vidéo | Quel hommaoge pour
ces artistes musiciens qui trovaillen! pour la
plupart du temps dans 'ambre et sans la
moindre exposition publique |

# Enfin, on pourra envisoger une meilleure
reconnaissance des jousurs - c'est nous |

- qui ne sent as (mals aije besoin de vous
le préciser ) uniquement composés d'ados
introvertis en quéte de hastons virtuelles et de
zombies | Parmi les joueurs de GTA, il y o
des férus de Clavde Monet ou de Gustay
Klimt |

Michel Ancel

Ce nest que le
deéebut...

Les grandes stars du cinéma ont bien une
avenue gui leur est dédiée & Hellywood ; le
fameux Walk of Fame! Pourquai la France
n'innoveraitelle pas en dédiant les trottoirs
des Champs Elysées [soyons fous) aux
grandes éoiles du jeu vidéo § Guel plaisir
de retrouver MM, Miyomaoto, Raynal e
Ancel immortalisés sur la plus belle avenue
du monde | Ce doux réve n'est peut-étre pas
si utopique. La France o montré la voie e
c'ast a nous, joueurs ou développeurs, de
prouver que les politiciens ne s’y sont pas
trompés. D'aillaurs, je souhaite leur dédier
ma derniére phrase | Mesdames et Messieurs
les politiciens, lisez bien ce qui va suivre |

le pramets d'offrir mon bulletin de vote pour
I"élection présidentielle de 2007 au premier
d'entra vous qui proposera de placer des
dalles en forme de champignons magiques ou
de Trifarce sur les Champs Elysées dans son
pragramme palitique | (hé Flo, faut dormir un
peu la nuit -ndlr).

Shigeru Mivomote i
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TETRIS DS

Formation en magonnerie
jouissive et peu éreintante

Cing
ROUVEOUs
maodes de jeu
on fait leur
apparitian

QFEOUVIT VoS
fantasmes

Las ifams

Kart sant ici

peu de folie
fu dans

L"n-pfir_:-n
aHalds
permet
de mettre
an aftente

pour lo

jouer plus
tord. Une

Petits reportages entre amis...

Simplicité et blocs épiques pour
extase ludique ?

(Le grand peplum avec Charlton Heston en guest)

Un jour, mon pére m’embaucha dans des travaux forcés pour construire le
mur branlant d’une nouvelle baraque. Parpaing aprés parpaing, & niveler
le tout comme un maniaco-dépressif, je découvris une voie plus sporadique
et moins fatigante : Tetris était dans mes mains. Perché en haut d’un arbre,

mon pére ne me refrouva jamais et me foutut surtout lo paix.

Un concept pas piqué

| | des hannetons

Yeritable contre-exemple aux campagnes
de prévention lultant sans vergogne contre
les bouteilles alcoclisées, Tetris prouve que
I'abus de Yodka bien corsée n'est pas si
néfoste gue ca pour la créativité débridée des
jeunas primates évolués que nous sommes,
Et I'histoire videcludique est |a pour nous le
chanter. Alexey Pajitnov, russe avant tout,
est I'autaur du trés vexant et pau sexy Tetris,
puzzle-game de son état, qui a su dégolter
jusgqud la moelle les développeurs les plus
prestigieux de lo plangte. Pas d'asbroufe ni de
déballage technique & la sauce Hollywood,
seulement quelques blocs hyperoctifs aux
formes géométriques saillantes, un fond sonore
calamiteux & peing plus performant que ce que
pouvait proposer en son temps le Creatronic
BiBip 4, et une prise en main fatale. Alexey
Pajitnay, ou comment rendre aceras des millions
de jeueurs dés la premigre dose, La légende
racante méme qu'il s'agissait pour 'URSS d'une
redoutable arme de guerre ayant faverisé une
baisse significative de la productivité chez
I'oppresseur américain en fin de guerre froide.
Un mythe est ainsi né, attirant vers lui les
convoilises des «marketauxs les plus requins et
facilitant la fertune des plus malins © welcome
Nintende |

«Tetris DS est moche et
c’est le grand luxe»

Gonflé a bloc

A I'heure du régne sans partage d'une 3D
pelygonée jusqu'a la raie des fesses, Nintends
continue son petit bonhemme de chemin en
suivant les traces d'une philosophie toute &
son honneur, Lo prestigieuse Hrme japenaise
ast & pour vivre sa passion jusquiou bout des
doigts, quitte & jouer les Gavroche de service
aux cétés d'une aristocratie faite de Lara Croft
bodybuildée au silicans et autres bourgeois
bohémes de bonne aventure, Tetris DS surfe
donc & contre-courant de 'idéclogie dominante
el vient toper droit au but dans une version
ultime et pleine de bonnes cheoses, Le concept
reste inchangé depuis des lustres, fout comme
Iirrésistible ploisir qui en découle : caractérisé
par cathe danse lancinante faite d'amas de
pixels dépourvus d'ame, Tetris DS foif partie
de ces plaisirs simples, presque naturels, qui se
déguslent camme un bon sandwich saucissan-
baurre accompagné de quelques cornichaons
et d'une mousse 100 % ambrée. On o beau
les retourner dans fous les sens, les chatoviller,
les embeiter en long, en large et en travers,
ces pefites pidces édulcordes auront toujours
le dernier mof, en prenant sain de Hiiller avec
un sadisme assumdé le edié légéremant sado-

CokteZ

Chatouillez
cas formes
péométriques
a 'aide de
wolra stylet
pour unae
dégringolade
foute an
finesse,

HIGH B

Au-dela

da son
ospact rétro
oux vartus
vivifiantes,
Tetris DS
propose
quaelguas
nauvipauhes
bign santies.

maso qui sommeil en chacun de nows | Clast &
chaque fois le méme ritual: on en redemande
encore et encore, jusqu'a ce que les yeux
gorgés de song nous roppellent & la réalité.

Et ce ne sont pos les cing nouveaux modes de
jau et les nombreux patits ajouts co et ka qui
viendrant changer la donne. 5'essayer & Tetris
DS, c'est se déchirer corps et me pour mettre
une benne rouste au précédent high score,
c'est relever le challenge & chaque nouvelle
opparifion du Gome Over en se disant : «Cette
fois, ¢'est la derniére. Je fais péter le compteur
et ensuite je décroche... « en vain. Avec so
gueule d'averton mal fini, son look terriblement
vintage, ses bruitages stridents st ses mélodies
plan-plan archiconnues, Tetris DS est un
bonheur de fous les instanis, symbole d'une
simplicité passée a la froppe au profit d'une
complexité parfois mal maiirisée, Tetris DS est
mache et cest le grand luxe. Ici, pas d'iniro
texturée dans tous les sens, pas de scénario
déjanté ni de héros stéréotypé. Juste un concept
tenitruant, une ambiance rétro sans poilleftes
et un mode Wi-Fi magistral, fenéire virtuelle
ouverte sur le monde de lo compétition et das
pelites coquineries enfre amis, Et Diew sait qu'il
y fait bon vivra...
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Monster et la Xbox 360 Bl

Ce qui est vrai sur le fond I'est aussi sur la forme :

|E marché du jeu vidéo avjourd’hui se confond de plus en plus ovec celui du cinéma. En
poraliéle aux cindmatiques toujours plus esthétisantes et aux level designs taujours plus
scriptés des jeux actuels, Microsoft a ainsi imposé dans la TRC des jeux Xbox 360 (le
«cohier des chargess d'édition) la prise en charge native du 14:9 anamarphique et du

son Jurround. Aprés lo P52, lo Xbox et la GameCube, il était donc logique que Monster,
référence en matiére de céblerie pour cingphiles, audiophiles et maintenant gamers
exigeants, ojoute 0 sa gamme Monster Gome la derniére-née de Microsolt : S-Vidéo, péritel
RGE, VGA et composante, il v en a pour tous les godts... mois pas tows les budgets.
Comme précédemmant, les eables bénéficient d'un superbe design en accord avec celui de
la consale, ici blanc et gris ; mais soyons francs, les cébles, on fait tout pour les cacher |

Si différence il y a, c'est donc & un niveoy puremant qualitatif qu'ells se jove. Mous avons
donc effectué les comparatifs suivants en pranant pour étalen les cables officiels Microsoft ;

7 Monster RGB

CONKIG

LR L R R LR T T TR TR

1. RGB af 5-Vidéo - téléviseur Thomson 28DP182, 71 em
VGA HD — moniteur Somsung SynchMastar 7930F, 17
composanle HD - vidéoprojecteur Sanyo PIV-Z4, écran 240 cm

Lo=

Autant le dire tout de suite ; les résultats du troisiéme test sont époustouflants. Limoge
ast cristalline, bénéficie d'un superbe piqué que n'ont pas les cables officiels,

et est surtout fotalement dépourvue des légéres sbavuress que 'en peut obsarver
notamment sur le contour des letras avec un cable Microsaft, En revanche, nous
avons élé moins séduits par la différence sur des diffuseurs plus conventionnels @ sur
la télévision d'un jousur mayen, |'écart qualitafif ast lotalemant indétectable,
La ob le bat blesse dons tous les cas, ¢est que Monster o jugé bon d'équiper ses i Manster VGA
cibles d'une fiche minijack et non opfique | Les heureux possesseurs d'un systéme
Surround devront donc débourser en plus ['achat d'vn adaptateur de marque. ..
Manster, bien sir. On sent un certain opportunisme dans ce choix.., || existe cerfes
deux packs en composante, 'un aptique ef 'outre stéréo, mais les autres formots sont ble VG
dquipés d'offica en stéréo ef c'est & I"acheteur de compléter. :
Fidéle & sa réputation, cefle gomme est done destinde principalement aus
possesseurs d'une installation haut de gamme, constamment & lo recherche du
meilleur rendu possible, quitte & poyer le prix fort ; ceusdd trouveront ici un maotérisl
& la houteur de levrs attentes, Les aulres pourront passer leur chemin sans arrigre-

e GRATUIT!
H T i]]@ﬂ] ﬂzoohcom
Le site de

W dist Des milliers de
référence petites annonces

consoles,
jeux video,
informatique,
etc...

- Cable Com
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du jeu vidéo
portable

Et aussi; PC » Apple » Amiga » Atari » Portables = Consoles
* B hits * Imprimantes » Cartes * Mémoires » Stockage »
Processeurs » Livres = Logiciels * Ecrans » Pocket » Bornes
d’arcade = Vidéo = Musique = Jouets * Photo * Automobiles
Immaobilier * Divers * Rencontres * Emploi » Tickets = Etc.

PSP, DS, GBA, WonderSwan, N-Gage, Zodiac, Lynx, GP32,
Palm, Pocket PC, Téléphones, Neo Geo Packet, etc.

RCS 404 944 824
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PSYCHONAUTS
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Petits reportages entre amis...

) "'fﬁ M e ! B 0 2 : : ! ! )
e 11 En voila un qui se sera fait prier... Attendu depuis quelques années, laché par

Microsoft, traversant I’Atlantique contre vents et marées, I'aventure psychique
gui a tout d'un platformer classique n’est pas pour autant taillée pour votre
petit cousin, Razputin, un jeune garcon doué de pouvoirs paranormoux et
qui a fui sa famille, se réfugie dans une colonie de vacances «pour enfants
psychiques», o0 il apprendra G maitriser ses dons... entouré d’un sacré groupe
, de tarés : un gamin schizophréne qui fait exploser des tétes, d’un militaire
Saiea ; sadique et j'en passe, le tout @ proximité d’un asile psychiatrique ahandonné.

> Rﬁ_.} y Vous refileriez ca & votre petit cousin, vous # Raton-Laveur
[ Y : v jruant & Psychonauts, i"u.-:ri, déja vanir pré 1 moment o j'al compris
Combots conire des tanks et destruction de la ville, ‘i d'avoir affaire & un trés bon jeu. U ial nt un grond jeu, Le niveau
Lunettar est dans fo place | A e Super Mario 64, le camp
W un poriail vers les différents
Psychonauts est jeu ive : nire dans 3
I ratégia. Dan
d’aventure dans un : ans un salon, refaisant &
jeu de plateformes, et =s différents esprits & fouiller, il y a tovjours  d'un jeu de stratégi
: 5 r 4 f ins la moindre . e qui le ri
vice-versog ingarité. Trés bon jeu, done, Mais j'ai le devons l'aider & gagner. Guand R

our les intime penc

chelle du i'“l.l
un sal qundrll
Choe. Cn s'app

hi w*ﬂhi ER - Roz est alors au

} ce mement, on doit re;rn1-=-r |:|-== troup
ﬁ s : re d'aller au frant, |,
f‘&. .
" e ‘iv an jette un ezl par une fenétre, et on
. - i ¥ . les deux Bonaparte dans leur salon,
. - 3 penches sur ieur parfie, La mise en abyme
_g en bouge un pion devant la
. n ratourne dans lo salle, on le voil
¥ .:.:' érieur, I'en ai eu le souffle litéralement
‘Fjr' coupe,
. .
» N Le Jour du Laitier
cus attendez pc:s 4 po ru'..lle la
. I
- Je sais 5euienent qu elle
Comt \ O point gquion
b 5¢ b?"?, pﬁr‘ dite et triste. - rier niveau de n'étre
fa qu ‘un platformer des plus usités, sans les
- i ariginalités de gameplay qui
le reste du jeu. Mous @
de Mapoléon et
, mais il y & certains and
Lesprit du paintra : le ciel ast ampli de celte fermme qui R R T R Magnifique. pures aveniures sans le main annemi

E30)
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pulssent dller Paire la Péte en o
wille en se gawany de pilsles et en O
sortant swet des prestitudes.

Ils parlent des déveleppeurs, la £

& tobasser, & l'instar de lo «Conspiration
du Laitiers, largement culte parmi ceusx
qui ont taté Psychonauts. Il est d'ailleurs
|, qui navigue

Godzilla au
des report

10a

5. Les

me an passant p
: qul ﬁl;nnfqu-- |-= hern

25

sée dons
{ |:..Hl manes a
tenter de paloter les filles tout an s
dans un mund-ﬂ

e d ey
nnel, las femmes, la

|.1| llulent sur n :
sambrer dans la pire des mi
pos, Grandia NI 2], F‘uz ..-r 5
wn sens de ["hy

aur un jeu vidé

Ce jeu s'adresse vraimant aux vieux de |a

«Raz et sa bande gardent
un sens de I"humour
incroyablement intelligent
pour un jeu vidéo»

Les frais

i 1
a1y { tailles du
W mande da
Bg Mapoléan ;

I_ ol 5 -
L T8
5 o<
[ 4
=
e
-

Le Monde de Napoléon

..sur be ploteaw de jeu... :,J’ﬂ'x'
3 24 i
i g o o
- t AmmEe Smoy ~®E
27 2382 2 y
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vigille, non pas parce
boucle en un

en baver] mais

sa saveur auprés de ceux % g
leur temps i
quinzai

ne rusheront
I'arreur de le

les |E|u an faiscint
comme un énigme jeu

Dans le
salen...

Lin apercu du camp de vacances ; il y a de quoi
faire |

."_*
/il

.. ot DANS le jou |




Jﬁ Y 7V /I Ne)di
'Q_, t{i‘i G A ME TOP’ c Petits reportages entre amis.,

Langue Vivante

Bonne nouvelle ; le disque frangais de
Psychonauts contient la version anglaise
intégrale quand vous changez lo langua

de voire console. La version frangaise est
franchement bonne, I'éditeur Majesco ayant
d'aillaurs retardé la sortie pour peaufiner ko

localisation. Raz est d'ailleurs interprété par a

Donald Reignoux, prolifigue voix de sérias ‘ »
{Titeuf ou Reese dans Malcalm), d'animes du { . . "b.
studio Ghibli ou de Shinji lkari dons Neon . ,

Genesis Evangelion (dont il a ensvite dénoncé
les mouvaises conditions de fravail ayant
amené lo désastreuse VF que ['on connail)
Guel que soit voire choix de longage, le
résultat est bonnard.

Le QG secrat des Psychonouts.

Un design et un
univers clairement
anticonformistes

i
2
conceptian francheme nr 5

Le Secret de [’Ile aux

& sur un jeu socialement
intelligent @ Oddworld - La Fureur de
I'Etranger % Il a fait un flop m a

Encore un clin d'ceil : un doncefloor ombiance
sixties peuplé d'agents secrets,

e

¥
| ]
Le mande va
qoliter d mes |
muis ! l
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Un peu d'aide ?

* Le bouten de l'agent Sacha Nein
Son indice élail : sUiselation peul aider & faire
des découvertess... Guel est lendroit le plus

. isolé du camp 8
Iy m * Pensez & vous procurer l'aspirateur a

i' L toiles dés que vous en aurez les moyens
- - De nombreux objels sont coincés derridre les
> toiles mentales, y compris dans les premiers
- nivaciu, que vous pourres revisiter avec le Tour
Mental de Sacha.

m:u * Probléme de poisson ?
- e : Manger des clous, c'est mal. Et 'affirer vers des
. huitres pour qu'il s'y ceince 'anlenne, c'est fris
1 : mal,

* Lo Conspiration du Laitier

Pansez & fouiller les maisons et las voitures, le
jardin aux chrysanthémes est foujours fermé 2 La
clairvoyance sur lo plume monire quun carbeay
vous observe. .. || suffit de se rendre invisible &
ses yaux. AU passage, ce pouvoir extro-lucide
est de loin le plus rigolo du jeu : I'utiliser sur
tous les personnoges permet de vair comment

ils parcoivent Raz [y compris dans les aulres
esprits ou be monde réel) &t le résultat est souvent

fendard.

* Le Monde de Napoléon

h : g talle o | : Pour avair les régles du jeu, demandez &
«Ce jeu est un PlEd de _ it ¢ AR R : Fancétre. Tiens, c'ast guoi ce true gui brille

nez aux surenchéres ; e, & instar de Voodoo |
technologiques des
éditeurs»

s attachante g
, Microsoft s

de Oddworld Inhabitants - qui

sorti Munch's Oddysee, fit éc

Fureur

Co

plus de tout que Microsoft o

Double Fine.

:h.r:ll'-lginﬂ un >

as faisant o

dépe » al BUX, g r Wi ‘ vﬁ 2
comme Fasa [MechAssault et Crimson Skies), 45 €, qui Sonic ? Nan... Tarzan 7 Non plus... Tony Howk olars 2
Digital Anvil (d= Chris Roberts, Wing i Roté, c'est Roz qui fait son show !
Commander, Freelancer et Brute Force), :
ou Rare |Perfect Dark Zera, Grobbed By
The Ghoulies, Canker: Live and Relooded).

——
& il 3 NGE
| - ﬁ
# .
5 ; I
Méduse, st i .
qui ne pourront %
ns r 5. Gluitear
95 &
®°
- Ly

La cloirvoyonce parmet d'ovoir d’outres points de vue..




Définition : Un Shmup, c'est un
hoot"Em‘Up, un jev de vaisseau

guoi. Vertical ouv horizontal, le but est

d'avancer, de tirer, de ne pas trop

&fléchir. de prendre du plaisir... Bref,

ide s"éclater.
(Le mais prochain ; définition d'un
Iréticule de visée) NDRC

Bl

LA DEFERL

ules sorties shmup se bousculent au portillon.s Racah lovely | Ca fait un bien

fou d'écrire ga. Face au marasme dons lequel lo production de shmups est
habituellement plongée depuis, oh, une bonne dizaine d'années, ces derniers mois
ont vu les sorties se multiplier avec non pas un, mesdomes-messieurs, non pas
deux mesdomes-messieurs, mais QUATRE beaux portages de shmups récents au

Japon... et aussi des sorties européennes |

Au four et Homura

Commengans avec celui qui dote le plus :
Homura de Skonec, sorti sur P52 en décembre
dernier [oui, encore une fois on est vigiment
diésalés pour le refard dans le mag, toul ca

toul cal. Petit rappel, Skonae est 'équipe qui

a sorli les Psyvarion shmups qui poussaient le
joueur & fréler le plus possible los tirs adverses
pour faire des poinls et augmenter la puissance
de son ormement. Les Psyvariar ovaient frouvé
un public ossez large dans les salles d'arcade
joponaises, ce qui n'aura pas éé le cas de
Homura. La sorfie sur P52 de ce shmup, ancré
dans un univers joponais médidval myslique,
est 'occosion de nous

faire un avis chjechf sur la

question,

Le premier confact avac le

jew est assez bluffant, En

guise d'iniro, I'ange que

vous conlrdlez descend

du ciel, traverse une

couche de nuoges et débouche soudain juste
au sammet d'un temple shintd. Superba, et
malgré les parties enchainées, on ne s'an losse
pas. Le probleme, cest qu'a 'image de son
personnage, le joveur redascend sur lerre Iréss
vite : aprés celte balle intra, ploce & un premier
niveau marrennasse de bout en bout, La foute
n‘incombe pos & lo P52, le porfoge étant lout
& fait fidéle & Poriginal, hormis le sang deveny
d'un verdatre vomitif ; les plus vieux auront un
coup de blues en repensant & Mortal Kombat
SMES qui lewr avail fait le méme coup 4
I'épagque.

5i vous avez joud ou Shinobi de lo P52, vous
devez vous souvenir de la possibilité qui vous
est offerte de ranchailler allégrement toute

une hardée d'ennemis & lo fois : le temps
suspendu, votre héros virevelle d'un ennemi a
I'aulre, puis se fige ef rengaine son katano au
mament ol le systeme songuin des ennemis fait
journée portes ouverfes. Clest rés précisément
celle méme conceplion qui est raprise dans
Hamura : vous disposez d'un coup de

kotana qui, de loin, peut servir @ annuler les
ftirs et loncer quelques projectiles & téle
chercheuse, et de prés conire un ennemi
narmal, entame aulematiquament un
massacre en chaine de fous les
ennemis présents alors & 'écran.
Bien sir, la clé du score consiste
a déclencher ce coup avec un
maximum d’ennemis présents,
ce qui impose beavcoup de
parcimonie dans I'uhilisation du
tir normal et donc une prise de
TISQUEs CCorue.

Tl i g it ot flimb 1 -] Fovmtba ol s radtiets feas ]

Coarmano

Intéressant dans la mesure ob il sollicite un
cerlain esprit d'analyse, ce systime esl aussi
poradexalement la lare de Homura ; un shmup
s‘oppuyant sur des cossures de r:,-rhnu_}, Fidée
est audocieuse, mais aux yeux d'on habileé
des décharges d'adrénaline perpétuelles des
jeux Cave, celles-ci sont trop prononcées pour
soutenir efficacement 'oction. Comparons
ce qui est comparable, on s'approche plus
d'un gameplay & la Gigawing 2, le caractére
outrancier en moins — d'aulant que e difficultd
est elle aussi un peu en refrait par rapport
aux standards actuels. Ceux qui cherchent un
shmup plus focile d'accés
que les manic shootars
auxguels sont hobiteés les
joueurs en solle jopanais
frouveront en Homura
un jeu sympathique, sur
lecuel an revient de temps
an temps avec plaisic
- en grande portie grice
4 sa superbe bande-son qui, couplée @ des
effets de brume frés présents, lui conférent une
atmosphére envoitante ; mais indéniablement,
le jeu mangue de rythme. Ce qui va nous
permetire de faire un jeu de mots obsolument
minable pour lintertitre suivant
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Ibara mesure

g il I_
S
e

S
AN
. !ﬁ En février ne sorkaient

pas moins de deux
4 portages : lbaro sur P52

Le premier est un cos un
peu particulier dans la
mesure ol ce jeu signé
Cove a accueilli av sein
de son éguipe Shinobu
Yogowa, programmeur en chef de Raizing
sur des filres fels que Battle Gareggo. Dés les
premigres caphures avant méme la sorfie du
jeu en orcede, nous éions fixés : linterface,
les motifs de fir, les drones, les explosions

— le maindre ennemi détruit donnant liew & un
grand festival pyrotechnique avec lightshow
et Cloudettes facon 14 juillet - tout Revrait ban
la patte Raizing. Gue donnerait un tel hybride
enire ces deux géants du manic 2

De prime abard, be jeu est irés déstabilisant.
D'une part parce que malgré le lage Cave,
on se croiroit presque devant un Raoizing pure
scuche ; mais surbout parce que les mouvais
cotés de Raizing - le manque de lisibilita

en premier lieu - sont rendus plus flagrants
encore par lo pate Cave, aussi discréate
soitelle. Ef mai qui swis pourtant un fervent
défenseur de Raizing, je dois denner raison
oux défracteurs : pourguoi des boulettes bleu
clair ¥ Pourguoi ceble idés & confre-courant de
I'évalution du genre, qui rend certains motifs
quasi impossibles & éviter foute de visibiliss 2
Heureusement, il est possible de changer

ca paramélre et de leur rendre le rose fluc

auxguels nous sommes habitués. La faute aussi,

me dit-on, & un porlage P52 pas dénué de
toul reproche, conjuguant couleurs plus ternes
que |'ariginal ef effefs visuels moins chiodés,
De fait, I'étendue deau avdessus de loquelle
commence le jeu fait franchement ridiculs. .

et Radirgy sur Dreameast.

Parallélement & fbara P52 sortait en arcade
Ibara Kuro, version remaniée d'lbara, la
bonne surprise est que le mode Arrange sur
P52 corespond dans ses grandes lignes
cete version Kuro | Et le changement est I ;

si les niveaux ne différent pas, le gomeplay
totalement remanié fait qu'il est possible de ne
pos aimer la version criginale et d'appréciar
celleci. Ibara Kuro/Arronge est un mélange
beaucoup plus harmoniaux entre las deusx
écoles Cove el Raizing : dans un sens, |a
gameplay consiste méme & passer de Cave
@ Raizing et vice varsa. Je m'explique.

le jeu recyele une idée avec bonheur @ le

rank [ajustement da lo difficulté selon vas
performances], que I'on ne pouvait jusqueds
mesurer qu'a avne du nombre de boulettes
ennemies, est ici matérialisé par une barre.
Lidée est de récolter les médailles lachées

par I'ennemi sans en laisser posser afin
d'augmenter leur valzur [gameplay typique

de Raizing) ; plus lo medaille récupérée est
importante, plus lo barre de rank augmenta
vite, et avec elle la quaniité de tirs adverses,

Le but est alors de lancer une smart bomb
pendant un motif de tir bien dru [lypique da
Cave| : les boulettes touchées par la bombe
sont transformées en roses qui ropportent des
points et surtaut, rabaissent le rank. |l faut danc
constamment jouer aux monlognes russes avec
la barre de rank pour engranger les points,
grace avx médailles d'une part el aux roses de
I'autre. Et comme il est possible de firer plein de
petites bombes & la suite plutdt que quelques
grosses, la barre oscille triss vite | Un systéme
donc particuliérement bien pensé en moda
Arrange, pour un jeu a réserver loutelals aux
amaleurs overtis... cor 8 c'est lein d'élre le plus
riche en boulettes, ¢'est pourtant le plus difficile
de tous les Cave.
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EN VRAC

En marge de ces gresses sorties, signalons
divars aulres portoges et evénements qui
méritent d'@tre cilés :

-Raiden Nl [Taito] vient d'étre porté sur PC.
-Trizeal (Triangle Service] est sorli sur PS2.

-Dans les arcodes joponaises, un nouveau
shmup Cave, lbara Pink Sweets, est sorli | il
reprend de focon parcdique les personnages
d'Ibara dans un univers bigomé, vaire
enfanfin. Plus d'infos dés que nous v aurons
joudé |

D cété des dojin, le développeur Zun
[Perfect Cherry Blossom, Phantasmagoria
of Flower View...] o sorfi un nouveau filre
nommé Shoot the Bullef. Sa particularité esf
que pour défruire les boss, il faut les prendre
en photo... Sorfie également de p-cade ou
Mu-code, dernier titre freeware de Kenfa
Cho [Moiz234, rRootage|, croisement frés
inspiré enfre shmup el jeu de Snoke (an
adore | -ndlr).

-fwis aux joueurs européens qui : 17 aiment
les shoots, 2° possédent une PS2, et 3° ne
jouent pos en import ; |'éditeur 505 Game
Street sorfira le Ter juin prochain Bragon
Bloze, Sol Divide, Homura ef Raiden I

en version PAL, probablement 60 Hz [4
confirmer] et & petit pris | Ces jeux risquent
an revanche d'étre frés mal diskribués en
France [c"&ait le cas des autres shools
distribués par "éditeur], tournezveus
éventuellement vers certains sites britanniques
de vente en ligne [voir encadré «les bonnes
adressess|.

36
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LA DEFERLANTE SHMUP...

Radirgy, prononcez «ladilougui»

Sorfi sur Dreameas! et le 25 mai prochain sur
MNGC/P52, ce jeu érange dont en croisera
également les graphies Rojirugi et Rodilgy est
signé Milestone - studio déjd responsable de
I'étrange Chaos Field que 'en qualifiera aves
pudeur «d'expérimentals. Radirgy est déja
plus orthodoxe dons son déroulement, méme si
son scénario el son ambiance & base, semble-
til, de téléphone portable | #) ent de quai
décontenancer.

La premiére chose qui frappe avec Radirgy,
c'est son coté «dejin qui s'assumes (un dojin
dlant un jeu amaleur joponais, veir Game Fan
4). Il y a dans ce jeu un cdié stylisé el absirail
que |'on ne refrouve que dans ces publications
indépendantes, et le cellshading enfonce

le elou : Radirgy est un jeu qui ne se prend

pas au sérigux | Da fail, il renove avec calle
habitude délicievsement absurde qu'avaiant
des jeux comme Poc-Mon ou Bubble Bobble,
poussant le joueur & collectionner un panel
invraisamblable d'ohijets bonus : «Hé, ['ai
récupéré un parapluies, «Tiens, une bananes. .,
Récupérer fous les objets bonus est d'ailleurs
une excellente idée pour gui veut lerminer le jeu
en un seul crédit,

Dans Radirgy, tout est question d'équilibre - 4
armes, 2 jauges... et un beau mardier pour sy
refrouver au début | Concrétement, le joveur
dispose d'un tir normal, d'un coup d'épée
[deuxigme bouton], d'un bouelier qui s'aclive
lorsqu'il relache le tir et de I"ABS, un ssupers
bouclier. Détruire un ennemi (ou une boulets,
beauvcoup étant destructibles) avec le fir normal
ou I'épée donne des points et alimants la jauge
permetiant d'utiliser I'ABS ; bloguer un tir ou se
frofter contre un ennemi avec le bouclier normal

— e - i mmm
=y
= M3
AT T PN
: A o =

C

L ] B

S ii B p000000000
' : T
' ‘r r.:w-x»m.-.;scm.‘éc)
iy | R T T ey
EEL L ATCLed

e L)
.1L_ s 1A
| _1 ﬂb‘ I - | r- l
I= Py 1 peR e
? w’i q:‘:l '
vl 1 e 19 .

au ['ABS augmente la jouge de combe, c'est
adire le mulliplicateur de score, mais ne
donne pas de peint. Il fout done chercher en
permanence a optimiser le rafio augmentaticn
du mulfiplieateurfdestruction d'ennamis. Facile
& - foute — premiére vue, la jeu prend tout sen
sens et sa difficulté dans cefte optigue.

Rodirgy est un jeu rafraichissant qui a le
mérite de changer des malifs de fir complexes
propres aux manics @ ici, les firs ennemis

sont en général un joyeux boxen sans réelle
cohérence, ce qui, loin d'gfre un défaut,
change totalement les sensations de jeu. Il
arrive de la bouletle de partout 4 la teis, ¢'est
totolement anarchique et denc frés omusant

& négocier. Bref, c'est un jeu avec une
personnalité bien marquée, fort d'un esprit de
dérision trés old schosl. Ca ne plairo pas 4
tout le monde, mais 'expérience se tente.
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Sous la defaite (la plage ?)
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Dernier en date de cefte déferante, Under
Defeat o fait en mars les honneurs de lo
Dreameast. Des quatre fitres examings

dans ces poges, c'est celui qui o fait le plus
de bruit ; il fout dire qu'aprés un Border
Down qui aura denné une seconde vie & la
Dreamcast, le développeur Grev déchainait
des polémiques enflomméss en annoncant
que Senko no Ronde, tilre antérieur & Under
Defeat, serait porké sur Xbox 360, Haro,
crient les dreamcasteux gui se sentent frahis |
Incompréhension générale, les ports MNaomi
vars Dreameast élant répuiés faciles en raison
de |a similarité de hordware | Pétition, letires
d'insultes ef guérilla forumesque, Grev en
aura vu des verles et des pas mires suite & sa
décision. Toujours estl que ce Under Defeat
prouve sans 'ombre d'un doule que Grev
connait le hardware Dreameast sur le bout des
deigls. Ce jau esl... spectaculaire, c'est le mot.

les grandes lignes du systéme de score, assez
embryonnaire, s'assimilent en quelgues parties ;
de méme que le gameplay, la principale
parficularité étant que votre hélicoptére n'est

- -'b-;-___._,_\_
| ’ | e :
| & I
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pas cantonng & firer vers avanl, mais peul
orienter son fir sur une feurchetie de 45°
environ [un peu comme dans un vieux shoot
d'lrem nommeé Air Duel). Mous avons alfaire
& un jeu «a |'anciennes ou sens ol la score
est moins prépondérant que dans un manic.
A l'instar de Border Down, c'est avant tout
un jeu @ progression, qui impose une banne
dose de porcoeur et récompense le jousur
por des graphismes & lomber et une oftention
oy détail graphigue proprement effarante :
les arbres fremblent lorsque vos balles les
fralent, les roqueties loissent des Iraindes de
fumée derriére elles... Tout concarde & faire
de Under Defeat une expérience visuelle et
atmosphérique exceptionnelle, et un jeu qui
s'adresse avant tout & ceux que la course au
score laisse froid,

Et ming de rien, ceuxla sont plutdt nombreus,

puisqu'en l'espace de douze petits jours, il se
sara vendu 10.000 copies du jeu, soit fout le

stock produit. Grev s'est estimé «satisfaits,

Yu foutes ces sorfies, nous aussi — et le mot est
faible |
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 LES BONNES ADRESSES —

Cluelques bennes adresses pour frouver fous ces
jeux :

-leux consoles import :

htip:/ fwoww. jopan-type.com,
http:{fwww.retrogome-shop.com [ben oui...),
http:/fwww. ploy-osio.com

-Sheot the Bullet et autres dojin payants
hittp:/fwww. himeyashop. com

p-cade ef aulres freewares de Kenta Cho :
hitp:/fwww.asahi-net.orjp/ ~cs8k-cyu/findex_
a. html

=Jeux FAL 505 Game Street : hitp:/fwene,
play.com

Shaoot the Bullet
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Ambiance fight...

Celte annge 2006 est décidément placée sous le signe du poradoxe : alors qu'il
n'y a jamais eu autant de jeux de combal gui seritent sur una console, notamment
an 20, dlors gue ces mémes jeux frustent les meilleures places dans les classement
des jeux d'arcade les plus jouds au Japon, ils n'ont jamais &8 aulant négligés

en France, Glue ce soif dans la prasse jeux vidéo plus grand public ou dans la
culture méme des joveurs, le versus fighting 2D est devenu un genre old schaal
résarvé & priori & une pseudo-élite de pro-fighters obscurs. Prenez par exemple

o convention Game In Paris qui s'est déroulée en mars dernier. Il v avait cdle &
cote le stand Console-league et Mintendo-League. Un groupe de jeunes passent
devant des joueurs en froin de disputer un match & Streef Fighter 3 Third Strike et
s'excloment "c’est qui ces nazes qui jouent & un fruc pareil alors qu'il v o Moruto
4 & caté 2" Mon, je ne suis pas anti-Maruto et je n'ai rien contre la GameCube,
Cette "réfexion" refléte simplement le manque de connaissance évident dune
jeune génération dans cerfains domaines vidécludiques, car le simple fait de
comparer Third Strike avec Maruto n'a pas de sens. Dans un cas, nous avons un
des meilleurs jeux de combat de I'histoire, dans I'outre un bon divertissement. Cette
histoire aura eu le mérite d'étre a la source de notre "Private Investigation” :

les adaptations d'animes en jeux vidéo. En parlant de ga, ne manquez surtout
pas Hokuto No Ken orcode | Yous n'avez pas de borne 2 Trés bien, foncez dans
nafre rubrigque du bricoleur et fabriquez votre propre arcade system, vous pourrez
méme en profiter pour jover au fameux Martial Mosters présenté par SRG dans
nofre rubrique dédige aux merveilles méconnues de 'arcade. Tout co est bien

jeli mais Game Fan est aussi un magazine hordeore et on vous doit également
notre traditionnelle dese de Pin Point, alors prenez du paracétamol et faitesvous
plaisir avec nofre miniguide consacré au tout récent Guilty Gear XX Slash | Ce
dernier est d'ailleurs sans cucun doute 'aboutissement ultima de la 2D "nouwvelle
génération”. A ne manguer sous aucun prétexte. ..

Asenka, SRG et Yamchao
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12H LES 24H DE KOF [194-K1
13H STREET FIGHTER 3.3
13H GUILTY GERR NX SLASH
T3H TEKKEN 5

14H30 DDR SCORE DEBUTANTS
16H HOKUTO ND KEN

16H MELTY BLOOD RE-ACT FT
16H SOULCALIBUR 3

16H KOF M

18H00 DBR SCORE EXPERTS
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Maison tle quartier La Touche - Rennes

SAMEDI SOIR - 21H00 (CASH PRIZE)
STREET FIGHTER 3 THIRD STRIKE - ARCADE

TEKKEN 5
ENTREE GRATUITE  1ye sanc oF ricuTes 2002 - nncane
TOURNOIS PAYANTS SOULCALIBUR 3

MARTIAL MASTERS - ARCADE
BREAKERS REVENGE - ARCADE
KILLER INSTINET - ARCADE
FORIA MOTORSPORT - THE 75 OF NURBURGRING
PARR PARR PARADISE STYLE

""} CONTACT - PRE-INSCRIPTIONS : WIWNW FFIC NET
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STREET FIGHTER 3 THIRD STRIKE TEAM 2 WS 2 1
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SOULCALIBUR 3 TERM 3 V5 3
CAPCOM VS SHK 2

DDR STYLE 13

DONKEY KONGA 15
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Plannings

Le moins que 'on puisse dire, c'est que les jeux
de combat sont & Phonneur en 2006 | On a
rarement vu outant de versus fighting sortir en si
peu de femps, et personne ne s'en plaindra |
Guilty Gear XX Slash

P52 - 20 avril 2006
Spectral Vs Generation

P52 - 20 avril 2006
The King of Fighters Orochi Collection

P52 - 20 avril 2006
KOF Maximum Impact 2

P52 - 27 awil 2006
Ryuvwko no Ken: Ten-Chi-Jin (Art of Fighting)

P32 — 11 mai 2008
Street Fighter Zero : Fighters Generafion

P52 - 25 mai 2006
Power Instinct/Gouketsufi: Bonnou no Kaihou

P52 — 25 moi 2006

The King Of Fighters XI

P52 - 22 juin 2006
Super Dragon Ball Z

P52 - 29 juin 2008
NeoGeo Online Collection: KOF NESTs Chopter

P52 - 29 juin 2006

Por Yamsha & Asenka, en coopérafion avec www. nec-arcadio.com

World Game Cup 2006 (Pro-Fight)

Crganisé par la Fédéralion Francaise des Jeux de Combat (FFIC) ou Palais des Festivals de Cannes
en Février dernier, los meilleurs combatants d'Eurape ont eu le plaisic d'alfronter des jouaurs

wenus du monde entier, dont les fomeux joponois Hayae (Huge) el PinoABT [Mecra| invités pour
I'accasion por I'association R2]. Ces derniers remportérent sans surprise la plupart des compétitions
dédides & Street Fighter 3 Third Strike, leur jeu de prédilection. De méme, cesl sans suprise

que ['anglais Ryan Hart [Kozuyal s'impeose & Tekken 5 et se posilianne Irés bien dans plusieurs
cotégories [Third Strike, KOF XI...). Du cdié frongois, Cuongster [Eddie] se confirme & Guilly Geor
XX Reload seul ou en équipe en survalant toutes les compélitions auquel il participe, malgré une
importante délégation d'éfrangers et lo présence du joueur jopenals Kaze. Four les révélations, il
faudra plutst regarder du cété de SoulCalibur 3 ob Keev (Cossandral, un challenger inattendu,
remporte le grand fournoi solo en ballant Kayane [Xianghua) aprés une superbe demifinale of se
débarasse du joveur belge Tsubasa (Yianghua) dans une non mains splendide finale. Les balges
prennent d'ailleurs leur revanche sur les frangais en gognant le tournoi par équipe,

Cannes 2006 était aussi 'occasion pour les européens de se qualifier pour le Tougeki Super Battle
Opera 2006 grice & Fassocation ESE A Fheure ol ['écris cos lignes, nos dignes représentants sont
au lapon pour tenter de faire misux que l'an dernier en passant le premier laur | 5i la partie est loin
d'ére gagnée & Guilly Gear XX Slash (le sport national la bas), on attend beaucoup de Frionel :

Résultats World Game Cup 2006
Toutes les infos, les vidéos et les résullals détaillés sur www. Hjc.net

Tournois FFJC

SoulCalibur 3 : Keev

Dead Or Alive 4 : Kof

Capcom vs SME 2 ; Yomasaki93

KOF 2002 : Will2Pac

Sireet Fighter 3.3 : PinoAB7 [Japon)
Guilty Gear XX Reload - Cuangster
Super Sireat Fighter 2X : Professor Jones
Tekken 5 : Ryan Hart [Royaume Uni)

Tournois R2J

Guilty Gear XX Reload 3vs3 : Team ESF [Phil/Ban/Cuangsher)
Copcom vs MK 2 ; Evil
SoulCalibur 3 : Kayane
Street Fighter 3.3 : The Thunder Valt (Hayas,/FinaAB?) {lapen)

Qualification pour le Tougeki Super Battle Opera
2006

Meo Gag Battle Caliseum : Frional

GGHE Slash ; Teom E.5.F [Ben,/Phil /Evil PE}

Street Fighter 3.3 : Good Team [Ryan,/Dukus/Yusuke) [LIK)
KOF Xl : Frional

N N S N N S e . .
FFJC Box Office au 20 avril 2006 (Pro-Fight)

Il s'agit du Top 8 des jeux de basten les plus
joués dans le milieu du Pra-Fighting. ! est basé
sur un soudage ouvert & fous les joveurs de lo

La plus grosse surprise vient sans doule
de la relégation de SoulCalibur 3 & la
troisieme ploce, sachant que le jeu était
traditionnellement le plus joué en France.

vous rendant sur le site de la FFJC.
Attention | || s'agif des jeux les plus jouss
au moment du vote, pas forcément des softs
préférés des joueurs |

1 = Guilty Gear XX Slash (20,9%)

2 — Street Fighter Third Strike [18,6%)
3 - SoulCalibur 3 18,5%)

4 = Tekken 5 [7%)

5 — Maelty Bload : Act Cadenza [7%)
& - Hokuto ne Ken [6,2%)

7 = Capeom vs SMNK 2 (6,2%]

8 - King Of Fighters %I |&,2%]

Fédération. Vous lpouvez denner voire ovis en

Ce changement en faveur de la 2D confirme
une spécialisation de la communouté, & la
recherche de jewx toujours plus techniques,
qui s'éloigne de plus en plus du grand public.
Enfin, Melty Blood crée la surprise alors qu'il
n'est joué en France que sur PC [en attendant
s sortie sur P32 ou meins de juin) | Le grand
absent du classement est Dead Or Alive 4, un
fait qui confirme que méms si le jeu reste irgs
joué sur le Live, il ne perce pos vroiment chez
les progomers...



Fédération Frangaise des Jeux de Combat : la saison 2 (Pro-Fight)

Aprés une premiére saison riche en émofions, la saison 2 débutera en avril 2004 pour se finir en

octobre de la méme année. Au programme des nouveoutés, un site Internet résolument plus fourni

an rédactionnel avec des news sur le monde des jeux de bastan, des dossiers tachniques, des tests
de jeux de combats et toujours plus de vidées. Au niveou de lo compétitian, la saison 2 grandit et
ajoute huit jeux au National Pro Ranking pour un total de seize eatégories -

Guilty Gear XX Slash, Super Dragon Ball Z, SoulCalibur 3, Tekken 5, Hokuto Mo Ken, Capeom vs
SMEK 2, Dead Or Alive 4, King Of Fighters X1, Mark OF The Walves, Melhy Blood : Act Cadenza,
Neo Geo Batfle Coliseum, Speciral VS Generation, Street Fighter 3 Third Strike, Street Fighter Zero
3, Super treet Fighter 2X, Virtua Fighter 4 Eve... OUF |

Votre jeu favori se trouve forcément dans la liste, alars n'hésitez plus & rejoindre I'un de nos
nembreux clubs pour enfrer dans le monde du pre-fighting |

Virtua Fighter 5 (Arcade)

Le derier perso a & révélé sous la forme
de lo charmante Eileen, trés mobile, avee
de nombreuses esquives et des saltes ().

SoulCalibur 3 (Arcade)

Saul Calibur 3 est sorfi en arcade av mois
de Mars. Des rumeurs prétendent qu'il serait
compatible @ la fois sur System 246 ot 256,

War Of The Grail (Arcade)

Prochain jeu de Capcom & sortir dans les salles,
War Of the Grail est jeu d’action en 3D 4 la

Dynasty Warriors qui s'onnonce assez bosique.
Développé élrangement sur Tailo Type-X of y
jouable online, il ne rassasiero sirement pas les |
fans de I'éditeur qui n'en finissent pas d'ottendre
de vraies nouveautis,

En aftendant des nouvelles sur les éventuellas
corrections de bugs de la version consele, vaisi
la présentofion des persos tirde d"Arcadia et le

Mouveaux détails : le roisibme costume est
accessible au cingquidme Kyu, les customs
ent 'air d'8tre trés nombreux [masques &

goz, dreadlocks]... Uesquive latérale devrait
désormais se foire avee deux fois bas ou haut,
Le tout avec une animafion sans faille pour peu
que l'on aime le style, ef des décors plus beaux
que jomais : neige la nuit, jungle, carrigre avec
de la boue, ainsi que quelques-uns inspirés

de VF2. Ce hit en puissance est aftandy avec
frénésie par les joueurs japonals qui l'ont
désigné comme meilleur jeu de FACU, Sa
sortie est prévue pour le mois de juillet,

":.“'"’l" &

loge officiel.

L
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Stunfest ‘06: 3 Hit Combo récidive (Pro-Fight)

Murburgring (12 heures de course nan stop sur
Farza Moforsport]...

Pour lo deuxiéme année consécutive, le elub
rennais 3 Hit Combo [membre de la FFIC)
arganise son événement les 13 et 14 mai
2008, Il s’agit sans doute de I'événement
incontournable de ce printemps pour les
amateurs d'arcade.

Sur place, plus d'une dizaine de bornes
d'oreode, avee la plupart des jeux du Mational
Pro Ranking dans leur version ariginale: Sireet
Fighter 3 Third Strike, Super Street Fighter 2,
Street Fighter Zero 3, Spectral Y5 Generation,
Guilty Gear XX Slash, KOF X|, Hekuto Mo Ken,
Capeom vs SNK 2, NeoGeo Battle Colissum,
hark OF The Wolves... En bonus, des barnas
de Martial Masters, du MYS et du CP5.2/3 en
pagaille, Mortal Kembat 2, Killer Instingt, des
shoots avec du Pro Geaor, Shikigami Mo Shire,
EsplGaluda 2... ouf | On n'oublie pos non

plus une partie cldies avec nos chers ancétres
vidéoludigques, un espace jeux musicaux [DDR,
FaraPara, Donkey Kenga, Pop'n'Music), une
apistes de jeux de course avec les 75 de

Tows les tournais FRIC seront de niveau 1, &
savoir qu'il v oura le maximum de points &
gagner lors du Stunfest. Enfin, des fournais avee
prix an cash sur version arcode se déraulerant
le samedi soir, il y cura aussi durant un espace
entigrement dédié & KOF depuis le premier
opus jusqu'av plus récent |

Cé&té prafique, 'entrée est grotuite, seuls les
feurnois sont payants ; vous frouverez sur place
tout ca qu'il faut pour vous restaurer et vous
reposer — mais préveyez tout de méme un
hébergement plus sérieux si vous ne comptez
pas raster dveillés toute la nuit | Les plus
courageux d'entre vous joverent & Breakers ou
& Mortal Kambal jusqu'a 'aube, et ceux qui ne
viendrent pas pourront trouver des vidéos sur le
site de la FFIC...

Infos/pré-inscriptions : www. ffie.net
Forum 3 Hit Combo : http://3hitcombe. free.fr

Psy-Phi (Arcade)

Le nowveau jeu de Yu Suzuki
tarde toujours @ sorfir. Ce
jeu de baston développé
sur Lindbergh et jouable
sur écran toctile a ainsi
&l& repoussé a une date
indélerminée en raison des
difficultés de finalisation du
systéme des IC Cards qui
permetient de souvegarder ses dannées. |l n'est
en rien annulé comme beaucoup 'ont cru [mais le
site officiel a disparu des serveurs de Sega —ndlr),
Par contre, une hypothéfique conversion D5 o
eté démentie par Sego en raison de lo puissance
trap faible de la console.
——

ri;.
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sui, EspGaludn, e
t parmi las derniars el uli
DaDanPoachi),
Lle PolyGameMaster est aussi |
beat'em'up pas piqués des vers... The Glediator, Orlental Legend les Knights Of
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Quelques informations techniques

Format: JAMMA
Résalution c:n|:|-:|r-:| 15 KHz
20 MH=z

e interna [sur las plupart des derniers jeux)
; 4 bpp et seralling tilemap, 32x32 tiles 5
serolling filemap I
chligatoire de 5 bpp, effats de zos
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Doccord, vous pensez aveir tout compris, fontan SRG vient de vous parler d'un systéme ——
compléternent inconnu avec des shoats quon connait mais quon va jamais se payer, des beais ;
bizarres qu'on @ pas fercément envie d'avair dans ses élagéres, et autres jeux de dominos
chinois ou de Telris au rabais... Pas frés ragodtant tout ca, Hal Mais j"allais cublier! | y a aussi
et surfoul un excellent jeu de cuisine sur FGM. 5i si, sérigusement, un jeu ol vous prenez plein
de chaudrons dons lesquels vous mélangez un soupcon de Mark Of The Wolves, un brin de Last
Blade, une pincée de Third Strike, frois cuilléres de King Of Fighters, quelques kilas (si ce n'est
plus) de Breakers Revenge, vous mélangez et... BAM, un plat infersidéral se présente & vous, un
ovni du gameplay, une galaxie de combos louches (rapport aux chavdrans, vaus comprendrez
plus tard), un fourre tout de la baston, ['ai nommé Martial Masters. En méme temps ce n'ast pas
faux, il y-o tous les maitres &s arts marfiaux dans ce soft, je ne remefs pas en cause la parale

des développeurs. Or, ces braves développaurs, dons leur souci de jeu au gameplay parfait, ont
voulu metire & peu prés tout ce qui se faif dans le genre. Je devrais plutit dire dans les genres.
Je vais essayer de vous donner la recefte, aitention c'est un savant dosage, n'abusez pas de ce
genre de mixtre.

Les ingrédients de base ;

Un jeu pété : Mortial Masters, il se soffit & lui méme.

Deux jouveurs pétés | co se trouve dons foutes les bonnes erémeries,

Trais persos en équipe : et en plus on peut prendre les trois mémes... qui o dit Monk + Monk +
Menk? Imaginez un KOF ol vous prenez trais Clark dans volre team...

Cluatre boutons: A (LF], B (K], € (HF), D [HK), mais tellement de combinaisans...

et... des techniques Shoolin & Finfini;

Bas+B+D lorsque |'adversaire est au sol pour le frapper,

Bas+A+B : brise la gorde basse.

Arrigre+A4+B: saut en arrigre suivi d' un saut en avant.

A<D et B+D : choppe

Guart de cercle avant B+C: «MM combe* « affensif |1 barrel

Gart de cercle arrigre B+C: «MM combo*® « défensif (1 barre|

Demi-cercle avant A+B au corps & corps: téléportation dans le dos de I'odversaire |1 barre|
C+D en gorde, ['advarsaire se retrouve au sol ou paralysé [1 barre)

Supers : | barre

MM combo® + super: 1 barra

Tﬁw‘-’mﬂ f

Specta
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L

*Bah oui, il fout bien donner un nom & un truc qui n'existe nulle part ailleurs, an gres c'est un
"combo automatique”, cancellable par une super,

Je ne sais pas si vous imaginez le nambre de situations louches que ca peut engendrer... surtout
quand en sait que ga n'o pas di &re réfléchi plus que le temps d'une pause cofé. Clest bien
gentil de mettre des shadow moves dans fous les sens, mais c'est tellament cramé que dés lors
gqu'un joueur tente un sgeste fechniques il se bouffe une super du genre «zero frames (et encare,
je suis large). Vous 'aurez compris, Martial Masters est le jeu du dimanche, en pontoufles dans
le canapé, Pourtant, on m'a dit que des gens organisaient un fournai dessus... Quand & une
gventuelle sorlie consale un jour... Non, il vaut mieux que ce type de jeu reste entre les mains de
personnes averties, tel le propridtaire qui m'a prété son jeu ef que je remercie grandement au
possage. A fa sonté Meox |

Petifes infos pratiques pour finir, un slot PGM avec un jeu comme Mortial Masfers se négocie dans
les 200 § sur Internet. C'est & peu prés les mémes prix que du MVS récent, et ca peut franchement
en valeir la peine. Le format st fout ee qu'il y o de plus standard et passera sans probléme sur vos
bornes et Superguns (voir la rubrique du bricoleur). Le PGM reste un systéme peu onéraux, & la
ludothéque voriée et parfois d'excellente qualité (je pense aux shoots ef aux beats principalement).
51 vous ne sovez pas quoi vous acheter en arcade cor vous avez déja taut |1, C'est un afout de
choix que vous avez 14, et ¢a o le mérite d'éire original |

SRG
Site officiel Spectral Vs Generation : wwwigs. com. hw/english/praduct/svg/
Site officiel 1GS: hitp://vww.igs.com.tw/www/en/fm_idx. html
Jeux connus sur IGS-PGM :
Chino Drogen 2 / Dragen World 2 / Knights Of Voler 2/ Sangaku2
Chuugoku Ryww 2 Knights Of Volor Super Heroes
China Dragan 3 / Dragon Warld 3 / Knights Of Valour Plus / Knights Of Valour In
Chuugeku Ryuw 3 Three Kingdoms
China Dragon 3 Special / Dragon World 3 Maortial Masters

Special / Chuugoky Ryuu 3 Special
China Drogon 4 / Drogon World 2007 /
Chuugoku Ryuu 4

Oriental Legends / Xi Yo Gi Shi Re Zuang
Oriental Legends 2

Demaon Front Photo Y2K / Real and Foke
DoDenPachi 2 : Bee Storm Photo Y2K 2 / Real and Fake 2
DoDanPachi Doi-Ou-lou Puzzle Star
EspGaluda Puzzli 2 Super

5 : i Shin Li Chen
Ketzui / Kizuno ligokutachi S
Killing Blode

The Gladiat The Road Of &
Knights Of Valor / Sangoku Senki Sempaton, T Raod £ Sk



FIGH TING CORNER!

place 7 Ah, | d’aujourd’ hui,

de |

les jeunas

le matas.

Avant loul chose, histoire de saveir de quei

an parle, sachez qu'un arcade system [ou

"supergun”, tous ces noms sont des margues

rentrées dans le langage courant] est un appareil

servant & jover & vos jeux arcade JAMMA sur

votre bonne vigille TV, Il contient une alimentation,

une sorfie vidéo péritel, des ports joystick el

guelgues autres bideuilles pas indispansables

mais bien prafiques, le vais ici vous expliquer

comment en réaliser un qui sera dans lo banne

mayenne, ni frop cher, ni trop compligué, ni trop

gros. Et surtout faisable facilement, sans faire

oppel & une équipe d'ingénisurs,

Lo liste des courses :

= gy fil

* un fer & souder &t de ["étain

un sharness jamme, ou connecteur JAMMA
femelle et les fils qui vont bien [vous pouvesz
aussi achetar la prise nue et relier vous-
méme fous les fils)

un boitier de voire choix [on en rouve dans
les boutiques d'électrenique, mais libre &
vous d'utiliser ce qui vous convient, d'en
faire un en bais, efe...)

une alimentation d'arcads cu de PC

deux connacteurs SUB-D15

wn cordan péritel

dis boulons poussair

un interrupheur

* une résistance de 100 Ohms

L3

-

Section masses ef alimentation :

* Relier los pins &, B, 1,2, 14, e, §, 27, 28
du JAMMA [masses) & lo masse de votre
alimentation,

* Relier les pins C, D, 3, 4 du JAMMA [+5V]
au +3Y% de volre alimentation.

* Relier les pins E et 5 du JAMMA [-5V] au -5V
de volre alimentation.

* Relier las pins F et & du JAMMA [+12Y)] au
+12V de votre climentation,

* Relier les pins 21, 17,13, %, 5, 4, 18
{masses) de lo péritel,

Section son :

* Ralier lo pin 10 du JAMMA & la pin 2 de lo
péritel.

* Ralier la pin L du JAMMA & la pin & de la
péritel.

* Relier la pin 4 de la péritel via un interrupteur
& la masse. Cela permeftra de basculer
enfre mono [pour les vieus jeus et cerfains
slats MYS] et stéréo.

Section vidéo :

* Relier la pin M du JAMMA & la pin11 de la
péritel

*+ Relier la pin 12 du JAMMA & lo pin 15 de
lo péritel

* Relier la pin 13 du JAMMA & la pin 7 de la
péritel

* Relier la pin P du JAMMA & o pin 20 de la

mais ol va-ton...
arcade system, o peut en intéresser certoins. Awant taut, =
bricoleurs en herbe, il ne suffit pos d aveir plein d'argent &t de la ploce dans son salen, Men, on
va porler soudures, JAMMA, patentiomitres o -5Y ici, gu'on se le dise, Allez

iy IN(x (LN

Le petit coin de la bonne baston entre chacals du stick...

rself Arcade System

Je reviens donz notre cher mogozine ofin de m'assurer gue tout le monde o désormais sa borne
chez lui, dtant donné que vous savez tous comment an frouver une. Glual # On me dit dans
I'areilletie que ce n‘ant pas encore de quoi jover avec leur vieux PCB qui sert de dessous de
plat paxi les repas de fomille 2 Cest un monde | Une borne c'es! frop cher ¥ Ca prend trop de

iis vous narrer Phistaire
o cossier 5'odresse aux

Ben allez, je m'an
ez Gque €

<'ost parfi, préparez

C’est quoi un arcade system?

péritel

* Ralier le +5V du JAMMA [pins C, 0, 3, 4] &
la pin 16 de la péritel en intercalant une
résistance de 100 Chms [la résislance n'est
pas indispensable).

Section contrdles :

* Ralier les fils correspondant au JAMMA. & vos
sticks et boutons en utilisant les conrecteurs
SUBDAS, [P1:17, 18,19, 20, 21, 22,
23, 24,25 26t P UV XY, Z, 0, b,
c, d]. Reportez vous au schéma, tous les
confriles sont regroupés ensemble sur le
IabAAL Sur les DBI15S, ulilisez le schéma
2, il permetira 4 vetre cablage d'éte
compatible avec les sticks MeoGeo que
vous pourrez directement brancher sur votre
arcade system,

* Relier les masses des boulons ef shicks & la
masse du JAMMA.

Sur votre boitier d'orcade system :

* Relier un bouten pousseir & lo pin 15 du
JAMMA et & lo masse [menu best].

* Relier un bouton poussair & lo pin R du
JAMMA [eservices permael de rajouter des
crédits)

Relier les pins T et 16 aux sticks (sur les
boutons Select par exemple), celo correspond
aux boutons crédit de chague joveur; ce n'est
pas indispensable, surlout que lo plupart des
jeux arcade onf un mode freeplay [mais par
exemple, Super Street Fighter 2 X n'en a pas).

Fin Hame Trir Dhesrripsan
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Veild, c'est & peu prés tout, & vous de placer fout ca dans une jolie petite boile et regardez les

photos de ce dossier, ca denne une idée du travail de cerlains. Dans ce mentoge, le son sort
uniquement par la péritel, mais vous pouvez metre des prises pour enceintes sur valre haitier,

voire des prises RCA, D'autres options sont possibles pour faire des réglagas de couleurs, un ampli
son... Ce monfage est un sjuste milieus : il comporte loul le nécessaire pour débuter, et il n'est
jamais trop tard pour le faire évaluer,

Four les jsux nécessitant des boutons supplémantaires (CPS-2/3, certaing jeux Naomi, Killer

tnstinct...} il faut utiliser un connecteur supplémentaire communément appelé "kick harness™.

Wous frouverez dons ce dossier celui pour les systémes Capeom, le plus répandu. Ce connecteur
s'achéte pour environ 10 € ef permet de connecter las six boutons nécessaires... 1| s'avire donc
indispensable aprés "achat d'un fight Capeom... Pour 'AtomisWave, le mantage que je vous ai
donné se suffit & lui méme, les cing boutons étant cablés. Pour la Naemi, il conviendra pour lo
p|upm‘1 des jaux tant qu'ils se contentent de cing boutens. Mais rassurezvous, en achetant una
Maomi, vous serez obligés d’acheter un convertisseur (la Noomi n'est pas au format JAMAMA)
qui vaus permetira de relier les deux boutons supplémentaires pour des jeux comme Copcom ¥$

SMEK 2.

Merci & Metal_Chimiste du forum Arcade Fans pour les infos techniques.
Merci & Geese Howard pour les photos de ses arcade systams.

FaMMA
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Lesijeuxide

Le petit coin de la bonne baston qui erache ta haine...

aufrisque de I'animation japonaise

1993, Super Game Show de Paris : une foule compacle s'agglutine devant le stond
de Bandai pour jouer & une version déma de Dragon Ball Z Super Butoden 2 sur Super
Famicom. Yegeta se concentre ; "Oh regordez les éclairs autour du personnage”, et

lance un Final Flash : "les voix digits 1", || nous en fallait peu & I'épogue. Néanmains,
cel é-pisode reste certainement "'une des meilleures adaptations jomais sorfies, lain
devant les épisodes récents rompus & la facilité de la 3D,

Mais comment juger si 'adaptation d'un jeu de combat en anime est réussie # Quels

sont les critéres affribués & ce genre si subtil

faire descendre dans le forum Game Fan |

Le probléme de
I'adaptation

bréme si les technologies ont évalué avee le
temps, les problémes sont les mémes. Quelle
est lo différence enire un Hokute Mo Ken &
Super Fomicom et un Bleach GameCube ¥
Aucune, les deux sont ratés. Pourtant, ils
utilisant bien les parsonnages de lo série,
reproduisent un univers grophique avec le
plus de fidélité possible tout en tentant de
I'imaginer en versus fighting. |l s'ogit 1& de la
grosse catégarie d'odoptations d'animes en
jeux de combat. Lla méthode employée par les
développeurs est toujours la méme : privilagier
le respect d'un univers. Cefte premigre
contrainfe créatrice impose par exemple des
séquences animées en guise de furia (les
Maruto sur GameCube ou les Drogon Boll

Z Budokai sur P52]. Je n‘oborderoit pas le
Salnt Selya P52 qui ne mérite méme pas la
dénomination de jeu.

Plus problématique, cetie volonté de respecter
le matériau de base influe directement sur
le gomeplay du jeu. Les personnages du jeu
étant fideles & I'anime, on abtient done un
casting souvent frés déséquilibré... Clest le
cas dons DBZ Budokai 3 ob il devient trés
difficile de lutter aves un Dr Gero contre
Goku Super Sayan 4. Flus grave encore, le
fait de faire un jeu pour fans d'onimation

et le grand public conduit indvitablement &
una simplification extréma du gameplay ;
coups spéciaux focilités, technigues de
base identiques pour fous les personnages,
stratégie inexistante. ..

Alors bien siir, les jeus respectent ossez
souvent lo licence d'origine ef sont pour la
plupart frés fun & jover. Cepandant, cala ne
répand pas 4 nofre problématique. Sontils
pour autant de bons jeux de combat # La
réponse est indvitablement non, puisgu'ils
bafauent las régles du genre dans leur cahier
des charges en réduisont & zéro toutes les
qualités requises pour un vrai jeu de combat :
technicité, dvelution, progression... La facilité
sarait de penser que ces jeux sont "simplifigs”
pour convenir au grand public qui v refrouve
ses héros préférés ef jous sans frop s'investir.
Tout cela ast faux. Faire un jeu de combat
tiré d'un dessin animé et viser le fout public
n'est pas une excuse pour fournir un preduil
de faible qualité. || ast tout & fait possible de
réaliser une trés bonne adapiation qui soit un
trés bon jeu de combat, sotisfoisant le grand
public camme les connaisseurs. Tout ast une
question du sens méma d' "adaptation",

et exigeant ¥ Encore un sujet qui va vous

Asenka

Adapter, c'est
réinventer

Le défaut majeur commun é toutes las
adaptations possées ou récentes d'animes

est dans la méthode méme de 'adaptation.
En s'efforgant de rester fidéle & un anima,

on bride forcément ce qui Fait la force du
média. Une bonne adaptation, ¢'est avant
tout comprendre le format auguel on s'odresse
pour sy conformer lout en apportant des
éléments du matérinu de base, Dans ce cas,

il s'agit de mefire dans un cahier des charges
tous les éléments qui définissent un bon jeu de
combat - et les respecter. On oublie alors les
furies animées, las manipulations faciles... En
d"auires termes, il s'agit avant lout de faire un
bon jeu de combal, ovec simplemant un visual
idenfique & l'anima (spriles, décors) et des
techniques utiliséas dans "anime réodapté aux
codes du jeu de combal,

A chague fois que ce processus a b8 respecié,
les réussites ont été importantes, Guand
Treasure pond Yu Yu Hokusho sur Mega
Crive, les programmeurs créent avant fout

un superbe jeu de combat dans lequel ils
incluent simplement le design de la série.
Mais le méme soft SANS lo licence resterait
un boan jeu. On aboulit é la régle infaillible
qui permet de dire si une adaptation d'anime
est un bon jeu de boston ou non : imaginez
jouer au méme jeu, mois sans la lieenca. Estl
toujours aussi passionnant ¥ Dans le cas de
Saint Seiya, de DBZ Tenkaichi &t consarts,

la réponse est non. Cela signifie done que le
saul intérét "réel” de ces soffs est la licence, lo
"forme" du produit,

D'ailleurs, Treasure récidive avjourd hui
avec Bleach DS qui confirme cette théaria : les
développeurs ant avant tout pensé & faire un
jeu de combat efficace sur D3 avec du WiFi

et un shyle proche de Guilty Gear. Le résullat
dépasse les aspérances avec une réalisation
plus que correcie, de vrais combes, un fun
omniprésent et bien sir, cerise sur le gdteay,
las perscnnages de lo série, Mais ancore une
fais, il s'agit d'un "plus", pas de I'argument
principal de vente, Cefte fagon de penser se
retrouve également dans les adaptations de
manga en RPG ol se cdlaient des DBZ frés
meoyens sur Super Famicom avec un Mogic
Knight Royeorth Saoturn redoutable, avant tout
un ban RPG, méme pour un profane qui n'est
pos forcément fan de la série de Clamp. Car
il reste ceffe question & se poser @ joueriezvous
é un jeu de combaot sons conngitre |'anime
dent il s'inspire 8 Oul, s la jeu est de qualité.
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Le Bilan

Pour résumer, un jeu de combat ne doit pas se
servir d'une licence pour justifier so simplicité,
mais au cenfreire, s'aider de cefte source pour
créer des concepls eriginaux ef efficaces,

5i désormals vous savez comment reconneitre
le *vrai" jeu de combat adapté d'en anime,
vous n'allez pas pour autant tous les tester
pour vérifier lesquels passent & frevers notre
testyvdritd, Game Fan 'a foit et vous livee une

Le Top 5 des meilleures adaptations

W Cinguiéme : Narute Norufimote Here 3 [F52)
e ey W
?, ; A ,L-l o

— g |
J'oi beaucoup hésité entre DBZ Budokai 3 of ca
Marute peur la cinquigme place, mais le fait est
que ce demier o beaucoup plus de mérite cor
il @ su porter intelligemment une licence dans
un style de combat dérivé... fout en restant
assez technique ef siratégique. Une réussite sur
le visuel et 'asthétique, bien plus osé que le
pauvre Marute GameCube, A décowvrir, qu'on
soit fan de la série ou nen,

= Quatriéme ; Bleach: Souten ni Kakeru Unmei
(D3}

Bleach est une petile merveille sur DS |
Treasure o trés bian exploité les ditails da
la série [comme le Bankai) tout en gardant

un savoureux mélange de vitesse, de fun ef
de technique avee des combos vroiment pas
évidents @ sortir. 5i on ojoute la possibilité de
jouer o quatre sur le méme deran et avec les
joveurs du monde entier griice au WiFi, il s'agit
sans aucun doute du meilleur jeu de combat
jomais sorfi sur porfable, car il est origingl,
s'odapte aux spécificités de la machine ef est
iré d'un bon anime |

B Trolsiéme : Yuu Yuu Hokusho - Makyou

i on met de cd1é le fait que le jeu soit également

s | -Second : Dragon Boll Z Super Butéden 2 [5FC)

B=-Top : Hokuto No Ken [Arcads)

FIGHTING CORNER

sélection des meillevres... ou plutét des seules e
adaptations d'animes réussies dans le monde HOON '

de |o baston. Pour &ire honnite, elles peuvant
méme s compter sur les doigts de la main, ca
qui a le mérite de nous simplifier lo vie pour
faire un Top 5. Cela ne veut pas dire que les
jeux gui n'y sont pas sent mauvais, mais tout
simplement qu'ils ne peuvent &tre considérés
comme des "jeux de combat® au sens propre
du terme — voyonsles plulét comme des animes
pseudointeractifs da combat, .,

ng

fréss réputé pour son prix excessif de nos jours
lcomptez en moyenne 180 €], on ne peut nier
ses nombreuses qualités : réalisation soignée
pour de la Mega Drive, jouable & quatre... En y
jouant, an sa dit méme que Sammy avrait &t&
bien sage de s'en inspirer avant de faire Guilty
Gear lsuka | Disponible uniquement sur Mega
Drive, novateur autant sur lo forme que dans le
fand, il est un des rares jeu de combat 16 bits &
avair traversé le temps sans prendre une ride.

Inuyashe

e | L e
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T i One Plece
Cet épisode est un monument & plus d'un

fitre : il pousse & son poroxysme les concepts
novateurs de son prédécesseur (&eran splifs,
changement de niveau, counters des super
ottagues...) taut en v ajoutant une réalisation
ultra ssignée, tant sur les décors que sur las
musiques. Alors bien sir, on apprécie d'autant
plus que le jeu soil tiré d'une des meilleures
saisons de DBZ, avec en plus quelques
personnages des QAY. Pas besoin ici de 64
persos pour s'amuser... DBZ Super Butdden
2 n'en demeure pas mains fechnique avec
des infinis la fameuse glissade de Trunks sur
le niveau de I'eau), des pressings de folie,
des combos élaborés et parfais difficiles &
exécuter... Enfin, I'écran splifté apperie une
réelle nouveauté dans |'univers des jeux de
combaot avec son lof de stratégies adoptées.

Keashin

ip TESD HI

13300
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B e

Vainqueur inaftendu qui va faire |'objet d'un
test dans les pages suivantes, le Ken de
Sammy/Sega sorli récemmant en arcode
est un peu un fantasme davenu réalité : en
combinant le motewr d'un Guilty Gear XX (et
donc une réalisation 20 haut de gamme] avec
I'univers de Ken, on obtient tout simplement la
meilleure adaptation de Phisteire.
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HOKUTO NO KEN

RAOH
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2 Le couteau de
i cuisine selon Sammy

Un coup de projecteur sur ce jeu s'imposait, |l
y @ quelques années, comment pouviens-nous
imaginer vair une si bonne adaptalion d'un
anime en jeu de combat ¥ En s'inspirant de
leur fameux Guilty Gear XX Reload, Sammy
a tout compris en regroupant les bases dun
bon jeu de combat pour v ajouter la visvel si
particulier de Hokuto No Ken, Le résultat est |&,
ce Ken est avant tout un jeu de combat efficace
sur la technique et la visual. Symbiose parfaite
enfre le monde de 'anime et de la boston |en
altendant peutére le Super Drogon Ball Z
Arcade, voir Game Fan 12), préparezvous &
subir le pouvair de ['Hokute MNe Stalgie |

Souvenir...

Hokuto Mo Ken, c'est & 'origine un manga
décling an une série animée de deux saisons,
un film chineis bizarre |t un nanar américain
génial —ndlr], plus récemment des OAV ef
bientdt des films d'animation consacrés au
passé des parsennages las plus connus.

Le public frangais se rappelle surfout les
doublages inoubliobles diffusés au Club
Darathée. Fort heureusement, les doubleurs
japenais ont &té appelés pour faire las vaix
digits de ce Ken arcade, Mais la ressemblance
ne s‘arréle pas 1a...

Sur un plan purement graphique, les
technologies récentes novs permethent enfin
d'oublier les jeux de combat sur Ken de
I'épaque Super Famicom. Les sprites sont
imposants, ressemblants et en parfaite
adéquation avec les décors qui rappellent

les grands moments de la série. On peut
méme remarguer de nombraux clins d'esil en
y préfant un peu plus aftention, comme Shuu
qui monte les marches de la pyramide dons le
niveau de Souther, Les programmeurs sont allés
plus loin en trouvant le moyen da raspecter
scrupuleusement le style des personnages
dans le manga : ainsi, Rei se joue surtout dans
les irs avec des filets lumineux rappelant

ses offaques du Mante, Rach posséde une
furie anti-sout aves son doigt, Jagi utilise des
"sirikers". .. Les styles de jeu sont done assez
vorigs et boujours respectueux du matériau de
bose.

Ay niveau sonore, on es! également gté ovec
des musiques rack bien péchues et des digits

inspirdes de Fanime | On alleint le nirvana &
I"gcoute du générique "YOU are SHOCK" lors
des Fatal KO,

Méme si 'aspect technique n'a jomais &8 le
plus important dans un jeu de combat, on na
peut nier que dans le cas présent, il confribue
grondement & I'intérét du soft puisqu’il lui
confére une aimosphére particulitre o filille
notre naskalgie. Certaing lui reprocheront une
animation des persos un pew frop raide ('effet
GGKX. ), mais elle convient parfaitement au
style nerveux du jeu lout en canservant un
rythme de combat exirémement rapids,

Tout cela est bien beau, mais encare faukil un
gameplay & lo houteur. .

Guilty Ken XX Hokuto
No Reload

Ce Ken est un peu du Guilty “en plus simple”,
Cn refrouve la plupart des ingrédients qui ont
fait le suceds de GGEXX : double saut, chain
combaos, cancels, garde spéciale, countsr...
Seule différence, les combos sont plus simples,
les timings moins précis... || ne faut pas des
années pour maitriser le jeu | Gucigqu'il en
soit, cela reste suffisant pour faire de ce Ken
le jeu firé d'un anime le plus complexe jomais
programmé.

La configuration das beutens est assez
clossique avec A (poing faible), B (pied faible),
C [poing forf), D |pied forf] et E [boost]. De
méme, les coups spéeiaux sont pour la plupart
a4 hase de guart de cercle avant/arrigre st
autre dragon punch. De méme, il est possible
de faire avant+A pour oblenir un casse
gaorde. En termes de combingison, A+C astun
launcher pour tous les persos mais & utiliser
dans cerlaing cos assez précis, C+0 sert de
coup & charge qui peut prajster dans le mur,
mais également faire "Zero Counfer" quand
vous &les en garde [consomme une barre

de furie]. Vous pouvez également avair une
garde parfaite (ne prend pas de dégéts) avec
arrigre+E. Juskement, & propos du boost, son
importance est ereciole @ il posséde sa propre
jouge, indépendante das furies, et permet en
théorie d'avair un dash ulrarapide sur une
courte période. On s'en sert surtout dans deux
cas : suite @ un T4+ qui teuche, maintensz E
enfoncé et vous suivez auvlomatiquement votre
ennemi pour le reprendre aves un combo
aprés quil aif teuché le mur | Mais surtout, e
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boost vous permet des : > i placer un Fatal o
les Roman Cancel de GGXE. W un des "gros” défauts du i
ainsi ['ufiliser dan :
phases plus puissantes ;
Dans cerfaing cas, il s'agit de booster pour

otre advarsaire ; ave: !

f VA& C / Boos
persanm
emble & un cancel plus classi ] s fort 25 guires, & el point ¢

uﬂuthﬂf ¥e / / A ing joponais A.rlm:lm lui & r‘|
Boast / f ai

1¢|epc-rh:l1| ns qui parmetien
ique av ot fout béfe (YA, YA,
des pressings frés
de Instant Air Dash [Rei], des
p game a bose de C+D [Juda)...

Petite nouveauté tout de méme, I'utilisation
de= Fatal KO  ultime vous permet
r votre advarsaire en un o
@ tacilament sur combo o une : en e TIHS jo Elbh:' faci
I'I‘IGI'IiFI" uni r‘E“"t‘- T{D- C +E' | Mais pour main, un réve S lall Fl 5 fi 5 & haut
pouveir |’ den levers les L ] » Ar 5ES5 ||rrure tl:.”'
élailes de la urse [7 o total] qui se
frouvent sous la barre de vie de vaire annemi.
y @ plusisurs facons d'enlever ces étoiles :
m.'p" apé:m'

i

W < Ay
El gy

w

wr m'aveir permis de réaliser ce fest.
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PIN POINTS TECHNIK ¥~

Le retour des cauchemars

--q-*

A peine sorti sur PS2 la 13 avril dernier, le jeu a éé passé au crible de nos sticks
arcade | Si pour le commun des mortels, les seules différences entre cette version et

le Reload se sifuent dans les deux nouveaux personnages (Order Sol et Aba) et leurs
stages ainsi que d'anciens décors refravaillés, les plus expérimentés d’enlre vous
savent bien que le Slash est surtout une grosse mise & jour de la soga Guilty Gear
nouvedux coups, nouveaux cancels et nouvelles priorités en pagaille. Finalement,
QUCUn Personnage ne se joue vraiment comme avant e il faut souvent réopprendre de
nouveaux combos ou chonger sa siratégie.

Dans cefte optique, le jeu est une grande réussite et s'impose comme le meilleu jeu de
combat 20 disponible sur PS2. Pour lui faire honneur, cette rubrique Pin Point est dédié
& 5ol et & Ky, les deux "héros" de la série qui ont bien changé...

Asenkn

Comment percer la garde ?

Géndralement, tout se jous logiquament aprés volre Y4 P FRC, vous pouvez alors vorier -

* Dash YK pour casser la garde haute,

* Dash » ¥4 K [lo chope spéciale].

* Jumpsin 5 puis varier antre YK, B ¥4 K ot un prassing.

Le must [mais la plus difficile) reste de faire lo fomeuse arcade secréte du gun FRC instant cancel

chope spéciole qui vous permet de directement canceller le gun Hamme por la chope spéciale...
Rien de plus efficace

s VAR [ pra PS[K] Adtention, manip difficile...

: B Lo Sidewinder Loop

le ehangement majeur du héros du jeu s frauve oy, | Sol o gagné un nouveau coup, le W4 HS dans les airs. Il ne sert

dnn‘ la disparition compléte du D op qui Rl S chsolument pos a finir des combos adriens comme on aurait pu le penser
heur des joueurs du & entier. R R s bien & ouvrir lo voie & de nouvelles phases destructrices |

ne un nouveau coup qui lui permat I Lo principe :

CICPEeUrs sans Fr!:*'.menr 1 = F .
d"’ aire des s B R Aprés un YA HS dans les airs, volre ennemi peut normalement se

o e rétablin, ce qui vous empéche de le récupérer pour continver le comba.
Les nouveoutés a retenir i W (i, s vous le touchez avec le sidewinder en «clean hits, il ne peut
S5 i, £ pas faire de recovery | Faire un clean hit signifie que vous devez le

» la disparition du légendaire Dust Loop | Fini, s . toucher d'une manigre assez parficuliére. Lorsque vous réussissez, un

les combos gratuits & une maitié de barre. .. 4 ; SRR L bruit confirme votre succés. Pour le WA HS, il s'agit de toucher le sprite
i adversa sur la partie supérieure de son corps. En général, il vous suffit
de repécher votre ennemi au ros du sol avec un WHS, puis sauter e faire
S/ HS/ whe HE, Ensuite, vous pouvez sauler plusisurs Fois et faire 5
o /YA HS [attention ou fiming] ce qui peut abautir & une boucle assez
: longue, Mais & cause de la réduction de dommages, il est plus utile

Les pressings Eie . d'optimiser avec des combos courts et puissants ©

Presser avec Sol n'est pas irés compliqué, on s W . b v/ minidosh YHS / jump S / HS / WA HS clean hit / wAR [HS] /
pourrait méme résumer ses ph orbe : dash &/ wHS /jump 5/ HS /S ewd 5
‘r‘}:'{” de {4 i "rr’: gl RN = WM o pyA HS RC YHS / jump 5 / HS / Y& HS clean hit / jump S /
2.0 Yore S wA » HS clean hit / jump S / Y& HS clean hit / jump 5 Y& HS
S Tas PG 2Dk y clean hit / jump 5/ H5 / ¥4 5
-I-F';SFDP,.-"; '!'ILPFFF' / Dash =iz, ' «5/%0 / vaAp KRC /HS / w4 H3 clean hit / Y& [HS] / dash
s VP n, ‘wD / va b P FRC / Dash ek i . S S/9HS S jump 5/ Reump S/ HS S evh 5 S vk q )
5 / Instant Air Dash / 5 / H5 2 A Bl ¢ Aclversaire dos ou coin ; WA HS FRC / wHS / jump 5/ HS /S whoe HS
Dash ete SOV )z hit / Run [de I'outre cité) / YHS / Jump 5/ Rejump 5/ b 7A HS /
" | . : : vh a4y
® Yous, dos au coin ; T8 K FRC / Instant Air Dash HS / w4 HS
clean hit / w4 [H5] / dash YH5 / jump 5/ HS / w4 HS clean hit
Jiump S/ HS / BY4 S
Attention | Las combos peuvent légérement varier en fonction du
personnage que vous affronfez,

éire dans le coin...

Les + :

= Bianvenue au Sidewinder Lo
* = refour du gun flamme FRC
* Un pefit drogon plus safe.



Les nouveautés é retenir

Les - :

® Disparifion du "Dragen loop" : vous ne pouvez plus récupérer voire ennemi dans le coin aprés
un 5/FH5/» Y& HS [recovery p|u= longue sur le b v& HS),

* Hifsun p|u$ faible sur le HS : JEE. combios incluant ¢ coup suivi de Y& K passent mains bien.

# |l faut cheanger certoines habitudas : la grosse boule se fait désormais avec Y& m O ot pos YA HS |

Les + :

* le Greed Sever loop : grace & un blockstun beaucoup plus faible, vous pouvez repﬁrhar wilre
ennemi aprés ¥4 K | Le coup sort aussi plus vite ef sert toujours de cosse-garde. A noter tout de
méme que las programmeurs ont pensé & fout : une forte réduction des demmages vous évite d'en
abuser,

* Pefite boule en Y4B 5 |avec une recovery Irés faible), petite boule rapids en Y& B HS, Grasse
boule aérienne en Y& B D [avec FRC) |

* Jump S touche plus loin et plus bas,

* FRC sur la chope |

Woke-up Game

le wake-up game de Ky est essentiel pour jouer correctement I-- persa, || s"agit tovjours de finir un de
vos combes par le ¥0 qui fait tomber votre personnage & v pieds ot il falloir trouver lo bonne
phase pour prendre I'avantage sur sa phase de relevé. Plusieurs optiens s'offrent donc & vous :

Gardez le pressing [sur un adversaire qui se reléve en gorde ) :
* Combo / ¥D / Y&k D / dash K ou S &t pressing de base.
* Combeo / ¥D / dash BHS [sasse les tentatives de reversal) /

Percer la garde de votre adversaire -

* Combo / ¥D / Y& M D FRC / jump en avant, land, K + cambs |pour cosser le gardes hautes),
* Combo / ¥D / Y& M D FRC / jump en avant, instant air dash § / HS + combo [pour casser les
gardes basses),

* Combo / YD / mini-dash ¥4 K (crossup qui inversa la garde) + combo adéguat.

dash K ou § et pressing de base.

Overall Best Combo Compilation

* Vbl {gurdn m.r-sr,ue] /S HS 'hl'- Ak /5 FHS S Jump 5/ F'-=- jump S ,.-F HS S eva HE,

V#.ilf J mini-dash 5 / TH' i

S8
JHS S TAJ-K RC / mini-dash 5,
Hs ,.-’ bT‘L HS.

ST LTALTALY ALY 30
{ Re-jump 5 S HS / bY4

* Cust / jump 5 :
S HS S Lund H.: ,.-F ¥ b <K / minidash 5

* Impossible Dust
¥4 HS
* Dans le coin ; Jump in 3

THS " Jump § / Re-ump §

fH:fSrhka;TA&?APFITHISE?(PSITAFK

Les pressings

Ses combos étant relativement faibles en termas
de puissonce, vous 8tes de toute fagon obligé de
"presser” 'adversaire pour faire monter sa barre
de garde. Cela vous permet aussi de le poussar
@ pricri dans be coin pour des phases toujours
plus violentes. Il faut donc déjd saveir commant
prasser efficacement el sons temps mert, fout en
ayant les stratégies adeguates pour percer la
garde de sen adversaire au momeant vaulu,

Le Frassing de base (phases & entrer DANS lo
gorde de volre adversaire] :

BHS ou K /5 / BK / YK / HS / YA RK FRC,
Dash et la méme phose. ..

I suffit de ne retenir que celuida, sachant que
vous pouvez fout o fait varier dons certains
coups. La clé se trouve an général dans [ w4
FRC, c'est & ce moment précis que vous allez
deveir yarier pour percer la garde ennemie

Pressing / W4 & K FRC / dash chope FRC puis
combe ou dash Kick [un low] et combo au Dust/
¥ & 4 K [casse garde] ou jump air chope [si vous
anticipez un sout de volre adversaire).

! v de soi gu'il ne faut surfout pos uliliser le
AP K si vous n'ovez pas de FRC. Dans ce
cos, finissez plutd! votre pressing par une boule
¥4 » 5 dans le coin, vous avez olors cecds au
pressing des boules Y&k 5

A lo bonne distonce, voire adversaire coincé
dans le coin, vous répétez Y& B 5 plusieurs
fois puis dés que volre adversaire va tanter de
bouger, faites ¥5 / Y& » K + combas paur
I'intercepter. 5'il veut souter pour se sorfir du
cain, YH5 / Jump combo. ..




g2 __HOLILYWOOD CHEWIN’GAN. |
CN\NHOLLYWOOD CHEWIN’GAME

Le Parrain

.- i i- - | | ,
1T o
b et o L B
[ = g i |

La conquéte
de PPEst

FMaystation.c
I?;.
=% le Fartain

But du jev : conquérir Mew
York, devenir l2 Don, un
Parrain des années 50, La
structure est simple e copie [T =
sans s géner le modéle ==
GTA : aller & lo renconire des missions, les
accomplir, faire des taches annexes, revenir
a son domicile, souvegarder et repartic & lo
canquéte du monde, Tout cela est désormais
balizé, banalisé. Souf qu'EA Gomes réussit
quelgues tours de foree ce faisant. Le jeu est
techniquement presque irréprochable (méme
sur P52), pos de chargements ancrmous, de
bugs de collision ou aulres approximalions
informatiques. La ville est joliment ouvarte
a l'exploration, les pigtons sont crédibles,
le car-jacking et la conduite des voitures
aussi. les offrontemants au pistolet javes
viste précise possible) permetient de
s‘appliquer un peu... el surtout, le systéme
de bagarre & moins nues — pour inlimider
el racketer les pouvres commercants — est
vraiment agréable. Le jev s'invente une
histzire poralléle qui permel de croiser de
lemps en lemps la frome originale et est
habillé d'une formidable bande son. Lo YO
n'est pas disponible, méme en changeant
les paramétres des consoles, mais la VF est
pour une fois excellente,

Mastiquage de jeu et cinéma

o’s The Boss ?

EA Games réussit une sorte de tour de force en fransformant un projet douteus,
susceptible de violer une légende du cinéma, en un jeu vidéo solide qui o le
mérite de respecter le film dont il s'inspire tout en copiant sans vergogne GTA,

inent de

sur une YO qui
en France, le | jeu Le Parrain a faill

ar an:is Furd Coppela
de la Mer — auguel on craira d'avantage I: été consul L
ue réalisé par le studio Appaloosa

im&r—:l :Iive d

affichage était po
=mant GTA-l

ane raté de GTA & N'y du Parrain avait en b
d’inspirofion qui

ant f.ll“l sonne e surlout pas les

James Caan Marlan Brande Robert Duvall
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Tomb Raider Legend

Mastiquage de jeu et cinéma
||
¥Who’s that girl ?
Qui est Lara Croft ?

200-40-20, Tm 75, 60 Kg, célibataire. Veila ce qu'on nous vend depuis dix
ans : un fantasme de femme aventuriére. Ef pour convaincre grand public,
Lara Croft a pris forme humaine pour se déguiser en chair @ canon pour
appareils photo. Pourtant, Lara a bien été la copine privilégiée du gamer dans
un premier jou formidable. Depuis, les médias et la pub nous 'ont kidnappée.

Reset

Geand un

vant de fuir le navire Eid
ler tout seul

En revenant d'Amérique, I'anglaise peut-elle vraiment se ressaisir et enfin nous

surprendre §

Cuelle est lo véritable nature de Lara
Croft # Palygone, chair, pellicule § lew de
fille cu fille de puk 2 Elle devait s'oppeler
Laura Cruise et porter des pantalans
bouffants avant de devenir Lora Croft

an short ef Tshirt sans manches. Un
pigge & hemmes sexy dont la farouche
indépendance affichée réussit & séduire
aussi les femmes. Les médias, qui avaient
visiblemant un mal fou au de 'embarras
4 identifier l2 jeu vidéo & travers les
mascotes représentatives d'alors [Mario
au Sonic] se sont reds sur une héroing
ayant avant taut ferme humaine. La
premigre vraie héraing virlvelle de jeu
vidéa devinl instantenément une icine
Taute l'imagarie du jew vidés repose
alors sur ses époules nues. Ella ne Iavait
ni prévy, ni demandé, Elle résista... Pas
san aditeur, Eidos. Toby Gaord &t son
complice Paul Douglas, programmeur
principal, ont pris la fuite avant le
deuxieme épisode et le studio Core
Design, condomné 4 sortir un jeuw par
an, s'est écrasé sur lui-méme au bout de
six chopitres chaque fois plus désastreus.
Angel of Darkness, le derier épisode
(et premier sarfi sur PlayStation 2) prit

un retard considérable pour un résultat
technique et artistique gravement bancaol,
Catte fois, ¢'ast la fin. Vird Core Design,
Eidos récupére ce gu'il reste de Lara
Croft et envoie le tout aux Etats-Unis,
Expatride, 'anglaise est accueillie
por Crystal Dynamics, un

studio n‘ayvant jamais réalisé

de chefs-d'ceuvre mais oux
réalisations toujours solides

[Gex, d'abord sur 300
en 1994, Legocy of
Kain, Soul Reaver,

Aliosaka

Pandemanium...) el surlaut capable

de respecter commandas et délais de
livraisen, Premigre preuve de celle
efficacitd : la version Xbox 3460 qui
devait sarlir plusieurs semaines aprés les
versions P52 et Xhox sera finalement en
méme femps en magasin, le 7 avil. Le
jeu made in Ameriea sera-bl bon # La
déme du premier niveau en circulation
denne beoucoup d'espoir. Lara Craft a
définifivernent ratrauvé une bella forme
physique [vair encadré) at sa voix est
toujours anglaise |en VO, I"anglaise
Keeley Hawes remploce Jonell Elliot].
Resta & canfirmer qu'on lui a inventé de
heoux voyages, un ban level design.

Lo présence quasi-permanente de Lara
Craft dans la sphitre médiatique a eu un
éfrange effet sur la jau vidéo dont elle
contineit loberieusement & &ire ['hércine.
Flus elle existait en cover girl des
magazines branchés, plus sa consistance
virtuelle disparaissait. Son enirée ou
rmusée Grévin en 1999 lui vela peul-éire
définifivernent sen &me palygenale pour
la figer en uns figure de cire, Aprés frois
ans d'exil, ossistons-nous ou comeback
d'un vrai jew vidéo £
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Angeling Jolie rempilera
pour un troisieme film
Tomb Roider. Gui en veut ?

Lara : casting a
tout faire

Lara Croft héraine de six jeux vidéo c'est
aussi et surtout depuis dix ans © une cover
girl [200 couvertures de magozines au
compteur dont The Face, Libération, VSD
Hors série Jeux Passion de 1997,

une fille de pub (crémes desser, sodas,
voitures Seof...], six mannequins en chair
el en os plus un an cire [musée Grévin),
un parfum [Fragrance Lora Creff], une
actrice hollywoodienne (Angeling Jolig),
guest star d'un elip de U2, un ride de
pare d'atractions |ouvert depuis 2002 au
Poramaount King lslond & Cincinnati, Ohia,
LISA), un persennage de comics avec une
cinguantaine de comics Tomb Rolder, dua
avec Witchblade ef Dorkness, un livre
écrit par 'américain Douglas Copland
[Generation X)... Les vantes cumulées des
six jeux sortis apprachent les 30 millions
d'exemplaires [source Eidos). Le premier
film sorti en 2001 o rapporté 274,7
millions de dollars dans le monde pour

un budget de 115 millions. Le deuxiéme
film, Tomb Roider : Le Berceau de lg vie
[2003] réalisé par Jan de Bont [Speed,
Twister...), a colité wn peu maoins cher

& faire (%5 millions de dollars) et fréle
pourtant la catastrophe en rappeortant
soulement &5 millions aux USA. Curleux
du premier épisode cinématagraphique

et décu du résuliat honorable mais tout de
méme maoyen, le public jeu vidéa ne ful
visiblement pas trés pressé de retourner
en salle voir Lara Croft - d'autant que
pendant ce tlempsld, la série se laissail
aller. Haurausement pour le shedio
Faramount, las recettes mondiales du
second film totolisent quand méme 154,5
millicns. Angelina Jolie a signé pour un
raisidme épisode qui devrait élre tournd
aprés la fin de so grossesse en 2007, Au
flair, nous verrions bien la convoincante ef
nettement plus peps Kate Austen de la
série TV Lost [Evangeline Lilly) lui succéder,

Fragrance Lara Croft, mise an circulation en 2000 [FOFF le voparisateur de 75ml a

I'épogue, enviren 10 euras)

Miss Pinocchio

A cro | 0
avail demandé é lo fée d'étre fran
en vraie femme. Depuis 1997

aus inukil
: Rheno |

appareils phete numériques
rubriques & pofins de

THIRREGUIN i
ora Croft en 2002,

ar jouer au foot

lle inconnue cho

s mendurations, doit i

pour las photographes du mement la Lara C
2004.

h YN N
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EaWhat the fog !?

| C'est peut-gtre un film sur "'enfer qui va sortir le jeu vidéo du purgatoire
b e nategraphique ol il survit honteusament. Du flop menumental du film Super
st aw cinéma gu'un
grne un pau connue. «l
plupart du temps, les films i jeux vidéeo se contentent de prendre le tilres,
déclare sans détour Christephe Gans.
Aliasaka

Silent :
Maystation < |
collectors —

| 1995) au
des Loups an
ni par

Pour accompaogner le film, " SILENT
IL Silent Hi

Konami met en circulation
{pour l'instant exclusivement CHLECTION
en France) un boitiar
risunissant les jeux Silent Hill |2 >
2, 3 et 4 de la PlayStafion —
2. Mise en vente le 21 avril au prix de

45 euros, cette Silent Hill Collection sans
supplément se contente de réunir les jeux

dons un simple carton sobre. Flus intéressont
el également le 21 avril, Konami sort un

Silent Hill Experience sur LIMD au fout petit
priz de 10 euros. Mi jeu ni film, il s"agit d'un
programme interachf ol I'en se déplace an
vue subjeclive de pigce en pigce pour aller 4

lo rencontra d'interviews de Christophe Gans,
Akira Yomaoka, compaositeur de la musigue
des jeux ef du film, de vingt morceaux
musicaux exfraits des quatre jeux, une bonde-
annonce du film, quatre cinématiques firdes
des jeus, el six bondes dessinges digitoles
{animées o mises en musigue],

SILENT HILL

IN TRLATERS THIS SPRIVE

u ssar tante ¢
porlé pandant cing ans, et c'ast aussi le temps

J t i r de-ann que celg o pris pour convaincre Konomi que
; HEL e eritre f b it nous serions fidéles ou jeu vidéow précize-t-il,
s A
r

Christophe Gons a préféré donner I réle principal 4 une femme [Radha Mitchall). Mais comme
I'hemme [Harry) du premier jeu, elle recherche sa fille disporue dons lo ville.

= |

a % »
r "

b
Le compositaur devenu producteur de lo série Silent

Hill denne une inferview aux cétés de Christophe : - B :
Gans sur PUMD inédit The Silent Hill Experlence. Fidéle au jeu, en refrouve ici 'exploration

h . O N | o=
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elranscrire cindmotogrophiquement P'univers taurments de lo. ng
damment de nombraux dléments familiers au jeu, comme ko d‘-émngaunls
chaise roulante abandonnés

108 décors différants essaient de
Silent Hill, On ¥ refrou

de faire un film capable de satisfaire les fa
du jeu, parce ce que nous en faisons portie
et qu'il n'étaif pas question de foirer Silent
Hills insiste Christophe Gons. Les acleurs ont
&té dovan hoisis en fonclion de laur talent
; sriéhd, Dans la rale pnn::pl;rl
: de beaucoup de farce physique et
ologique pour résister aux harreurs de
.:lh!nf Hill, Radha Mitchell o peut-gire &té
é de refenue r s performance véloce dang |
urs mois a Paris ] ar Riddick, Pitch Black {.."-"D(JD}. U s
ient HJH uMous apfitude a la colére moternelle opercus dans
Man on Fire de Tony Scott (2004]. D'aulres
comédiens ont &4 retenus pour leur omibigull
tangible. Ainsi, lo belle et érange Deborah
Kara Unger 1_Cru.~.h de David Cronenbe
1596, The Gome de David Fincher, 1897 st
le pernicieux Sean Bean (The fsland, 2005,
Le Seigneur des Anneaux, 2001 & 2003). Lo
> ¢ été confide au désormois célébre
compositeur de jeux vidéo, Akira Yamaoka
qui @ collaboré ovec le compasiteur canadi
Jett Dannao pour concoctar una portition
inedite née de citations. Les bruitages
51 impor ans le jeu vidéo ne sont pas
oubliés si I'on écoute ceux du site officiel du”
filen (wwrw.sitenthill-lefilm.com}. Histaire,
acteurs, atmosphére, il ne restoil plus guia:
construire la ville de Silent Hill pour de vrai.
«Mous avons construil des décars qui sont
mobiles, de fagon & pouvair filmer des
séquences o la verficale qui reproduisant
exactement le point de vue @ o froisiéme
personne que vaus voyez dans le jeus explique
Gans, qui o sofllicité lo célébre décorairies ¢
David Cronenberg, Carol Spier. «ll y o 10
décars différents dans le fifm ; normaleme
un film d'horreur se passe dans une pigce,
ou une maison. On n'o jomais vu un film
d‘harreur occuper une ville entidre comme
Silent Hill »

t de la mise en ceuvre

@ projet sur |-=
ur de Ruger A\rurl
Fiction

Freema J.r.-s Lais de

Cette affiche o é1é retenue par les visiteurs
du site officiel du film parmi cing autres,
toutes de bonne faciure.

HOLLYWOOD CHEWIN'GALR
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Christophe Gans

Paroles d’auteur
GQuelgues mots du réalisateur Christophe
Gans, grappillés ici et |4, Si le film suil ses
intentions, tout va bien,

wle vols étre trés précis @ le film est une
combinaison de Silent Hill 1 ovec des
éléments du 3 ef le look du 2, qui est mon
fovori.»

ull s"agit pourtant bien d'une adaptation de
lo premiére histoire et non d'une somme des
frois jeux.»

nDans le film, je dois refranscrire 'enfer
(I'obscurité) et le purgatoire {le brovillard) ;
@ un moement, il a follu que je filme oussi e
Paradis.o

ale film esf exactement comme le jeu
quelgu’un marche seul dans les rues, dans
l'obscurité. Je devais rendre cet hommage ou
jeu vidée. En méme temps, cela surprendra
les gens, 'histoire qui se posse d orridre-
plan dons le jeu est au premier plan dans le
film.»

«Silent Hill est plus dérangeant que gore,
nous avons essayé de gorder cet effet
permanent de génes.

«Quand on essaie de transposer un jew
vidéo au cinéma, ce n'est pos seulemeant
retranscrire "histoire ou 'atmosphére, c’esf
aussi le plaisir de jouerns

«l'ni préparé ce film pendant des anndes,
en sochant que chaque fon dans le monde
m’attendraif avee une hoche & lo main,.»
whprés deux semaines d*écriture, nous

nous sommes apercus gue Harry Mason,

le personnoge mosculin du jeu, &fait en

fait guidé par des sentiments trés féminins,
presgue maternels. Alors pour ére fidéle au
personnage, nous avens changé Harry en
Rose.n

«#8ilent Hill est un jeu trés perfurbont parce
gue vous n'éfes pos simplement seul
physiquement, mais oussi moralement. Cela
refléte le monde d'aujourd hui

Le réalisateur frangais Christophe Gans dirigeant
son actrice Rodha Mitchell.
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Silent Hill :

Aprés les grands espeirs donnés par la
bande-annonce at le talent du réalisateur du
Pacte des Loups, la déception lombe comme
una guillzting. Le malaise général provoqué
par le film ne vient pas, pour une fois, d'une
mécannaissance du jeu qu'il adapte, mais
d'un cinéma trés mal rythmé. Trois problémes
majeurs glombent le film : le scénario, les
dialogues at Uinterprétation des acleurs,

Dés les premigres images, les cris fusent &t
écorchent les oreilles par leur manque de
conviction. La petite fille sans bouche de
I'affiche est justement calla dent les cris de
détresse insupportent le plus. Elle inaugure une
tendance générale & ['hystérie. Tous bétement
abstings, les personnages, pouriant adultes,
se jeftent velontairement dans la gueule des
loups, méme et surtout quand on les prévient.
Leurs ropparts enfre eux sennent faux, la
fagan de dire des dialogues est au misux
clichée et ou pire moladroite ; pire que de
tomber & plat, ils irritent. Peu confiant dans
le public, le film lache dés le début la maitié
du mystére, si bien qu'on sait presque tout

Silent Hill :
ni carte mémoire

MNe passons pas par quatre chemins, oul,
Silent Hill est lo premigre adaptation vidéo
lucique réussite | Pourquei § Parce que le film
est réalisé par un vrai gamer (je "ol renconiré
au pif un jour dans une boutique parisienne
qu'il fréquentait souvent], qui plus est fan de |a
série Silent Hill, et parce que c'est lo premiére
fzis qu'un réalisateur de cindma travaille
directemant avec le producteur du jev |Akira
Yamaocka) qu'il adapte... le résultat ne
pouvait donner qu'une adaptation fidéle |

Les lieux ont un réle majeur dans la série

et M. Gans |'a trés bien compris ; on ne

peut qu'étre admiratif en voyant lo parfaite
refranseription... La ville plongée dans ce
brovillard qui ka rend unique, en passant

par 'école ou les enfers |, tout v est et
juscu’aux moindre détall | 1| est évident

que les smalades= da la série s'amuseront

& refrouver fout ce la : aussi bien dans les
décors, les codrages, les scénes, que dans

la sublime bande sonare qui est directament
empruntée & la série, certains dialagues sont
méme repris fexte du jeu et veir le film dans
sa version eriginale est alers dene farlement
recammandé. l'adaptation est tellement
bonne qu'on penserait presque entendre le
méme petit son unigue du jeu quand Rose Da
Silva, Fhérsina du film, trouve un objet | A
ce propos |, le film dégage un aspect quéte,
aventure habilement mis en scéne [lo corfe de
I'hépital par exemple] qui une fois de plus
fait référence directa au jeu, mais aussi plus
généralement oux sjeux vidéos.

Coté seénar’, le film reprend I'histoire du
premier opus en v ajoutant quelques élémenis
et en y opportant une explicotion assez
détaillée, chose ossez importante quond

on sait que bon nembre de joueurs disent
avair aimé le premier épisode sans y avair
forcément tout compris.

Avec Akira Yamaeoka pour le background
[ Yo Jay | ] soncre, 'ambiance du film est

IIN AN

Mastiquage de jeu et cinéma

le film, le réve brisé

avant méme d'arriver & Silent Hill. Ef le film
s'arréte littéralement dans son dernier quart
pour racenter, comme dans le plus dculé das
comics, «la vérités, dire lout en détails et en
images flash-back d'une histoire finalemant
banale dans sa sordidité, Ces ullimes scénes
de dialogues sont grandiloquentes, ridicules,
mille fois vues et enfendues. On ne s'en mogue
pas, parce que les corps déchiquetés feat trop
vral, mais on s'ennule. Ef, c'est slr, on n'a pas
peur. Au liew de faire son travail habituel de
confirmatiaon de 'impossible maniré & 'dcran,
le jeu sdécannectés des acteurs annule fout
affet de mise en scéne &t sanne comme du
mauvais thédtre gothique.
On croit aux décors, aux brullages, aux effets
spéciaux, aux monstres, mais pas & [histeire
el encore meins aux personnages humains qui
n'inspirent ni sympaihie ni empathie. A veulair
tout expliquer, tout montrer ef prasque tout
réscudre, le film ne fait que révéler lo vocuite
de |'intrigue. M'auraitil pas mieux valuy laisser
I'histoire de Silent Hill dans sen brouillard 2
Aliosaka

le film, un jeu vidéo sans manette

encore une fois frés proche du jeu : les sirénes
de la ville, les tambours de Ienfer, les bruits
stridents de |'épée de Pyramid Heod, en sont
les meilleures démonsirations... Les thémes pour
la plupart issus de Silent Hill 3, accompagnent
les moments les plus ealmes du film.

Les ennemis sont un des point fort de Silent

Hill pour leur création plostique. Christophe
Gans a fait appel au célébre francais Patrick
Tatavpoulos [Godzilla | | Robot cu p|l.I5
récemment Underworld 2] qui a fait preuve
d'un sein teul particulier, pas saulement d'un
point de vue esthétique mais aussi sur leur
gestuelle si étrange, identique & celle des
monstres du soff de Konami.

Avant de passer aux eriligues, je soulignerai

la qualité des effets spéciaux, et bien sir des
scénes gores qui ne sont vraiment pas grafuites
et qui dgalent lo viclence de celles que l'an
peut vair dans le jeu vidéo,

La critique majeure que l'on peut foire au

film est qu'il ne fait pos wiaiment peur,
contrairement au jeu... Silent Hill premier du
nom avait provoqué & sa sorfie une grosse
sensation cor il proposait des sensations bien
plus fortes en peur et en angoisse que le
premier Resident Evil... Le film est bien loin de
proposer une angoisse digne de ce nom, et
c'ast demmage.

La scéne d'entrée du film n'est pas dans 'esprit
du jeu... On aurait imaging quelque chose de
plus infriguant et moins ferre & ferre.

D'un paint de vue purement
cinémategraphique, on peut discuter le

choix du casting et des inferprétations pas
fsujours tnits eonvaincantes — mais rien de
catastrophigque nen plus.

Certes, Silent Hill n'est peutétre pas le film de
I'année, mais il o au moins le mérite de prouver
qu'il est possible de faire une bonne adaptation
cinématagraphigue d'un jeu vidéo & condition
d'y metire du coeur et de la passion.

Recio « In my restless dreams, | see that
town... Silent Hill™
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GA ME F AN BABE Le chemin de I'expression ludique au travers de I'incarnation féminine

CYNTHIA A K A LISh GARLAND
from SILENT HILL

De retour che= lui, 3 Silent Hill, H. faleor
rapporfe le dernier Gamefan 3 L'r*.a‘

Ern maitresse freide des fin de scirée d amour

{.'I~,r:_,11,,?1 elle les attendair...
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Tkuzophiere et révicsée, Lica Garlard est vre

des victires de Silent Hill .
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Comment reconquérir sa
rincesse (et bien galérer

) 2 S0 S 0 G S5 50 A 0 0 D 06 D S N

u début... il y a toujours Famour

Muand vient Ia menace d'un autre....

®

t gue Mronime revient faire son kéké

c'est toufours un pey trop tard. (et
autre de vous narguer!)

lais born, on est 4 Mépogue, of Famant

? peut pas survivre !

3 suite la-bas
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-« LES POTICHES

wAgoaooh | Au secours | Je me suis (encore)
fait enlever par le méchont menstre du
chéteau lugubre | O toi mon fidile héres,
caorvéable & souhail, viens me souver et tu
aurgs droit & une récompense.» C'ast ce

que disaient il n'y o pas si longtemps que

ca) les quelques princesses qui dans un excés
de naiveté, se laissaient kidnapper par un
ignoble personnage sans leitmofiv dans ce
rapt, sinon que d'ennuyer le monde. Mine de
rien, c'est par ce biais que fut représentée pour
lo premiére fois la gent Féminine dans le jeu
vidéo. Il faut cependant reconngitre [af ca fera
plaizir & lsabelle Alonse), que les filles tenaiant
I un réle aussi minimaliste que possible : le
sexe foible.

Pourquoi # Déja, les concepleurs des
premiers jeux &aient en grande majorité das
infarmaticiens, type souris de laboratoire, qui
travaillaient pour 1IBM, Micresoft ou Apple.
Ef en grossissant le froit, disons que <'éait le
genre de tued'amour qui se raccrache & des
rives souvent illusoires. MN'oublions pos non
plus qu'avant la période B-bits, il élait difficile
de foire des graphismes détaillés, Aussi

les pramiers jeux avaient un gomeplay frés
simple | Pong, Space Invaders, Puc-Man). Ce
n'est que quelques temps plus tard que 'on
décidera avec I'évolution technelogique de
donner un semblant de scénario. Et comme
les jeux vidéo sont principalement destings
aux enfonts, les programmeurs vont donc se
baser sur ce qui fait les fait réver ; les contes.
Si on reprend les standards de ces écrits, on
refrouvera réguliérement la fréle princesse,
préfe ¢ se foire sauver par de jeunes hemmeas
tout en testostérone. || est donc logique que
les créateurs de jeux s'inspirent de cetle base
connue ef éprouvée car cest dans las vieux
pots que I'on fait la meillsure soupe, on ne
change pas une équipe qui gogne, un fiens
voul mieux que deux .. hem | nous nous
sOmmas compris.

C'est vrai qu'en y réfléchissant, j'en ai sauvé
des filles dans ma prime jsunesse | Dans ce
domaine, les plus célébres pofiches viennent
de chez Nintendo, & commencer par
Deonkey Kong, qui nous rejouait le fantasme
de o jolie minette juchée en haut d'une
batisse défendue par un puissant gorille.
Lanologie est déjé forle au cindma, que dire
dans un jeu vidéa, ..

Puis sant arrivées rapidement les chéroiness
Mintendo comme la Princesse Peach qui est
pour l'instant la champianna foutes cotégaries
de I'enlévement, suivie de trés prés por

G’R LZ c OR NE R lei ca parle de Femmes, de Filles, de Joueuses...et de petites joususes.
FILLES ET JEUX VIDEO : I N(

Les filles n'niment pas les jeux vidéo, ¢'est bien connu. Ca rend con, ¢a prend du
temps, c'est nul et inintéressant. Ce genre de lapalissade est pourtant des plus

erronées car les filles ont toujours joué, et surtout jouent de plus en plus. Comment
des jeux de gargons ont-ils réussi a séduire nos compagnes # Avant de comprendre
ce phénoméne, intéressons d'abord & lo génése méme des premiéres filles dans le
mende vidéaludique : les héroines pixellisées. Il était une fois. .,

Jibé ze Mac

Zelda, Princesse trés convoitée par le preus
Link qui n'arrivera jomais & ses fins avec
elle. Av panthéen des jeunes demoiselles
kidnoppdes, on refrouve cussi lineffakle
Guenidvra, compagne d"Arthur dans la
série des Ghost & Goblins. On peut cifer

[les plus
célébres
potiches
viennent
de chez
Nintendo...]

péle-méle : lo copine de Tamtom dans
Wonder Boy, la copine d"Alex Kidd, Minnie
dans Mickey Mouse: Castle of llusien. ..

Les pramiers jeux ne sont décidément

pas tendres avec les filles, car laurs réles
consistent tout simplement & safisfaire de
jeunes loups en mal d'ameur.

La fameuse Princesse Bitch, non | Beach 1
Mon, Paach |



Alors Jibd? 10 vietolres & 2 sor Sewlealibue 3, 5
rociées de swite sur Wario Ware DE, Je +al oussi
qagné d Burnout Revenge , ef puig j& 1'ai callé 5
buts dang I voe sur Pro Evaltion Soccer mlors que
Jovals les LISA ef toi le Brésill
Allez on e fait un Tekken 5 7

est o que on dlait
appeler I'émancipaticn
féminine...
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MPATIBILITES ?

LEMANCIPATION

[Des princessas, on en a mangé 4 taubes

les souces (sauf les héros virteels, les
pauvres). Un changement &ait done plus
que nécessaire, surtoul gue de nouveaux
types de jeux voient le jour. Clest ainsi que
naissent les premigres héroines ou début des
arnges 20, Finalement, les programmeurs
se disent qu'une fille n'ast pas si stupide que
¢a, gqu'elle peut faire quelque chase de ses
mains, et gue comme le dit si bien Louis
Aragen, la femme est Fovanir de lhomme.
Mais alors, qu'est ce qu'en paut leur donner
& souver 2 Des Princes § Mon, frop Jeonne
Drarc. Das princesses 2 Ah non | Trop
ambigu, bisn que j& connaisse un certain
Rédoc-Chef & qui co pourrait faire plaisir,

Il nows reste quei sous le coude ¥ Ef bien
I'univers, et c'est si gentiment demandé qu'an topine !
ne pourra pos leur refusar, En affet, I'Univers
reposail souvent sur les épaules graciles

des héraines, cellesci éant souven! des
guerriéres équipées de pouvairs magiques,
d'épées ef généralement vétues de jupes

et autres vitements légers. Vaillontes oui,
mais féminines nan mais | Une des plus
célébres restern Yuko de la passionnanta
série Valis, sur I'ordinateur MSX, puis sur

PC Engine. Le jeu de platefarme/action
féminin &toit né, Mombrauses ont été les
clenes dons ce genre, avec Annethe dons Ef
Viento puis Annelte Again, cu Yoko dans

les Manono Hunfer Yoko tirds de la série
d'CAY. Un exemple cependant fait tache,
c'est Samus Aran dans Metroid, C'est bien
une famme & ["écran, mais dons une armura
cybernétique, donc autant dire quiil est
difficile de s'en apercevair, Ef quand on sait
que ¢'est Mintendo le créofeur de Metraid,
on comprend mieux le pourguel du comment.
Cn n'invente pas de la pefiche pour faire
une héroine par lo suite, c'est logique. Mais
cet essor fminin va faire boule de neige, et
les filles vont prendre une place de premier
ordre grace & un genre qui conngit un succés
ratentissant : le jeu de combal |

Mo petite amie . Mais puisque je vous dis que c'ast mo

Lara Croft bien plus mache gu’elle ne 1"est aujourd’hui

Comment reconquérir sa prin
cesse (et bien galérer pou
suite :

Sa conscience retrouvée, I‘ﬁqm;l; :
bat comme ef contre un beau diable...

Pour finalement vaincre le male dans
un beau bordel (od il trainait)... d

Enfin seul 4 seul, c’est Ia qu'il faut étre
convainguant...

C'est une maniére comme une autre
de convaincre et d'annoncer un Mojo
réconciliateur...

N
For st de croire queue ¢a marche.
Maintenant Ilhomme fera gaffe avant
de s'en aller. Enfin nous e croyons...
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[& bien y
réfléchir,
toutes ces
héroines
sont elles
vraiment
destinées &
un public

féminin 2]

INCOMPATIBILITES ?

LES FILLES JOUENT DANS LA COUR DES

GARCONS

Début 90, sart le jeu d'arcode le plus distribué
& travers le globe : Street Fighter 2, jeu de
combat sans pitié qui veit s'affronter qualgques
12 combattants. Enfin, plutét 11, car un
cambattant est une combaitanta @ Chun-Li,

la ravissante chincise, Catte fois, les tabous
tembent. Pour la premigre fois dans un jou
vidéo, une fille peut affronter des hommes pour
remporter un fournol. Le choc est énorma, cor
nos sociéés n'ont pos pour coutume de voir des
combals mixtes, e le simple foit de frapper une
fermme est plus qu'insupportable. Et pourtant de
mémaire de joueur, |'ai rarement vu aulant de
passion pour un personnage, Chun-Li séduit las
gargons par ses formes et son agilitg, les filles
alles, sa sentent enfin dignemeant représentées,
Lo telie Chunli va vile faire des émules
puisgu’une deuxidme égérie arrive via un autre
jeu de combat : Fotal Fury 2. Lé encore une
joponaise super sexy du nom de Mai Shiranui.
A ce propos, 'intérét

pour ces

Ml SHIRAMLIL,,
Ha non mince ¢'est Marjoloine ;) Bon c'est
pos grove on oime lous [bes) heing

Ny
o

personnages élait plus que réel tant des clans
se formaient avec des pre-Chunli et des pro-
Mai Shiranui. Alimentant les palémiques, de
nombraux manga amateurs Chundi VS Mai
appargitrant. Mais ce quil fout refenir, c'est
qu'elles ont connu la gloire dans des joux &
I'ombiance et au public totalemant masculins.

Dés lors, les héroines apparaissent en nombre,
que ce soit en arcade ou sur console. Clest &
qui créera la novvelle muse des joveurs. Cette
tendance o vraiment prendre de 'amplevr
avec la géndration des consoles 32 bits el

lo 30, Les quidnms sont de mieux en misux
modélisés, les programmeurs s omusant & leur
donner des aspects de plus en plus humains
afin quil y it un cdté réaliste et surlout une
identification. Les héroines n'échapperont pas &
I'évalution, bien au contraire, puisgu’elles vont
powvoir gagner en volume et en charme. Ainsi,
on les installe de plus en plus dans les jeux
viclents, voire sordides, comme Jill Valentine
dans Resident Evil, Aya Breo dons Porasite
Eve, el méme Reike Magase, superbe pinup de
la série Ridge Rocer,

Cependant, le coup de génia ne revient pas
aux joponais, mais oux européens avec Lara
Croft. Véritable phénoméne de sociétd avant
de tomber en désuétude, la série des Tomb
Raider devient culle grice & son personnage
ultra-sexy. Les filles se laissent tenter par le jeu,
ot les hommes ne se lassent pas de jover ovec
la coméra pour admirer la plastique offalante
de Lara.

Mais & bien y réflechir, foutes ces héroines sont
elles vraiment destindes & un public féminin 2
On peut se le demander, car plus les machines
évoluent techniguement, misux elles sent
modélisées, plus efles sont sexy [qui a dit Dead
Or Alive 8, et plus on les insére dans des jeux
violents... Tout ca pour ¢a 2 Les e vidéo
restent uniquement un loisir pour mecs #

1

Linénarrable Chun-Li
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OU SONT LES FEEEMMES ? (qui jouent)

Les filles servent & vendra des jeux vidéo, par exemple & I'E3 chez Maomco. Cette année, il parrait que ce
genre de pratigue ast interdit...

Ce n'est pas parce que les jeux vidéo sont
majoritairement créés par des hommes, que
las fillas ne sy intéressent pas. Souvenez-vous,
remontez quelques anndes an arrigre. Vous
&tiez & peine ado et vous receviez & Medl la
consale de vos réves. Mais comme beaucoup,
nous ne sommas pas enfant unique, et scuvent
il ¥ @ le pefit frére ou la petite sceur. Bt c'est
de la petite sceur que je vais m'enirefenir.
Feredment, elle est curieusa de voir bouger &
Iécran des choses nouvelles, elle voit aussi
qu'il ¥ @ une interaction entre la manette et ce
qu'il se passe. Bl rés souvent, las jeunes filles
s'essayent aux jeux assez 1t Dobord par lo
ploteforme et son cété immédial, mais aussi
par des jeux plus complexes. Rares sont les
petites qui aiment les jeux de combat, jugés
trop viclents. Par confre elles aiment les jeux
de gesfion comme lo série des Sim City, la
réflexion avec Tetris ou les jeux de réle, On
ramarquera par la svite un complet désintérat
de ces dernigres ou moment de 'adslescence,
préférant cerfoinement la musique, la

mode, les gargons, bref devenir une femma,
tandis que le garcon reste dans so période
sdégénérescentes préférant passer des heures
sur Pro Evalution Soceer, la seule évolution
qu'il connagitra d'ailleurs [ndlr ; les écrits dans
ce magozine n'engagent que leurs auteurs...|.

Clest ainsi que de nombreux studics ont
tenté de définir des jeux pour filles et de
les conserver comme clientes potentielles.
Secialement parlant, an sait que les filles
aiment le phénoméne de groupe, Soirdes
pyjama, sorfies entre filles, shopping avee
les meilleures amies, lout ca doit vous dire
guelgue chase. |l faut danc réussic & faire
jouer les jeunas, mais ensemble, avec

des concepts immédiats. Donce Dance
Revolution arrive & point nammé. Le jeu de
danse est fout ce quiil v a de plus simple.
Un écran indique les pas & reproduire sur

des musiques populaires de boite de nuit, &t
c'est jouchle & deux. 5i vous avez |'occasion
de posser dans une salle de jeux dquipée
d'une de ces bornes, vous verraz qui v joue
le plus, De méme les Bishi Bashi, les Wario
Ware et autres Mario Party, ont &b pensés
pour le joveur accasionnel qui prendra
instantanément du plaisir gréce & une suite
de minijeux pew complexes mais terriblement
jouissifs.

Ce n'est que quelgues années plus tord que
les filles s'intéressent de nouveay aux jeux
vidéa. Les RPG ant la part belle, 2t les Final
Fantasy aftirent les joveuses, de plus en plus
nombreuses. Elles apprécient des jeux sur
lesquels ont ne les aurait jamais imagindes
comme les courses de voitures ou les FPS.
Lors de LAMparties, on en voit de plus en plus
prétes & damer le pien de ces massieurs, at
aves maestria. Sur des jeux camme World
Of Warcroff, il n'est plus rare de renconirer
des femmes avec des niveoux d'expérience
incrovakles |

Ainsi les mosurs évoluent et le clivage jousurs
/ joveuses e fait de moins en mains sentir.

A l'instar de sports comme la boxs, e
foothall, le jeu vidéo est devenu une discipline
parfaitement unisexe qui garde cependant

un eité mache. Car i le jeu vidéo avait
longtemps ce cété destructaur de couple
«Chéri tu ne fais que de la Playstofion, tu
n'es jomais avec mai s, 1| pourrait devenir
synanyme de complicité et de ciment dans
I'harmonie du couple. La nofion de partage ef
de gentille compétition sera alors décuplée.
Et quand je vois la prechaine Revolution,
avec son concept de jeux super immédiats
pour tout le monde, je me dis que Mintendo
risque de sauver des couples | Il v avait des
récanciliafions sur oreiller, v aura ki des
réconcilicfions sur canopé devant ko télé #

Jibé Za Mac

Yuna, I'évalution d'une heroine fréle vers une
redoulable guarridre

Eoyore(oammenly === et T |
draite], jeuna
jowausa
frangaise de 15
ans de lo scéna
pro-fighting,
répubée pour

son haut

niveau. Elle

o offronté les |
plsu grand i
notemment &
Saulealibur ol
elle axcelle ot

s est foit une
place sur la
pedivm

Lowise Eklond, qui
co-anime le Big
Show sur Game
one, est un bel

exemple de femme ‘ "
qui aime le jeux ST

vidéo el quienasa _ |,

propre vision [voir

Game Fan Babe P
i -

du M2} Charme |

e g
el jeux vidéo font 1.(’

{

|

-?- o ..-

finalement tras bon

ménage... M est ce w
pas? |




5i vous étes une fille jou assimilée] que
vous voulez faire connafire valre propre
axpression du jeu vidéo, volre propre
vision, voire opinion, vos cosplays. ..
M'hésitez pas & nous contacter ou nous
éerire & : Japan Culiurre Press / GAME
FAMN, 7 rue Mathis, 75019 PARIS.

Avis 6 nos forumeuses... Cette rubrique
5! aussi pour vous.

Elisa, une lectrice de Game Fan mois
ovant tout une jousuze...

Photos et propos d'Elisa, qui s'est pratén
au pew, recwaillis por FB.

ﬂ’l.l "“‘l:li"::
G’ R Lz c OR NER Ici ¢o parle de Femmes, de Filles, de Joueuses...et de petites joueuses.

«FEMME» ATTITUDE

L’art et la manette

Jouer aux jeux-vidéo tout en étant une fille
sexy ? Oui c’est possible oui...

I'explosion et la démocratisation de natre

5i elles étaient 10 % & jover en 1995 [vair

regardant quelqu’un jover”, mais & pefitas
doses | Comme une certaina chose qui fait

hein).

5i vous sortez ovec une fille de notre famps
nermalement constituée, il y aurait donc
une chance sur cing qu'elle soit une graine

de gameuse, et une chance sur lrois qu'elle
ne rile pas guand vous allumez la console.

Elisa, 19 ans, se la

joue Lara Croft

De 15 & 35 ans, le sexe féminin ose
de plus en plus le grand plangeon
dans Funivers détonnant du mande
vfdér:dudique. Elisa, 19 ans, n‘o pos
froid aux yeux quand il s'agit de
brancher sa console. Le jeu préférs
de cette gameuse occasionnells
Silent Hill | "Jaime les jeux
qui font vibrer, qui precurent des
émotions”. Elisa, qui s'omuse & peser
pour Gama Fan en cosplayause
tendance Lara Crof, penm aussi son
offenfion sur ales jeux d’oventure,
Jaime m'évader & frovers des
péripéties, des quétes surnaoturelles,
angoissonfes, ou frépidantes”. Son
premier jew dtait Super Mario Bros
«l'y ai joué o ["Gge de six ans. Jai
eu comme un déclic”. Plus d'une
décennie plus tard, Elisa continue

de s'enthousiasmer lersquielles

découvre un nouveou genre de

jeu”.

Mais originalité ne veut pas dire

suivre la made, car les jeux de lo

D3, par exemple, ne m'aHirent pos.
D'une fogon générale, je n'aime
pas les jeux sur portables. U'écran
est trop petit.s Elisa se plonge
régulisrement “dons des magozines
de jeux vidéo, pour vair les derniéres

Ce n'est plus incompatible | En une décennie,

leisir favori commencent & conquérir de plus
en plus le coaur de nos demoiselles. L'invasion
d'égéries comme Lara Croft, les jeur ekawains
et autres Marie Party n'y &tant pas pour rien.

reportaga dans Game Fan 3 "Les filles ef les
jeux vidéo" |, on en dénombre plus de 25 %,
avjourd'hui, & saisir la manette réguliérement.
Lorsqu'elles achétent un jeu, un tiers le font pour
elles, et deux tiers pour I'offrir & leur boyfriend
ou entourage. Mame quand elles ne jovent

pos, 40 % avovent "posser du bon temps en

peur, et qui ast dans le noir les films d'horreur,

Sinen, demmage. Si elle ne décroche
pas de la nuit, quelle pique quand
vous I'embrassez, qu'elle a une voix
grave et certaines roideurs, posez

vous des questions... Mains potientes
que les gargons, moins accros aussi,
elles joueront mains longlemps que
vous, en général, quelles que soient les
circonslancas. A moins que vous sachiez
faire durer le plaisir. ..

Derniére tendance, les "Fragdolls”,
gameuses de haut val & la plastique
d'hdtessa d'accueil, commencent &
envahir le web. En équipe ou en salo,
elles incitent les gargons & investir e
Khaowlive. Mais na vous fiez pas a leur
jeli minois : leurs qualités de joususes
fréle parfois le hardcore gaming | Et ces
exlraterrestres, pour ne pos dire petiles
copines parfaites, pourrgient vous donner
du fil & retardre | Lo hante de vatre vie
sur le Live par gamefrag * Barkie® ¥ Clest
passible |

nauveautés sarfies. Un jeu qui posséde
vne frés bonne note va forcément
m'interpeller. Je me dis que ce n'est pos
nimparte quoi”. Sen jeu du moment
Tomb Raider Legend. "Trés sympa & jouer,
et encare plus & regorder. L'avenfure est
intéressante sans &tre captivante, Les
décors sont jolis, mais Lora ourait pu
&tre un pew mieux modélisée”. On ne lui
retaurnera pas la erifique |
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b FAUL & VT
PAUL & MICK

=== Joux interdits

hors sujets, vérités, contre
. vérités, bref de quoi éner-

Sans sa guitoune et sa p'tite blonde...
m -0

Du bla blo bla de qualité, pour une fin de soirée au cofé...

ver et paul&mick’er. . .

In’rernei. Un simple mot de huit lettres pour désigner une somme incalculable
de données et de connaissances. Une porte ouverte sur un univers si vaste gu'une
seule vie ne suffirait pas pour en faire le tour. Quelquefois, dériver sur la web
permet de dénicher des lieux surprenants. Telles de minuscules iles paradisioques

[ Si jouer est une
passion, programmer
reste un meétier |

[ | PATCH... WORK !

, retravail
immation [lui a

. du gadget a
par les (irés rares) j
Super L

sur Inferne
la lo

égarées dans 'immensité d'un océan, il faut invoquer une chance surnaturelle
pour tenter d'accoster par mégarde sur un de ces paradis virtuels perdus. Des

lieux sacrés, ignorés du commun des mortels, ou gisent de véritables perles
vidéoludiques, méconnues. Des roms hackées, jouables sur émulateur, concus par
des petits génies tapis dans 'ombre, dont la valeur ajoutée surpasse parfois le
pendant original | Tour d’herizon de ces cauvres ludiques inoubliables, gratuites,
pas officielles pour un sou et & portée de clic. Et dire que vous alliez passer a coté. ..

¥ Zelda est mort, vive Zelda !

The legend of Zelda n"est pas un bon
jew. Oui, vous avez bien lu, MNe jetez pas

ce magazine dans les oublietes, il clame s'y
connaitre en cullure vidéoludigue | Fred B,
devenu fou § Celte amores, pourtant incongrue,
n‘aura pas mangué de faire botire le polpitant,
pendant quelques secondes, de la poignée de
joveurs gqui oura parcauru Zelda Ouilonds... |l
et ¥ jouer pour le croire.

Cette rom, compatible avec un simple
émuloteur MES comme Mesticla, que I'on peut
télécharger uniquement sur le net, est tout
simplement un miracle comme on en voit plus
[ndlr : et Cave Story, <'est du poulet 2], Fruit
d'une programmation de longue haleine menée
par un génie américain prénommé Zac, le

jeu reprend les boses du Legend of Zelda
ariginal pour les franscender avac arrogance.
Les superlatifs ne manquent pas pour souligner
ce jeu pirate qui peut se farguer d'éire, @

n'en point douter, le soft ungargrcund le plus
surpranant du mende.

5i simple, si complexe ; sl moche, si
beau. Rien ne laisse enfrevair, en début de
partie, le background — n'estce pas Jay 2

— phénoménal du scft. Guatre couleurs &
I'écran, son MIDI archaigue et technologie 8
bits surannée, pour rester pali. Et pourtant...
Cluelgues minutes suffisent pour se rendre
compte des provesses effectudes par ce
progremmeur de 'embre, Tous les &léments

de Zelda sont mélangés et fusionnés avec de
nouveaux décors ef sprifes. Le level design tient
du génie. Il est totalement refandy, ainsi gue le
scanario inddit. 5i bien que le jeu afteint des
sommets ludiques rarement ahteints. Rien ne se
perd, rien ne se crée, fout se fransforme dans
Zelda Cuilands |

Pour I'histaire, Link port & la recherche de

huit fées dans un royaume paralléle & Hyrule,
afin d'y cenjurar un maléfice tendu por le
Thunderbird, une figure connue de Zeldao 2.
Sans frop révéler de secrets, il faut arpenter

le premier labyrinthe pour v dénicher enfin
I'épée dans les mains de Zelda | Utiliser 'arme
du troisieme palais pour revenir achaver le
premier | Passer & ravars des murs invisibles

pour atteindre son objechif | Résoudre des
énigmes & la clarté insolente - aprés coup,
Tout dans ce jou sent la chef d'euvre, de

la pramiére minute & la derniére seconde.

Un made d'emploi complet o été créé pour
I'oecasion. Des clins d'ceil aux deriers Zelda
en dale, comme la présence de marchands
Goron, ont &é égrainéds, Zelda Outlands
interpelle aussi bien qu'il surprend le jousur

le plus blasé, et souléve & lui seul une batterie
de questions qu'un dossier de cent pages

ne suffirait pas pour y répondre. Ca jeu

non officiel estil un enfant bétard, ou peut

il 28 prévaloir de posséder so propre dme

et autonomie ¥ Me méritetil pas de faire
partie de la série, au regard de toutes ses
ingéniosités ¢ Shigeru Miyamoteo n'o-til

pas été dépossé, sur le coup, por un ssimples
consoleux ¥ Neskce pos un crime de laisser un
tel génie de la programmation dans 'ombre 2
Peut-on profaner I'héritage du jeu vidéo pour
migux le ranscender 7 Et finalement, un jeu
qui n'est pas fait ovec le cosur, comme les frois
quarts des praduits qui sortent actuellement sur
le marché, estil encore un jeu vidéo & Alors &
quoi joueton aujourd’hui # Et au fond, jovet
on ¥

ZELDA OUTLANDS

LEVEL -2

#RIZ B A

A W0
X0

i (Zelda Outlands) Les palais sont plus
beoux et intéressants gue Zelda 1, Un exploft !



AL & VI
PAUL & MICK

LEVEL-1

| PATCH... WORK !

e Quelques exemples :

=

Iuriﬁﬂ =11 lJ' :
=i (Zoldo outlands) Zelda vous denne la

premiére épée dans vn palais | En volld une
belle amorce !

+ fIEfd'-‘-r ﬂuﬂnﬂds.:l Le monde extérievr
réserve bien des surprises. Le [ev différe
complétement.

(Mario hack) la présentation du jeu différe

~ A la reconquéte du fun

Lain de GameFan et du rédacteur ici présant
I'idée de répondre 4 foutes ces lourdes
interragations, chacun se foisant s propre
opinions. Méanmoins, il est surprenant de
wvair & qual point un chefd ssuvre sorii de
nulle part cu presque, peut faire bosculer fout
le petit monde que I'on o pu se construire
jusgque la, faisant trembler les idées pré<on-
gues sur le jev vidéo. Si le fun dans son plus
simple apporeil, voir I'otoraxie vidéoludigue
en finalité, reste I'ulfime sensation racherchée
par le joveur, justifiant & elle seule 'action
de jouer — sujet qui fera I'ohjet d'un prochain
dossier - alors Zelda Outlands est la ples
pareutant message d'una
weériteé dgarée qu'un joveur
téméraire ot pu disfiller
sur e Met, Une vérité qui
prend sa source dans

la passion, interdit f,
finalement... lo magie.

Toutefois, des jeux hackss
ou officieus comme celui-
ci, d'une tells qualité,

ne sont pas représentatifs des softs édités

par des amateurs sur le net, & Foide de
logiciels de programmation | || existe una
samme considérable de jeux créés par des
joueurs pour des joveurs, revisitant des
univers déjd connus, égrainés sur la nat. De
qualité médiacre, camme un Gologe o 'on
shoate sur des boutsilles de bigre, & correcte,
comme Holo Zero, qui tourne sur Windows.
Tous ces jeux, ou presqgue, ont en commun la

passion de la pregrammation et du jeu vidée,

lls réalisent quelques fais des fantasmes

de joveurs, comme Mario qui gambade

suf la plaine d'un Senic | Quoique Funion
improbable Sego-Nintende de ces dernigres
années loisse imoginer qu'un tel réve sera
possible un jour. ..

[ Shigeru Miyamoto
n‘a-t-il pas été
dépassé, sur le

coup, par un simple

consoleux ? |

Cas jeux sont fout ce qu'il v a de plus nan-
officiel, e, de ce fait, le créateur de Zeldao
Cutlands, au comité de fans conséquent, n'a
pas voulu se préter & une interview, Préférant
rester dons I'anonymat, pour éviter des
problémes | Guel triste paradexa. Ce n'est
que partie remise, cher monsisur. Néanmains,
naus avans pu faire parler un créateur de

jeu encore underground, pur et pur, qui réve
de réussite. Clast quon la voulait, nolre
interview |

D'aufres pelits Irdsars ludiques peuvent &tre
dénichés avee da lo patience. Il v a las
fameus eremixs de
Super Morio Warld, &
la difficulté étouffante.
Les versions inédites
des Castlevania,

Sonic, Megoman...
Mous n'allons pos

en dresser la liste
complite ici, fauts

de place. Rappelans
qu'il existe plusieurs
millions de jeux, de tout type et toute

qualité, eancus par des amateurs. En
téléchargeant les biblicthéques et les logiciels
de pregrommation, n‘importe qui peut
revisiter un Marie ou un Sonic, avec un
peu de patience, ef faire parfager sa création
au monde entier, Plus de 40 % des joveurs
révent de créer leur propre jeu vidéo. 90 %
des créaleurs de jeux, aujourd’hui, sont des
passionnés. || y a comme un circuit fermé
dans notre univers préféré. A noter que la
muojorité des jeux hackés proviennent das
générations B ou 18 bits, en particulier sur
MES, relativement facile & repregrammer,
tandis que les jeus 30 demandent de lourdes
CONMOissances.

Metroid X Zéro mission : Une mission
alfernative pour Samus, avec un aufre
scénario ef des graphismes d'un autre
genre,

{Mario hack) Le level-design n"a plus rien o
valr avec Forlginal

HOELD
1=1

TIHE
aga

Maon coup de cocur ! Fun, mignon et

jovable.




i  PAU X WICH
PA UL & Ml CK Du bla bla bla de qualité, pour une fin de soirée au café...

Brilots, tabous, sujets et
hors sujets, vérités, contre

3 vérités, bref de quoi éner-

:] ver ef polémiguer. . . :

HH B HEHBHE BR e T TR Ty

[ La simplification sl : 35888 s
des logiciels de oo ' ; '
programmation :

pourrait : it : 11
contribuer a faire :
émerger des jeux i
d’auteurs | 2 foprise dé Knald [Super Mefrols _

00

'] Art annexe ou : . ol b e e e Ja g
un vice cache ? © spaco opora... erlines pisl _ TR—

A 'heure ol 'on ne cesse, & fort ol &
raison, de critiquer 'inventivité des jeux
nexkgens, les jeux dils sundergroundss
vont & contre-pied de l'indusirie vidéo-
luclique, non sans arrogance. Misant

sur le gomeplay plutst que le surfait, la
prise de risque plutdt que la rentabilité, Ef
parce que la créativité des Rrogrammeurs
n'est pas bridée, elle loisse libra court

& leurs idées les plus allumées. Ainsi,
paradoxalemant, jamais un interdit n'oura
donné autant de morge de libertd | Un ario Drago de Double
peu comme les tags, les jeux hockés g

pourraient devenir, dans quelques années, :
un outil de communication doublé d'un f Tout ce gesh
art, & la porlée de tous, e jour ob il sera . .
d'avantage vulgarisé. ]ﬂuub’e Tt f]
Tel une société de vampires cachés dans tentiel

la pénombre, les jeux undergrounds po LU }
conlinueraient de croilra at de mener une 2 i
existence paralléle aux jeux officiels. Mul «. e
ne pourrait les ignorer, et lewr ulilisation,

méme fravduleuse, serait de plus en plus : ; HE JOUC
persistante. |l semble néanmeins que

les joweurs se dirigent vers les softz qui
méritent considération. Heursusemeant.
Reconnaissant assez vite les jeux sans
interéts, que l'on peut frouver en kiosgue ario disco genre de ho pa
dans des «centen-un spécial pes, aux : et o
purs hils arlisanaux. Ef parce que ceux-ci
restent tout de méme trés rares, les jeus m
foconnés por les éditeurs tiers ne risquent

pas encorg de kembler de tout leur poids
de millions d'suros, et d'héres.

Un élément sort toutefois de ce sujet :

les jeux undergrounds possédent cefte
copacité d'élonner, parfois, voire s
d'émoustiller. conduisant le jeu vidéo

| vers ce que de plus en plus de personnes
s'occordent & penser, et désigner & juste
fitre, comme &fant... une forme d'art. ;
Une sorle d'immertalilé, sans but précis 4 ol o e e e R e e e 8 5 2 I ¢ .

et autonome, doublés d'un sens lofent e e e o e o B ol o o 8 B e 2 que
d'afiribuer quelques secandes d'égarement ario est décidément Iobjet de to

& son géniteur, e d'agrément & son ante ailé chauve maintenc

ulilisateur. Les jeux interdifs forment une

voie rayale vers I consécrafion arfisfique e Florilege de jeux revisités : hitp://acmim.overclocked.org/index.html
du jeu vidéo. le pense, done j'y joue 2

® 7elda Outlands : hitp://rha.cymoro.com/zelda3c/ZeldaC/

—> Quelques liens :
® Pluie de remix qui mettent le feu : http://www.ocremix.org/ et http://

www.grospixels.com
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© Vous avez la parole !

Parce que jouver & des jeux vidéo non
officiels reste tendancieux, les petits
témoignages ci-dessous ne disposent
pos de photo. Les propos dévoileés
n'engagent farmellement que leurs
auteurs,

m: " Sympuo, sans plus "
"Je joue & des jeux modifiés de temps &
outres, pour me détendre. Ils sont bien moins
ohoutis gue les softs officiels, mais on $'omuse
pos mol, Co me détend. Ca part plus dons
des délires, comme ce jeu ol faut shooter
des ours en peluche ovec une corohine. [l ¥
o oussi des jeux érofigues, ou polifiquement
incarrects, Ca ne foif de mal & personne, co
rafraichit 'univers du gaming, ef c'est gratuil,
En bref. c'esf sympothigue, mais sans plus *.

TN : ~ Du jeu & Fancienne ! ©
" Je suis ce qui s'appelle un ancien. [ai
commence & jouer sur des jeux PC peu
éloborés, el seul le gomeplay comptai,
Aujourd*hui, fe trouve qu'on mise frop sur
les graphismes, souf rares exceptions. Les
jeux créds por des amateurs sont souvent
trés amusonts, cor fociles d'occés, lls ne
volent porfois pos frés haut, mals eerfains se
détachent vraiment de la soupe. Il v a parfois
un vrai effort de créativité, Je cherche le fun,
peu imporfe o fogon d'y parvenir, Bt ¢'est
souvent dans la simplicité gu'on le trauve, Il ¥
o trap de flaritures polluantes aujourd hui.

Jean-Alain, 20 ans B TTTHE T R

" Je ne veis pas Iintérét de ces jeux quon
peut télécharger grafuitement sur le net,

Lo majorité sont déhiles, et on vait bien

qu'ils ont été fobrigués avec des lagiciels

peu performants. Les jeux du marché
d'aujourd’hui sont quand méme mieux, fout
arréter "hypocrisie | Avec une centaine de
persannes et des milliens deuros, on 5'en sont
farcément mieux que fouf seul, dons so cave
ovec son RPG Moker Je ne me fourne gue
vers des ceuvres abouties. Rien ne vaut un
vrai Hideo Kojima, par exemple ! Ce que font
les amateurs, j'oppelle ¢o du pempage. Mais
peuf-éfre qu'un jour ils feront quelgue chose
de puissant, Un super MMORPG, comme dons
le film Avalon, interdif maois jouissif

el DT : " Tout ce gui est jouable

ast un jeu potentiel

"le pense gu'un jeu vidéo en esf un & partir
du moment od il est joucble. Rappelons que
le premier jeu de Ihistoire, Pong, o été créé
sur un opporeil de physicien, por un amateur |
Je ne me limife pas qu'oux softs existonts sur
le marché, Et je pars du principe que hon
nombre de créoteurs de jeux ont commencé
chez eux, seuls, sans matériel performant.
Ce gui compte, c'est lo créativité. De foute
fagan, les jewx qui font appel @ la réflexion,
comme Theme Park, ne sent pos loin de

lo programmafion, philesophiguement ef
techniquement. Je pense que les jeux des
omateurs ef des pros vont confinuer leur
existence en poralléle. De toute fagen, rien
ne vaudro un fifre afficiel, done plus aboufi,
gqu'un soft amateur. Quand oux rems hoc

il y a de fout et de rien. Parfois de tout..."

1 J’ai fait mon jeu vidéo !

Il ne mangque pos grand chose, d Marc Cansémi, alios
Thaike, pour sorlir son projet de 'embre. L jeune homme
de 26 ans, eréateur professionnel da sifes Internet en

3D |www.creanet3d.com), ne se limile pas a la simple
prafique du jeu vidéo. |l développe avee ses colloberateurs
depuis trals ans son jeu de baston, «Yeu Wanna Fight =,
"Mous avons faif toutes les illustrafions, le scénario, lo
technicité du jew. Il fout maintenant élaborer une déma
qui soit vendeuse, ef la présenter a des édifeurs. Nous

ovons déja eu des contacts avec des firmes comme Virgin
ou Eidos. Aujourdhui, le produit est plus esthétique ef
plus abouti. 5i nous le présentons, il o ses chances"”.
Thaike explique que son jeu "fait un vrai refour oux
sources, avec gameplay intuitif ef un fun immédiaf, I
reprend également le code d”honneur des combalss. [ei,
pos de coup bas ! Créer un jeu est un réve de gosse, qui
se nourrit avec les jeux qu’on essoie ou fil des onnées, et
gui devient de plus en plus persistant avec le temps. Faire
500 propre jew est pour moi une forme d'oboutissement.
En méme temps, je me dis que c¢’est aussi porce que les

Thaiko, des réves plein la téte,
croft en son jeu.

jeux gui sorfent octuellement ne sont pas fout le temps
geénioux. Alors jf'ai envie d’opporfer un pew mon shyle,

pour le meilleur.

«Faire un bon jeu original ef pos copier
sur un soff déjd existant nécessite
beaucoup de patience, de la rigueur

et de lo connoissance, orfistigue ou en
pregrammation. Me fait un jeu gui veut,
en claguant des doigts | D'ailleurs, il fout
souvent constifuer une pefife equipe”.
Exception pour "les jeux en Flash. Ce
sont de pelifs programmes qu’on peut
foire tout seul assez ropidement, entre
vingt & quaronte heures. La oussi, il faut
des connaissances, mais c’est plus facile.
Toutefais, ce type de jeu resfe occessoire.
Fas d'émofion ou de scénaric éloboré
ovec les jeux Flash | Ven ai congu quatre,
deux de rallye ef dewx Tetris-like. Pour se
faire la main, ¢’est bien. Je joue parfois &
des jeux foits por des jeueurs. On y frouve
vraiment de tout... Je pense gu'il fauf
beaucoup de temps ef de connoissonces
pour faire un jeu digne de ce nom. Au
possoge, les édifeurs de carfes inclus dans
les jeux officiels ne sont qu'une mise en
bouche de foufes les difficultés que I'on
peut rencontrer dans la programmation. 5i
jouer est une passion, progrommer reste
un métier”.

-

&
\

Les arfworks du jev de Thaiko, You
wanna fight &, sont frés nombreuvx.
Tous les personnages ont éhé élaborés.
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autant & ['abri de lo blagounetie)

Chapitre 1 : Introduction

{Co cormmence... |

[ A I’heure ou
la disparition

massive

des lieux de
sociabilité serait

une preuve

irréfutable d’un

lindividualisme
croissant, la

démocratisation
du jeuv Online

souléve

foutes sorfes
’interrogations

quand au

nouveavu fype
d’interaction
qu’il propose
aux joueurs. |

lors qu'il venait tout juste
d'éclore dans |'esprit fécond de
quelgues inventeurs audacieux
d'outre-Atlantique, le jeu vidéo
était voué, selon certains svisionnairess
afteints du syndrome Paco Rabonne, a
une mort prémoturée, En voin... Avec
plus de trente ans d'existence, ce loisir
«fantaisister a su se construire une
histoire, foite de réussites et d'échecs,
de réves et de désillusions. Les mondes
pixellisés continuent ainsi leur ascension
foudroyante, rappelant au passage que
'émergence d'une culture vidéoludigue
ast le signe d'une maturité sans cesse
grandissante. Pourtant, le jeu vidée,
loisir numérique de son état, en a
connu des vertes et des pas mores.
Comme tout média émergent, et é
I'image de ce qu'a subi le cinéma
avant d’'étre considéré comme un art
a part entiére, ['univers vidéoludique
est accusé o tort et a fravers - par
nombre de postulats précongus - des

72
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pires calomnies. Quelques associations
qui en ont fait leur fond de commerce,
conservatrices et profondément
étanches a toute forme de création
avant-gardiste, sont ainsi devenues

les porte-paroles d'une diabolisation
absurde : lorsqu'il ne rend pas asocial
ou couillon, le jeu vidéo pousse au
meurtre ol & la violence sexuelle.
Inutile done de revenir sur ce fype de
stigmatisation passée maitre dans 'art
de faire un enseignement général

avec gquelgues cas isolés. Cependant,
si le jeu vidéo défraie les foules et les
débats polémiques, c'est bel et bien
parce que sa pratique s'inscrit dans

un cadre espace-temps bien défini : la
société. Au travers de cette nouvelle
rubrigue, nous tenterens done d'ancrer
la pratigue vidéoludique dans le débat
social, en prenant soin toutefois d'éviter
les sentiers tortueux de I"élitisme, sans
non plus fliter avec une vulgarisation
digne des bréves de comptoir...

Haa si mon psy pouvait me parler jeux vidéo...

Garillaz

Pour cette premiére entrée en
matiére, nous avons choisi de

nous intéresser @ un phénomeéne
grandissant, a saveoir le jeu online
sur console. Alors que la théorie
sociologique actuelle, épousant |g
modernité contemporgine, tend &
décrire une individualité de plus en
plus poussée au coeur des sociétés
occidentales, le jeu en réseau,
caractérisé par son aptitude @ réunir
des milliers de joueurs autour d'une
méme pratique, ne peut-il pas
constituer une nouvelle forme de
sociabilite?

En raison des nombreuses questions
que souléve cette problématique,
nous diviserons cet article en
plusieurs chapitres dans les prochains
numéres de Game Fan,
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me de sociabilite ?

Meus sommes un beay dimanche du mois

de mai. Le saleil rayonnant de mille feux
vient chatouiller les peaws engourdies par

la rudesse de I'hiver, les arbres aenéiques
bourgesnnent dans tous les sens, les ciseaux
frétillent, les hormones sent en alerte el......
Morbert est enfermé chez lui, devant sa Xhox
3460, aftalé au fin fond de son canaps, les
volets Fermés & miclos histoire d'éviter les
reflais intempesiifs pouvant perfurber son
infense concenfration, Les yeux rivés sur son
tube cathedique, ce grand dadais de 22

ans subit les foudres de ses parents, inguiets
de cette générafion Tanguy en proie & une
conjenchure sans
issue. Mals dans
I'immédiat, le
fond du probléme
ne vient pas de
&1, Merbert st
tout simplement
exténué
d'entendre

ses wvieuxs |ui
rabécher sons
cesse los mames choses lorsqu'il daigne
brancher la console pour s'injecter une dose
de sensations fortes. Cest toujours cette méma
rengaine qui revient sur les devants de la
scéna, ces discours stériles guidés por une
idéalogie dominante véhiculée & oulrance

por des médias opporiunistes, excellants

dans I"art de nous jeter & la figure des
reportages moribonds faisant Fopologie d'une
dangerosité extréme. A croire que le jeu vidéo
dérange par l'incrayable petentiel dont il
disposa. Remarguez, & bien y réfléchir, posser

[ Ouverte sur le monde, la
Dreamcast est présentée

comme la console bravant les
frontiéres : «Jusqu’a 6 milliards
de joueurs». ]

La Fomicom Metwork System, ou
les tentatives avant-gordistes de
Mintende.

O

Norbert 'incompris

trois heures devant so bécane vidéoludique,
c'est ne pos ingurgiter autant da pubs censées
cambler le vide «du temps de cerveau
disponiblen. Mauwvaise foi, incompétence
¢journalistiques ou enjeux de grande
envergure & Toujours esttil que les porents de
Morbert n'arrivent pos & comprendre que leur
rejeton privilégie le «jex au enouss. Ce n'ost
pos en scotchant son écran des heures durant
qu'il réussira & &largir son champ de relations
amicales, ni méme & se dégoter une petile
amie. Mais ce que les parents de MNarbert ne
savent pas, c'est que leur tendre progéniture
s'adonne aux joies du jeu en réseou, dont

la particularité
est justemeant

de froquer
l'imbécillité d'une
|4 partant mal
520 nom conire
les nevrones
hyperactits

de quelques
CRIVeaux
humains.
Désormais, Marbert, |'incompris de service
considéré comme un illuming asacial,
déconnecté d'une réalité qui lui échappe,
n'est plus seul. A 'heure ol la disparition
rassive des lieux de socialisation serait une
preuve irréfutable d'un individuolisme croissant
('individu des sociéhés modernes désirant &tre
reconnu pour lui-méme), la démocrafisation du
jeu enline souléve toutes sorfes d'interrogations
quant au newveau fype d'interaction qu'il
propose aux joueurs. Marbert, un homme
moderne, je vous dis. ..

RETI-LP
Sp-r—n RIS
L. TREA 1S A TIE

r le suppor, mais
. e servica farmera définifivement

avril 5, la
Satellaview
es C |
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(Ca a beauw éfre sérieux, st pos pour
autant & 'abri de lo blagounette)

Chapitre 1 : Introduction

La volanté d'un accouplament numérique antre
les consoles de jeu et un réseau d'informations
ne date pas d'hier. 5i en Europe, maitre Sega
fut le premier & se lancer dans I'aventure anline
avec la regrettée Dreamcast et son modem
préhistorique, nos amis nippons, visionnaires

Le jeu online :

vers une nouvelle forme de sociabilité

T0I0d[0]MUJVIKTIY]
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KBOX... | [

(=

Les prémices d’une (r)évolution ludique

la possibilité de dialoguer avee ses opposants,
L& ob lo Saturn ne proposait qu'une interaction
limitée entre ovatars viruels dépourvus de

toul moyen de cammunication, la Dreamecast
aoffre un champ d'oction révolutionnaire ; le
clovier permet désormais de discuter en cours

de partie. Finie I'interaction marase enlra
joueurs, place 4 la débandade virtuelle da
haute voltige, Cette possibilité de communiquer
directement avec les différents partenaires

de jeu constitue un changement radical dans

la sphére dite «individualistes de lo pratique
vidécludique, bouleversant ainsi les ropports
par écrans inferposés au rythme d'une avancée
lechnalagique de plus an plus abordable. Lo
Dreamcast peut se féliciter d'gire la premigre
console de ['histoire & rossembler une

el férus de technologie, n'ont pas hésitg &
expérimenter sur lsur territaire foutes sortes
de golipettes dés la fin des années 1980,
Ainsi, plusisurs tenfafives avantgardistes virent
le jour sur ces Bloes an plastique que nous
chérissons tant, avec la Famicom [Famicom
Metwork System =f Famicom Disk Fox|,
la Mega Drive en 1990 (Mega Modem) o
la Super Famicam en 1995 |Satellaview].
Les techniques de I'épeque n'offront pas

la possibilité de jover & distance avee des
personnes physiquemant élaignées, ces
réseaux permetaient principalemant
de s'échanger des informations écrites,
de télécharger des jeux ou bien de
faire valair ses compétences [nous
reviendrons plus tard sur cete nofion)
gréice & loules sorles de rankings.

En réalité, la Saturn de Sega sera la
véritable premiére console & offrir la
possibilité de soffronter virtuellement
via Internet grace & un modem qui verra
le jour en 1996, Surfer sur le Weh et
se distribuer des péches en réseau sur
le mythigue Virtue Fighter Remix st un
réve devenu réalité. Désormais, la créme des
jousurs est & portée de pad. Yo pos de doute,
& |'épogue, la firme au hérisson bleu courait
vite, Irés vite, trop vile pauk-ére, si bien qu'elle
n'o pas réussi & anficiper le virage en 5 qui ze
profilait & I'horizon. Sega, trop en avance sur
son lemps ¥ Trés certainement. Dailleurs, aussi
louable et caurageusa soit 'entreprise, cefte
tentative ne cennaitra pas le succés escomplé,
méme ou pays des hamburgers e de la
démacralie exacerbée ol un réseau spécifique
sera développé par le géant joponais, |l
faudra oftendre le débarguement de la
Creameasl, machine de luxe avantgardiste,
pour que le jeu anline prenne réellement son
envel, Pour ko premiére fois dans |'histeire
vidéaludique, Sego joue les visisnnaires o
anticipe une concurrence féroce en proposant
un réseay de jau mondial allant méme jusqu'a
fauler notre vieux confinent | Mom de code
DreamArena, ou comment &ire explicite en
dix letires. Lo poliique de Sega est on ne peut
plus claire : il s"agit de proposer aux jousurs
une nouvelle expérience de jeu. Ouverle sur

le mande, la Dreamcast est présentés comme
la console bravant les frontiéres : «lusqu'a

& milliards de joveurse. Méme si le modem
intégré (56 000 bps pour les EtatsUnis et la
Japon, 33 &00 bps pour 'Europe] ne permat
pos un confort de jew optimal, Chu Chu
Racket, Quake 3 et le féerique Phantasy Star
Online ant permis @ ban nombre d'entre nous
de golter aux joies du jeu en réseau. Mais la
véritable innovation provient indéniablement de

iz,

[ La possibilité de communiquer
directement avec les différents
partenaires de jeuv par écran

radical dans la sphére dite
«individualiste» de la pratique
vidéoludique. ]

interpose, constitue un changement

communauté de joveurs relativément impartante
auleur d'un réseau.

Suite & des erreurs de stratégie markefing et
une concurience préte 4 tout pour dominer un
marché qui rapporte gros, Sega, malgré ses
lovobles prises de risque et les nombreuses
années 4 5'8tre décarcasse pour nous faire
réver, est évincd du marché hardware. A leur
tour, Sony et Microsoft se lancent & 'assaut du
jeu online sur conscle qui, & n'an pas douter,
ast un des enjeux majeurs de ces prochaines
années. A fel point d'ailleurs que Mintenda,
aprés avair commis plusieurs bouletes ovec la
GameCube, a 6 contraint de se mettre & lo
page. Lo véritable démocratisation du jeu en
réseau 23t donc en froin d'avair lieu, la PS2 et
surtout la Xbox premigre du nom ayant
alteint das seores tout & fait honorables
dans le domaine. Gréce & la sovonte
utilisafion du houtdéhit et & I'apparition
d'oecessoires démultipliant les possibilités
d'interaction enire les jousurs [casgues,
micras.. ], le enline sur les hordwares
acluels ef nextgen est en passe de
bouleverser considéroblement les rapports
enire joueurs. Explicalions. ..

Halo 2, figure emblématique du Xbox
Live, a contribug & I'émaergence de
nombreus sclanss.




| | Communauté

Par définiri"-n jeusr anlin tinteragir
fves una

a fitrg, A n-.n.rr\

una sorte de communauié
virtuelle regrou

[ Les

qu'es-f-c qu'une communaulé d’aufre que
viriuelle ¥ Howard X
Rheingold (1) est le premier des H'lli'.'fﬂ-’
auteur & avoir propo communautes

cloi de ce terme. |l |

sociaux qui émergent sur

ne sont rien

virtuelles au
sein desquelles
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virtuelle, kézako

avoir lissé des lians ples ou moins

velle |], aprés

e parfies bon annnr
Au fil du tem 1ps 5 est alors ¢
sorte d'équipe regroupant en

hague membre
e du groups,

wclanss

E|1 Hala
t rendu compte qu

le réseau Infernef quand ntiment d'apparienanc
un nombre suffisant de chuque li& & linterdépendane
personnes poursuivent des m&mhre B .nd1 5+ la solidarité entre

discussion publiques pendont
un temps suffisont, ovec
assez de sentiment humain,
pour former des réseaux de
reI-:rm:ms pﬂnunnefl'es r::'{ms

5

par une !H.hnnlu ie pau
wijourd hui
mmumni
1 lo porole 4 'side de
cosgue-micros, franscends
I'interaction entra les jousurs au deld du
codre proprement ludigue. Réunis autour
d'un méme shiectf, autrement dit lo pratique
du jeu en ligne, il arrive fréquemment que
aines affinit I aprés plusisurs
heures de i

=
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Planet Ring
(Dreomcast)

participe a la
vie du groupe,
autour du
partage de
valeurs et de
croyances
communes. |

= 1

LPELIrS, qlJI aQ ung h.mu fion

E‘ld.ﬂlut‘l quin |'|
de méme, La di
est als

de cahésio

les stra :
chague membre
un rile bien
arriéres,
annemi, sniper les
déboulont & f

la shructure s

site pas & faire
tachas

Il dont I'eniroide
nrre d~ 1

r:.i::rnrnunr: de remporter la vi

Développé por Sega sur Drenmcost, Flanet Ring offrait
aux européens lo premiére expérience de jeu Online &
communication vocale, Yendu en bundle ovec un micre
développe pour 'occosion (egolement ufilisé dans
Seoman), le pockoging arboroit figrament un sonline
gomings aux calés d'une illestration on ne peut plus
explicite. Une fenétre auverle sur un monde virtuel
bravant les frontiéres,

Le cosque Xbox Live équipe
Y d une oreillette et d'un
micro a consideroblament
chongd les ropperts enire
joueurs dapuis "are
Dreamcast

Lentraide et lo solidarité sont des valeurs
fondamentales ef unificatrices pour le groupe de
joueurs.

Dabord sur PC_ le FPS jouable en ligne o connu un
succis phénomeénal oupris de foute une communouis
de joueurs.,

%"a. 'g*lomlfpx
L...,.-'. 1 katoffel BA ¥ ERN
& Dok ear BA YEEr
- s Webspider BERL® |
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(1] Howard Rheingeld, (1

925), Les communautés virtuelles,

Ad
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Phantosy Star Online fut sons conteste le fitre le plus jous en ligne su
Dreamcast. Une expérience de jeu vnigue pour tous les sconsoleux
aquipas d’un clovier.

la suite au prochain numéro. S




Ten AN o1 0], | d [ D &
i-—-ﬂ,,,f CONF l G s Ys Quand son install’ dépasse les limites de I'espace et de “entendement...

'u"uire conilgumhon consoles /[ installation

/ gqualité visuelle / est atypique ou hors du VI E N s c H Ez M o I y

commun, n"hésitez pas a le faire suvoir
(anonymat préservé) dans cette rubrigue

Contactez ou envoyez vos photos a : Jup:;n J , HAB I T E PAS c H E z U N E
Culture Press, / GAME FAM : 7 rue mathis,
75019 Paris.

co PI N E ! (et fort heureusement pour elle...)

wSa configuration persos, son confort unique et si particulier visant & jouir
pleinement de |'aventure vidéoludique sous toutes ses formes, c'est un peu
I'expression de soi-méme. C'est so différence, sa marque et so personnalité que
I'on fait quelque part découvrir & cet invité nocturne du vendredi soir pour une

démonstration de passion a la hauteur de ses propres aspirations...
® P RTOR P H.Falcon

Er le moins qu on p i ire, c'est qur :.nl'rain.s pour franscender le jeu au deld

B ® 5 infimes r l..lndgr_qmﬂ,lnq_ |_'|u i
I en usant i ast a dlre d-:m ces endrails de
ontigurateurs

ﬂdéniudlqw C
dévoiler des choses complétement atypiques
et insolites, comme une P32 dans une borne
vement de machines & fuméas d'arcade Astro City. Par ici la visite...
| smag powering machin

ef autres flowers de lumidres (projecteur de
ans lumineux multicolores 1) avec Guitar

Chacun a sa propre vision cu « illuminatis

vidéoprojecteur : Oploma H30. Modéle
d'enfrée de gomme, image et controste
qualité, Limité en
inecliqua, mais raste un
excellent ropport qualité-prix, Ecran de
240cm de largaur.

{Phaotos ci-dessus) Moyens financiers limifes, donc
recherche d'un systéme @ ban ropport gqualité-prix. Cleat
i une installation qui ne poye pos de mine sous cerfains
| cotés {esthetigue nofamment] mais gui est de bonne
| qualité fechnigue.

Swilches : 4uS-video,
AxWiGA. Disponibles
pour une bouchee de
patn sur

hitp:/fabixdr! [S-vidéo]
b weew lindy.fr (VGA],
perle de qualiké
d'image négligeable.

7 PC relig o lo fois ou vldsoprmcﬂeur et ala
® Le schmillblick en PII.IS : barne (via ArcadeVGA, www ultimare, com)
pour permetire de jouer sous MAME en arcode
et @ d'oufres applicotions sur projo.

Le fouteuvil:
POANG

i lkea, alios
e confort
stime pour
nas chers ou la
asychonaolyse
par be jou
ridiéa. e -
donsieur Phil nous a précisé que cete
installation empigte largement sur son
aménagement personnel - «il o fallu gue

je me débarrasse de ma table & mangers.
Comprendre par lé qu'il faut parfeis secrifier

un banal confort pour en ac der & un autre,
Borne : Mew Astra City, en verfical pour insiant, ulfime celuila, A pré ansiaur Phil étudie
Coanneclés a un PC, une P52 et bientét une DC sérieusement |\J pe de darmir debout @
[ra - www.ultimare. com) Le mais prochain : Mo mérite un cinéma...
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- Développement, techniques,
game-design, graphisme, musigue,
. dissection de crapaud...

Lin extrait du
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Jennifer, passez-moi le bistouri voulez-vous...

MAKING OF : AYAL

Avant d'arriver dans vos chaumiéres, un jeu vidéo passe par une quantité
faramineuse de processus en tout genre. Telle votre chére grand-meére, passant
son temps & vser de lo pelote de laine pour vous concocter le plus beau tricot qui
soit (sic), les développeurs mettent tout leur savoir-faire au service des joueurs.
Pour ce nouveau GameFan, nous avons souhaité vous présenter un titre qui

en est encore 4 ses prémices, mais qui s'annonce trés prometteur. Sobrement
intitulé Ayal, ce condensé ludique d’action et de jeu de réle est I'ceuvre de 25
développeurs bénévoles, bossant en freelance et faisant tout pour quun éditeur
soit séduit, dans 'espeir gu'un jour ce titre débargue sur nos machines Mexi-Gen.
WVous trouverez é ce titre en fin d’article une interview compléte du responsable de

projet.

Tout comme da nembreux jeux vidés (en

tout cas, ceux que nous plébiscitons dans un
magazine comme GameFan), Aol est le fruit
d'une recherche aclive et poussée de quatre
années durant lesquelles le responsable du
projet a mis en place le concept du jeu ef son
gameplay. 'axe principal de leur réunion
tourna autour de la «nonlindarités du fitre
tout en offrant au joveur un gomeplay varié
mais non stéréotypé. Uéquipe d'Ayal s'attoche
parficuligrement aux domaines aristiques

du projet, gue ce soit la musique, le design
ou encore o personnalité ef le charisme des

Manga

profagenistes, Comme me o expliqud Jehann
Puppette, la beauté d'un jeu vidéo ne dépand
pas uniquement de son moteur 30 ou des
derniers effets 4 lo mode, mois bel et bien de lo
qualité de son design. Ce ne sont pas les fans
de lo saga des Panzer Drogoon qui diront le
contraire, tant univers de Moebius confére
une aura parficuliére oux jeux de Sega (voir
RetraGame 3). U'axe de eonduite du graupe est,
ni plus ni moins, de faire réver fout jousur qui
pénéirern dans le monde d'Ayal, tout en évitant
au maximum les écueils des genres proposés
dans le jeu.

AXE PRINCIPAL DU GAMEPLAY

Aventure / Réle : Toutes plus originales les
unas que les auires, les énigmes sent lagiquas,
o contraire d'une série comme Resident Evil,
En d'aulres termes, n'espérez pas voir dans
Ayal des énigmes aussi farfelues que dans les
réfros Discwarld cu Blozing Drogons |

Récemment, Fahrenhelt des studios de
Quantic Dreams a ufilisé un systéme quion
retrouvera dans Ayal : Pévalution du scénario
en femps réel. En fonclion de vos actions, la
frame historique sera immédiatemant madilige,
mais & ob le projet va plus loin, c'est dans

la métamaorphose des lieux interagissant
directernent avee ce méme scénario. On

pourrail penser que cette camplaxité puisse
ternir I'image du jeu, mais I'expérience des
créateurs du projet o fait guiaucun élément n'a
été oublig,

Dans les jeux de réle au d'aventurs, les

quétes sont frop souvent dissociées de la

frame scénaristique principale. Et n'implique
pas suffisamment le jsueur qui se senf alors
lésé pour finalement se démaotiver, |l existe
beaucoup de jeux de réles dinsi morcelés, mais
larsque la trame principale (ou secondaire|

du scénario est vraiment présente dans les
différents &léments de 'aventure, on obtient un
mélange ludigue fort gouleyant |
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Un rendu temps réel tiré du Aval Engine, démontrant ici effet HDR sur une créature du jew,



Comme dans fout jeu de réle qui se respects,
le jousur est amené & ramasser un nembre
conséquent d'objets pour son inventaire, si bien
que la découverie d'items paor la suite n'est plus
un plaisic fant les différences de caractéristiques
entre les divers dléments sont faibles, Les
dévaloppeurs ont fait le nécessaire pour dviter
¢o, Ranger son inveniaire, c'est bien au début,
mais on s'en lasse rapidement. Johann Puppetia
a donné |'exemple de la gestion du semmeil,
«On apprécie beaucoup ces passages ‘a vide'
au départ, mois au bout de dix heures de jeu,
an n'a qu'une envie, les zapper | Chose qu'on
ne fera point avec les cinématiques qui sont Ié
pour maotérialiser les découvertes historigues
dans le monde d'Ayal ef embellir un peu plus
le scénaria 1=

Action : Pour les combals en temps réel,

le gome designer a imaginé un profotype

de caméra dynamique oppelé «Dynamic
Came, permetant d'immerger le joueur de
maniére plus réaliste. Pour sortic viclorieux des
combats, est possible d'utiliser sa force ou sen
intelligence.ll existe de nambreuses solutions
pour contourner les combats au vaincre
directement les eréatures, ce qui fait d"Ayal un
jeu pouvant canvenir aux néophytes comme
aux puristes, Et justement, il v a énarmément de
choses & dire sur 1A du soft.

Les créatures pourraient Bfre comparéeas au
mande virfugl de Shenmue, mais en plus
poussé, En effet, bien que n'étant pas de
farmes humaines, elles suivent toutes un
cheminement différent. On peut las vair
manger, boire ou encore darmir. Certaines
seront apedrdas par le joveur, d'aulres

ca gque |'an peut attendre d'un c
vuas 4 |'échelle sant n saires pour gue la béte pu
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méfiantes, voire carrément hostiles, Mais plus
que fout, c'est le systéme de défection des
créaturas qui reste impressionnani. Celles-ci
pourrant vaus détecter & votre odeur ||'équipe
de développement a prévu un systéme d'odeur
si bien que le joueur paut se faire fraguer, et on
pourra assister & quelques scénes humoristiques
avec ces fomeuses émanations), au bruit que
vous foites ou plus simplement, par la vision,
Mais les exceptions sont nombreuses. «Par
exemple, il existe un specire qui détecte

le joveur & so chaleur. De cette derniére
découle un gameplay assez voste, Via un sort
d'isalement sensariel, on pourra se comoufler.
Il existe ginsi nombre d'entités possédant des
coractérisiigues exceptionnelles. Autre point,
les crdatures pourront perdre leur farce” de
détection, taut comme la faire évoluer | Une
créature blessée n'entendra plus grand-chose,
tout comme elle aura du mol & pister le jouveur
é san odeur =

Cerfaines entités dispaseront également

d'une intelligence trés faible [impossibilité de
se régénérer, moins d'endurance.. |, tandis
que d'autres auront & leur disposition de
nombreuses aphitudes, n'hésitant pas & vous
aftaquer indirectement en vous faisant tomber
dans un précipice | Certaines sont copables
d'apprendre, e modifierant leur oifitede en
fanction de leur expérience avec le jousur,

ou avec d'autres enfités qu'elles aurant pu
renconfrer pendant la partie. Il faut également
savoir que llaes mansires réagiront différemment
en fenction de I'orme utilisée. Potit plus
intéressant, il sera possible via un bouton de
narguer les créatures ou de leur parler, si bien
qu'rﬁ faudra faire face & quelques réactions
Insaupﬁjnneas.

]
E
E
i
H

n peut le vair, trois

re recréae en 20 por infagraphi

Ayal ENGINE : LA PLAQUE TOURNANTE

Le moteur 3D, intilulé Ayal Engine, o été
enfidrement composé par I'équipe. Toutefais, les
concepteurs sont allés plus loin en imaginant et
en créant des effets qui n'existent pas ailleurs,
natamment |'effet sjiggles qui permet d'animer
lo peau des créatures, leur conférant plus da
réalisme. Toujours en termes d'effets visuels,
I'équipe o congu des lumigres volumétriques
ainsi que des effets de réflexions vraiment
eriginaux et fofalement inédits. Le Ayal Engine
permet d'apporfer beaucoup de soin & ces
différents «artificass, notamment dans la gestien
de l'eau. Comme me 'o expliqué le responsable

du projet, la gesfion de |'élémant aquatique
st toujours railde de la méme maniére dans
de nombreux jeux vidéo, alors quiun ruisseau,
une marra de boue ou encore un flevve
n‘aurant pas du fout le méme impact visuel,
Leur meteur 30 permet de calculer bon nombre
de paramétres pour modifier & souhait, parmi
d'autres, les effets aquatiques. Les sources

de luminosité ont éhé Irés soignées, La moteur
de physigque du Ayal Engine est bosé sur le
systame Ageia qui est le plus puissant & ce
jour, Il sera notamment utilisé dans |'Unreal
Engine et traite les nouveaux processus 30 de
nos consales naxkgen,
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GF : Bonjour M. Puppetto, et merci de
prendre de votre temps pour répondre &
ces quelques guestions pour les lecteurs
de GomeFan.

1P - Bonjour & la rédaction et aux lecteurs de
Gomefan | Veus pouvez m'oppeler Johann ef
me futoyer,

GF : Entendu. Pourrais-tu te présenter
et nous parler de ta fonction au sein du
développement ?

JB; Maon intérét pour le jeu vidéo remaonte. .
& maon plus jeune age. J'ai commancé en
autadidacte por lo programmation, sur un
Thomsan MO& & 'épogque. J'invente des
concepts de jeu depuis I'dge de dix ans. En
dehors de cela, j'ai vne formation artistique,
j& suis pianiste & cdié d'Ayal, profession qui
me laisse baaucoup de temps pour m'sccuper
de lo créafion du jeu. Je suis responsable du
scénario ef du gameplay au sein de |'équipe.
J'assure aussi la coordination du projet.

Le motewr d'Ayal en oclion [temps réel].

GF : On note beavcoup dhomogénéifeé
en tant gque responsaoble du projet.
Comment arrives-tu a planifier ov mieux
tes tdches ef celles de ton éguipe?

JB 2l est vrai que cela représente beaucoup
de travail. Mals c'est une question d'habitude.
Cela demande de la rigueur ef de la constance
dans le travail, Etre arganisé, veild ce qui est
primordial. L'équipe comparte dans chagque
section un leader qui donne des directives &
50 propre équipe. Du resta, communiquer avec
vinglcing personnes est une tiche lourde. Le
poste de chel de projet est humainement frés
enrichissant. Pour résumer, il faut aimer les
autres, &re méthodique, et .. ne pas avoir peur
du frervail |

GF : Tu parlais de ta passion @ inventer
des concepfs de jeu. Do te vient
Finspiration ? Films, jeux vidéo ov plus
simplement littérature ?

P 2 Clest une question délicate... l'inspiration
ne se résume pas & une ou plusieurs références,
méme dans plusievrs domaines. le crois que
c'est quelque chose de plus profond qui reléve
de mon expérience ef de ma personnalité;

je peux par axemple citer mon ameur paur

la noters, qui o fortement influencé I'univers
d'Ayal. Mais pour notre fitre, il est d'autant
plus difficile da répondre & celle question que
nows avons justement souhaibé créer un univers
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totalement eriginal sans avair recours & des
sources d'inspiration majeures,

GF : En découvrant Ayal, on pourrait
penser avoir @ faire @ vn clone
d"Oblivien sorti récemment sur PC et
Xbox 360. En guoi Ayal se détache du
titre de Bethesdo Software ?

JF - En fait, ¢'ast radicalement différent | Tout
d'abord par le contexte du jeu, Tout se dérouls
sur une plandle exiroterrestre, dont absalument
tous les &lémants onl &0 inventés par nos soins.
Por exemple, on ne trouvera pas de frall, pas
de rats, ni de soldots dans Ayal. Le jeu opporte
beaucoup d'innovations sur le marché du jeu
vidéa, Aussi bien au niveau du gameplay, de lo
technique, mais aussi par son confexte, camma
je viens de Iévoguer. Mous avens un nouveau
systeme de coméra, de nouwvelles fanctions sur
le moteur dédiges & aceraiire la réalisme des
animations ; des sors et un systéme de jew de
réle présentant de réelles innovations.

Léditeur de niveau d'Ayal.

GF : Ayal atteint un tel niveau de
complexité (en terme d*lA netamment)
qu'on pourrait croire que le jouveur va
s‘emméler les pinceaux. A quel type de
gamer est destiné le gameplay d"Ayal ?

P Pour parler de U'lA, sa complexité n'est
qu'interne au progromme. Ayol n'est pas du
tout difficile & abarder, il a &t congu pour Btre
pris n main focilement ef ropidement, Il en est
de méme pour 'aspect Réle qui est frés simple &

a9 ® 9 9 @ ¥ 9§ 9 9 @

pilater. Etant donné qu'fyal offre des maniéres
trés divarsifidges pour aborder les sitvations

de jeu [#nigmes, combals par exemple), il
permettro & des types de joveurs irés différents
d'y trouver leur comple. Etant donné la prise
en main qui n'est pas difficile, Ayal pourra
convenir & un jousur débutant, Il v a beavcoup
d'énigmes ef d'osluces dont la découverte n'est
pas indispensable pour flerminer le jeu, mais
les joveurs baaueaup plus aguerrds v trouveront
tout autant de ploisir. C'est aussi cela qui fait
une des originalités d'Ayal. Pour les jouaurs
intrépidas, Ayal renferme beaucoup de secrets
et j& peux méme vous révéler qu'il exise
plusieurs niveoux cochés. Ainsi, lo durée de vie
du jeu t'adaple ou type de joueur.

GF : A ce propos, la durée de vie
moyenne d Ayal est estimée o combien
d’heuvres 7

JF : Une cinquontaine enviran, en suivant lo
guéte principale. Bien plus en explorant la
plonéte & fond.

GF : On peut lire sur le site officiel

du jeu que I"équipe d’Ayal fravaille

sur le moteur Ageia. Vu lo qualité du
programme en question, comment as-tu
pu fe procurer un tel ssupport?

IP: Lo technelogie Ageia ne concerne que
la physique du jeu. Il n'est pas difficile de
sa procurer Ageia, les développaurs lo
fournissant gratuitement paur une utilisation
non commerciale afin de foire connaiire leur
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Recherches graphigues sur un poysoge @ les monfagnes du troisieme niveau d Ayal

praduit. Par confre, I'tiliser demande bel

ef bien des compétences, mais nous avans
une équipe programmation parfaitemant & lo
hauteur,

GF : Quels furent les plus gros problémes
gue Féguipe o renconteé durant le
développement ?

JF - Le plus difficile, me semble-l, fut de réunir
tous les talents qui composent I'équipe, Cela

a demandé beaucoup de temps. Le caractére
bénévele du trovail n'a pos facilité las chases
au départ, mais nous a finalement permis de
trouver des concepteurs profondément motivés,
Ce qui est bien entendu primordial pour une
telle entreprise. Il faut y croire... et parsévérer |

GF : Ayal est prévu sur PC et consoles

next-gen, Lo transposition est-t-elle aisée
?

IP ;A vrai dire |, ceci n'est pas vraiment
complexe en soi. Cela demande du temps et de
la main ' eewvre compétente, tout simplemeant.
Le cade a &t prévu pour &fre adaptable. Du
reste, certains éléments demeurent les mémes
d'un support & un autre @ le seénario, les
musigques, les sans ... La question du support
sera débative ovec le ou les futurs éditeurs du
projetl. Suivant les supports qui seront décidés,
il fawdra peut dtre nommer une o plusisurs
équipes rasponsables de 'adapiofion sur telle
ou felle machine

GF : En tant gue pianiste confirmé,
{‘imagine que tu as du faire frés
attention a Fambiance d“Ayal, que ce
soit au niveau de la musigue ou des sons
d'amblance ?

JP 2 Tout & fait, j'avais dits le départ une idée
trés précise de ce que je voulais pour 'univers
sonore du jeu. J'ovais méme commencé &
composer pour Ayal dans les débuts du projet,
mais je ma suis vite rendu compte quiavec les
frois autres postes que [‘occupe ccluellement

B, .
réalisé par le dessinateur principal ;

Artwo
niveay. Ce trovail obouti en coulaur permet de poser 'ambiance.

dons ['équipe, cela n'était pas possible pour
une question évidente de femps. Mais mes
compétences musicales me permettent da
guider précisément les musicians, En fait, je
supervise cefte partie du iravail. Celo permet
d'avair une trés bonne unité entre le scénaric e
les musiques, ce qui est frés important pour la
réussite de 'ambiance.

GF : Une guelcongue inspiration av niveau
musical ?

P : Vai particuligrement aimé les musigues
d'vn oncien jeu PC : Lands of Lore 2 [David
Arkenstone cvail participé a lo réalisation

at & la compasition musicale sur ce fifre] mais
dans Ayal, {'oi souhoité avoir des musiques trés
diversifiées, en corrélation avec son univers
exiraterreshe. Ce fut un pari trés difficile, car
nous souhaitions atteindre une identité musicale
ne sonnant pas cterrestres, eriginale, variée
sans en perdre les émotions. Je dois dire que je
suis Irés satishait de nos compositeurs, qui ont su
arriver au prix de nombreux efforts & un résultat
qui dépasse mes espérances de départ]

GF : Il reste combien de temps de
développement pour qu'Ayal arrive 6 son
terme ?

P 2 A partir du moment ol Ayl tfrouvera un
financement, deux années serant nécessaires
pour en venir & beut,

GF : N'est-ce pas la un danger av vu de la
rapidité de I"évelution technologique ?

JP : Pas du tout, contrairement & ce qu'on
pourrait penser, D'une part, parce que nous
avons privu cela @ c'est & dire qu'Ayal est

congy pour tourner sur les machines qui serent
l& dons deux ans. Ensuite, il n'est pas du fout
difficile de s'adapter : par exemple de plager
plus d'éléments dans les scénes, dufiliser plus
d'effets... A vrai dire si les technologies éveluent,
Ayal n'en sera que plus baaw | Da plus, notre
programmeur principal ast constemment &

o

d'un poysoge d'une zone spécifique d'un

I'écoute des nowveautds an mafiére de
pregrammation et de jeu.

GF : Une derniére question : est-ce un
avantage ouv un inconvénient de bosser
en freelance ?

JF 2l y & des avanlages et des inconvénients.
Paur cete premiére partie de lo conceplion,
ou pré-production [mais nous sommes
maintenant au deld de cette phase|, cela

naus aura permis de prendre le tfemps
nécessaire & une réflaxion profonde sur la
fagon de traiter e jeu, sur son concept, son
design... Ce lemps o dgalement aboufi & lo
construction d'une organisation trés solide.

Lz qualité du jeu en bénéficia. Par contre,
travailler dinsi aves une équipe éclatés cux
quatre coins de la France, n'est pas simple

du tout. Mous perdons beaucoup de temps
dans lo communicotion, m@me si nous avons
baaucoup investi pour faciliter la chose. Réunis
en studio, nous serions beaucoup plus rapides
dans nofre prodection. Ainsi arrivés & ce stode
da développement, nelre ragroupement est
nécessaire pour achever la production du jeu.

Image tirde da lo cinémaotique d'infroduc

GF : Merci d'avoir répondu a cette
interview. On espére qu’un ou plusieurs
editeurs seront touchés par lo gquantité
faraminevse de fravoux réalisés... et
cela démontre que les meillevres idées
ne viennent pas forcément de gros
studios.

IP - Je vous remercie beaucoup pour volre
intérét pour nofre fitre, ainsi gue pour valra
maniére profonde d'oborder le jeu vidéo,

http: / fwrww.ayal-lejeu.com
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Mouvelle formule, nouvelle rubrique
pour le nouveau Game Fan. La
partie conception s'enrichit d'une
rubrigue sobrement appelée Game
Design Review, dont le but est

de décrypter les mécanismes de
fonctionnement d'un jeu afin de
mettre en valeur les points cruciaus,

Pour commencer avee du lourd, ['ai décidé de revenir ca moisci sur Shadow of the Colossus, déja
lesté dans nas colonnes [voir Game Fan 12), Acclomé par lo presse ef par les jouveurs, SOTC esl

] : un grand succés d'estime & P'enconfre de plusieurs décennies de mécanismes Zeldoesques, of des
les reussites et les erreurs d'un jeu acquis que 'on jomais osé remetire on cavse. SOTC esl une clague en termes de game design,
en termes de gome design. s'inserivant complétermant dans la continuité d'ICO ; un design compléement épuré, réduil &
essantiel. les professionnals ont apprécié lo performance puisque Shodow of the Colassus a 6k
récompensé par le prix du meilleur gome design & lo Gome Developers Conference 2006 de San

lose

m Structure de jeu

L'objectif unique dv jeu est trés simple, gagner de nouvesux pouveirs et recemmencer
vaincre seize colosses disparsés sur un le cycle avec plus de difficulté, soit le joveur
territoire mavdit afin dexavcer la vesu du dispose déjd de fous les mouvements et c'ast
héras ; ressusciter sa bien-aimée, || n'exisfe san aptitude persennalle & las utiliser, 4 les
owcun ouire objectif que celuila, on ne combiner, qui va s'améliorer. Alors que Zelda
peul plus elair. Jamais la jaueur na se pose se situe dans lo premiére calégorie, SOTC se
la question de saveir ce quil doit faire. |l situe dans la seconde,

connait foujours son ohjectif,
le mécanisme principal de 5OTC se

SOTC ne s'appuie pas sur une évolution du décompose en deux parfies distinetes : la
personnage, Le héros dispose des mémes recherche des colosses of lo confrontation ovec
mouvements du début & ba fin, il ne remporte ces derniers. Clest le coaur du jeu, & tel point
rien de guontifiable. |l n'existe que deux qu'il 'y a rien qutour. Un parti-pris audacieux,
types de prograssion pour le jousyr ; soit le alors que les concepteurs intégrent bien souvent
joveur va remporter des défis, comportant plusieurs couches de mécanismes pour abtenir
des risques, pour oblenir des récompanses, un jeu efficace,

m Cycles de Risque /
Récompense

@ FPremier eyele de Risgue / ey

Récompense ; '_',"" v
Action : Trouver un colosse. ~\3 % o
Récompense : Cinémaligue IQ;L’TJ
mentrant le colossa vivant, ik ;
Exemple : le premier colosse passe : e —_—
devant le joueur quand il entre dans ® le second cycle arrive directement

5o zone. oprés le premier :

Innovation : Il y o irés peay Action : Vainere un colosse.

d'obstacles entre le point de départ Récompense : Cinémalique

et le point d'arrivée, le monde montrant le colosse s'effondrer

n'abrite aucune eréature & combattre, dramatiquement.

il s'agit seulement de localiser Innovation : 5i le fait de combatire

géogrophiquement un paint B en un boss n'a rien de nowveau, lo

partant d'un point A. C'estde la pure  manigre de le foire se distingue

exploration. neftement des autres jeux, il sur la structure d'un co ik honivion dics




le challenge

Le challenge consiste donc & trowver le colosse
dans un mende complétement cuvert, Pour
cela, une indication, la lumigre du saleil
reflétée sur I'épée, donne une direction &
suivre. Seulament, il faut vair la lumigre pour
cela. Pour corser le challenge, cerfaines zonas
du monde ne sont pas éclairées, obligeant le
joueur & tatonner. Une autre manigre de varier
la difficulté consiste & placer des obstacles &
franchir en uilisant les mouwvements disponibles
ou & indiquer des directions qui ménent & des
imposses.

m Phase d’exploration :

le plaisir

Durant ce challenge, le plaisir du joueur est
créé par le mouvement, la découverte et la
liberté d'exploration. Lo premidre récompenss
ast ['animation en motion capture du cheval,
criante de réalisme, et la sensation grisante
procurée por sa moniée, La seconde
récompense provient de la découverte des
environnements, vides mais visuellement
accrocheurs, évasifs et oniriques, qui laissent
vagakonder l'imagination du joueur, Une carte
vient poser des repéres stables de ["univers,
permetant de créer un mende structurd, & la
différence d'ICO ol le monde n'existe qu'a
travers le chemin immédiat du joueur,

Chague

une

= Phase de
confrontation :
le challenge

Une feis le colosse frouvé, la phase de
combat s'engoge. Les ressources du joueur
sont trés limitées : une barre de vie, deux
armes, una barre de fatigue ef quelques
mouvements, De par leur taille immense, les
colosses ont des spafternss trés simples et
facilement identifiables. Une confrentation
comprend un aspect puzzle, dans la mesure
ol il faut localiser les points faibles du
colosse [autrement imvulnérables) et frowver
un mayen de I'afleindre physiquament,

les projectiles n'étont pas mertels. A la
différence des jeux actuels, SOTC joue
énormément sur lo différence da gabarit
entre le héres of le colosse, générant des
collisions & grande échelle alors que la
principale tendance ces dernidres années
est de réaliser des collisions de plus en plus
patites et précises,

= Phase d’exploration :

VIARING ()]

Ce qui est intéressani, c¢'est que celte phase
reste centrée sur sa fonction premidre : la
meuvement d'un paint A & un point B, les
seuls ohstacles qui s'opposent & avancée du
joueur sont géographigues, ils tiennent & son
environnemeant - el par conséquent, la metent
en valeur. Cetle phase est la pour pour créer
un contexte et créer le lien enire le héros ef

ses anfagonistes, Clest dgalemeant an cela que
SCOTC différe fondamentalement d'un Zelda, ol
I'exploration du monde est prédominante pour
consiruire sen personnage, le renfarcer ou lui
donner de nouvelles facultés,

confrontation : le

gkl
plaisir
Un combat de Shadow of the Colossus
est comme une danse macabre, exaltante
et vialente, Lo confronfofion engrange
éncrmément de frustration, & fravers le
conirdle parfois capricieux de la coméra ou
les callisions & grande échelle. Lo premiére
source de plaisic est la compréhension du
colosse et la découverte du moyen pour
I'etieindre [grimper dessus, se servir de
l'environnement ou des patterns]. Toute o
frusiration précédente est libérée quand
le joueur parvient enfin & renverser la
situation 4 son avantage. Lo musigue qui
change vient illusirer ce renversemant ot
le rendre épique. Le paroxysme de la
libération de la rage engrongée par le
jouaur est affeint quand le jousur parvient &
porter un coup viclent ou colosse.

unigue et novatrice.

MAKING OF....

Voici la description du premier colosse et &
travers son fenclionnement, ka décolverte
das mécanismes de jeu de Shodow of the
Colossus. Ces mécanismes seront exploilis
par lo suite et transfarmés pour en obtenic
i ou simplement en ajouter
de nowveaux, comme utilisation de
I'envirannamant,

!Par exemple, pour le premier colosse :

1] W fout fropper le talon pour le
taire s'affaisser,

Découverte d'un mécanisme de jeuv : la
réaction possible des colosses.
)

2| Grimper & ses poils.

Déeovverte d'un autre mécanisme de
jeu : les surfoces que I'en peul esealader.

3] Se reposer sur les ploteformes .

Découverfe d'un outre micanisme de
jeu : la barre de fofigue et so gestion.

4] Monter jusqu’d son point faible.

Découverte dune autre mécanisme de
jew : le colosse o un point foible.

La plus grande force de SOTC est

d'étre complétement cohérent, entre

son gameplay et son univers, Les deux
sont terriblement bien entremélés,
complétement indissociables 'un de
l'autre. Me parler que d'une succession de
boss pour décrire ce jeu, c'est ne pas le
comprendre. Un jeu, un objectif, pau de
mecanismes mais ulilisés a bon escient et
suffisamment renouvelés, une cohérence
entre 'univers et le gameplay, c'est ce
qui fait de SCTC une expérience de jeu
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e o« SEGA . .

Confrairement & I'édition précédente du salon,
le stond Sega dhait la liew & ne pas rater

cefte année puisquion pouvait y décauwrir lo
cinquidme mouture de lo série Virtua Fighter,

Développé sur le nouvenu systéme d'orcade
Lindkergh, Virtua Fighfer 5 représente une
vitrine de ce dont est copahble la derniére
carte issue des loberotoires «Recherche et
Développements de Sega. 5i The House OF
The Deod 4 avait permis de se forger un avis
sur la puissance de cefte corte basée sur un
pracesseur Infel Pentium et une carfe graghique
Pvidia, ce n'est gu'en voyant Virfue Fighter 5
en marche que l'an se rend réellement compte
de la monsirueuse puissance, en matiére de
calculs grophiques, de la bate et du nouveau
polier qui ast en train d'étre fronchi en matiére
de standard de qualité. Visvellement, le jeu
étale tout ce qui a été fait par la concurrence
avec sen écran plat de 52 povces de
diagonale et sa résclution en WXGA da 1280
par 748 pixels,

|

|

I

I

|

I

I

|

|

I

I

I En plus du bond graphique par rapport au
dernier opus, ce nouvel épiscde représente un

i nouveau départ pour la série. 5i Vidua Fighter
4 et ses différentes mises & jour représentent ce

| qu'il v o de plus technique dans le domaine en
proposant aux joueurs une durée de vie et une

I courbe de progression immense (certains iront
jusqu'é dire qu'elles sont illimitées), vne telle

I richesse de jeu peut représenter un frein pour
les joueurs sccasionnels et nouveaux vanus.

l Afin de ne pas limiter le jeu & une certaine &lite
de joueurs pouvant se permettre de prafiquer

I réguligrement le jeu, les développeurs ont
totalement repansé la jouabilité de leur titre en

I prenant en compte les critiques et commentaoires
faits sur I"évolution entamés par la série lars

l des épisades précédents.

|

|

|

|

|

|

|

e

Lo versian spéciale de The house of the
Dead 4.

En essayant de se rapprocher de I'esprit du
sacond épisode, le studio de développement
Sego AM2 tente de proposer une expérience
de jeu accessible av plus grand nombre sans
pour avtant brider la profique des plus experts
qui trauverent un inkérét et une richesse de jeu
daons les nouveaux enchainements de coups
ainsi que dans un sysieme de déplacements et
d'esquives latérales repensé et amélioré.

Comme paur ne pos fransgresser une coutume
immuakle, ce nouwveau Virtue Fighter introduit
uniguement deux nouveoux personnages. Le
premier, El Blaze, est un catcheur mexicain
technicos jou Mexigue, pays ou le catch

est une diseipline sportive populaire, les
luehaders ou catcheurs technicos représantent
la catégarie de combatiants suivant un certain
code d'honneur, au contraire des rudes

qui sont viles et fourbes). Agile, rapide et
passédant un sacré jeu de jambes, El Blaze

représente un concurrent & Wl et ravira les
fans de Ray Mysterio [de lo WWE) ou les
amateurs das films d'El Sante qui révaient de
woir lo lucha libre représentée dans Virtuo
Fighter. l'aufre personnage inédit, jouabla
pour lo premiére feis & loccasien du salan,
est une jeune danseuse de 'opéra de Pékin
du nom d'Eileen protiquant avee la grice la
Hou Guan, le kungfu du singa. Patit regret, ce
n'est pos avec cet dpisode que I'on refrouvera
Taka-grashi - le suma de Virtua Fighter 3,
personnage cher & Yu Suzuki, le créateur de lo
sérig,

Comme dans Virtua Fighter 4, chaque avatar
sera dispanible dans différents modéles de
base ef son aspect pourra étre modifié et
personnalisé par lintermédiaire des différents
items glanés au gré des parties. Afin de
simplifier lo gesfion des personnages, Sega
AM2 a décidé de eréer un terminal & part,
equipé d'un écran tactile pour d'ocquéric des
iterns inddits, visicnner ses modifications en
temps réel et sauvegorder ses chongaments
sur YEMNET, le service en résequ dédié au

jew. Un ajout pensé dans le but d'oméliorer le
confort des utilisateurs, & la manigre du nowvel
eguipement nommé VETY qui se présenta
sous lo forme d'un écran géant retransmettant
les matehs en cours afin de permetire aux
amateurs de jeux de combat de regarder les
affrontements sans avoir & affrenter la horde
des speclateurs agglutings autour des bornas
[dans le méme esprit, Virtua Fighter 5
proposera une oplion pour sauvegarder ses
matchs et les regarder & partir de n'importe
guel ardinateur en se connectant sur le serveur
VENET).

Vautre grosse atfraction du skand Sego étail

une édition spéciale de The House OFf The
Dead 4 visant les solles d'arcade das parcs
d'attractions nippons. Se présentant sous lo
forme d'un wagon de méiro, The House Of
The Deod 4 Special est une version simplifide
du jeu incluant un systéme de rechargament
automatique ef un bouten gérant les interactions
avec les décors et les ennemis.

A cause de ce marché ciblé, la branche arcade
de Sega s'est complétement lachée lors de la
cenception de la barne, puisqu'elle incorpore
des siéges montés sur vérins, un écran da

100 pouces de diogonale, un systéme oudio
gérant le son en 30, ginsi que des ventilateurs
simulont les meuvements d'air créés por les
déplacements des jousurs ou des ennamis.

Le plus &tonnant dans le tout est la taille de

la barne dont la facade mesure prés de 7
méfres de largeur, facade ormée d'un immense
artwork créé par lppei Gyoubu, illusirateyr
japenais ayant travaillé sur des jeux comme
Cool Coel Teon ou Llecgue Winning Eleven
Tactics.

Teujours sur le stand Sega, on pouvait frouver

Lo seconde adition de Sangekushi Taisen
proposera de confroler des éléphants.

—-m,

Le niveau de déta tieint par Sega sur
Virtuo fighter 5 est hallucinant |

Touch de zuno se jous exclusivement ovec
un écron toctile.

Trigger heart exelic
du systeme Nacmi.
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Pap i’ music FEVER!

i

Le mah-jang n'ao jomais élé awssi
populaire ou Jopon.

Les visiteurs s'ammossaient aulaur des
medal gomes de Konami.

Cooper's 9, un gun shoot décalé
développe par Kenami,

AOU Show 2006

une édition spéciale de Vidua Striker 4
développée & 'sccasion de la Coups du
Mende 2006 permetiant de jover en ligne

~ ainsi que des vidées de AfferBurner Climax
et de Sangokushi Taisen 2, la suite du jeu de
carhe shratégique se déroulant dans lo Chine
des frois royaumes, introduisant les éléphants
comme nouveau fype d'unibé,

En plus de ces tilves déjd vus avant cetle édifion
I'a0U Show, Sega présenfait pour la premiére
fais deux jeux totalement inédits. Développé
par Sega, Touch De Zuno propose de conclure
dovze mini-jeux de logique ou d'adresse en
tapant sur I'écran tactile avec des hatonnets

en mousse. A lo fin de chogue session de jeu
&l & lo manigre de la série des Brain Age sur
Mintenda DS, le joveur pourra avoir accés 4
une analyse détaillée de son prafil physique et
paychigue. Dernier fitre présenté sur le stand,
et passant quasiment inoparcu au miliew des
medal gomes et aufres jeux de hosard de la
firme, Trigger Heart Exelica est un shoot'em’up
& screlling verlical tout en 30 développé

par le studic Warashi, qui a déja participé

au développement de Raiden Il et dont le
dernier shoot, Shiennyu, remente & prés d'une
décennie. Prévu sur borme Naomi, Trigger
Heart Exelico est un fitre tout ce qu'il y o da
plus classique, dont I'ariginalité se limitera &
un systéme d'gjustement autemalique de la
difficulté nammé V.8.A.5 [pour Variable Boss
Attack System|, ainsi que des personnages
féminins qui rappelleront aux plus vieus la série
des Galaxy Fraulein Yunao.

o KONAMII o o

Chez Kenami, on pouvait refrouver cetfe
année lo suite du jeu le plus vendu de 'année
2004, Mahjeng Fight Club. Méms si elle ne
propose pas de réelles nouwveautés et qu'ells

ne sera pas éditée hors du Jopon, le succés de
ceffe cinquigme édition du jeu est d'ores et déjb

NEXT BATTER

Boseball Heroes. Pour ceux gui swivent la saison de
Baosaball ow lapon..

B 000 JAPAON REPOR
JAPAN REPORT !

acquis. Autre série dont e succhs est assuré,
la eallection des jeux musicoux Bemanl de
Keonami étail présente en Force lors du solon
avec de nouveoux épisodes de qualre séries:
Pap n’ music FEVER |, Bectmania [IDX 13
Distorted, GuitarFreoks V2 et DrumMaonia V2,
En plus des fitres Bemani, on pouvait assister
aw refour dons les salles d’orcade de lo série
des Dance Dance Revolution avec 'épisade
SuperMOVA,

Prache dans Fesprit d'un jeu de rythme,
Kenami présentait deux nowvelles compllations
de minigames : Gashoaoan, un jeu ob il

Fout détruire les abjats présents & P'écran en
langant des balles en caoutchoue sur un écran
tactile, et Game Center Rydgaku, un quiz pour
apprendre 'anglais, développé en parlenariat
avec les centras d'apprentissage Mova et
reprenant leur moscotte, le lapin rose Movo
Usagi.

Autra spécialité de Konami, les simulations
sporfives élaient présentes par I'entremise d'une
mise & jour de Boseball Heroes, le jeu de
baseball & bose de cortes & jouer, ainsi gu'una
nouvelle varsion de Winning Eleven Arcode
Edition, la version arcade du pendant japenais
de Pro Evelution Soccer.

Si les plus grandes affroctions de I"éditeur
étaient Grond Cross et Precious Porly,
respectivement un medal gome & seize joveurs
et un jeu de bingo jovable en ligne, le visiteur
prenant la peine de flaner sur le stand Konami
pouvait découvrir un gun shoot basé sur une
licence originale. 5'il ne propose pos le degré
de réalisme accru ou un périphérique erginal
& o Palice 917 [veir Game Fon 3), Copper’s
& est un jeu de tir au pistolet en celshading
dont le scénorio, entre Killer7 et Confidential
Mission, narre |'histoire de deus eriminels
tentant de quitter 'organisafion dont ils font
parfie qui refrouverant sept anciens frisres
d'armes sur la route vers la liberts,

Comme sur console, le pendant arcade de Winning
Eleven fait de Fombre aux autres fitres du genre

Goshoooon]

Distorted, lo dernidéne varsion de Beatmanio 100
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e « BANDAI . »

Les jaux présentés sur e stand Bandal/

résumaient & un partage an or

teh Kinnikuman Muscle Generation et une
suite & Mobile Suif Gund’um Seed Destiny :

5 t mimimes.

TI'.‘H.J-; |r_:.. wvisiteurs o visité le stand
du géant de ["anim: la jeu
doni tout le mo parle, Quiz Kidou Senshi
Gundam.

Quiz krdc-u ,:enshl

ant I’ E

En tout, le jeu reprendra
quinze séries dlﬁerenrns sorfies en
2005 ; Kidou Senshi Gundam, £ L:undcrrn
ZZ Gundam, Char’'s Counter .a.ﬁucrc, 0080,
F21, 0083 Stardust Memory, V Gundam,
G Gundom, Gundam Wing, Gundom X,
MS08, Turn A Gundam, Gundam Seed er
Gundam Seed Destiny (hélas, "les Gune
et "Gundam et |
r. Un titre qui
rement un malheur dans les salles
de au Japon et que

Plusieurs bormes de Maria Kort AC afoient
prasenies,

i hlrE‘: rau”umenr |nnul.'mr|1'
: eu de titres sarfis en
au Japen -:|--p- noment tels que Mario
f'd:l'r'“’u' de Circuit, Counter-Strike Neo ou
version medal gome de Taike No Tafsujin.
. les nouveautés sur le stand Nameo se
résumaient & un quals ari
Time Crisis, ne faisant
jour graphigque, un huitigme opu
tamzourin Taike no Tatsujin et le
-::r"-j-:fe du SoulCalibur 3 dis sponib Lo version madal de Taike no Totsujin

c un jeu de cartes
ale (vair Game 12}. jouabls & 5 personnes.
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e @ TAI To ® » ursuite qui proposera celte fols un rendu en

Briguant de plus en plus la place & des celshadi 9
éditeurs tel que Konami ou Mam 5i le stand présentait quelgques bornes du
: froisieme opus de Shikigomi No Shiro, la
¢ vraie aftraclion du stand Taite dail le pertage
rse automo @n o e du hit PC, Half-Life 2. Utilisant
¢ le premier, encore 6 |'é une immense borne composée de deus
fun projet rep a lieence icks gérant indépendamment le tir ef les
ratessionnal Drift G lacements et deux pédales [une pour sau
ligue japonaise de drift jun nakbile et l'autre pour s'accroupirl, le jeu o &t simpl
bosé sur le déropoge faisant fureur au Jopon). au maximum afin de proposer une jouabilité
niorrme shand Tao dédis & LaliLie Uoiutre jeu de course est une nouvelle édition de au plus g grand nambre pour profiter
surviver. Chase H.Q., la my

Les deux sticks pour gérer tirs of
deéplacements.

Half-life 2 a totalement &té remanié paur
sa sorfie arcode. Chase H. Q. : Mancy Yori
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Délaissant les titres d'arcode pour se recentrer
sur les medal games et les jeux pour enfanis,
Capcom présentait fout de mém i
inédit en arcade qui éait &
présenté sur |P Taite car tournant sur Type
aastée du sys

sous la direction du chef de proje

2|5 que Copcom Fighting Jam ou Onimusha
Dawn Of Dreams, War of the Grail est un
mix antre un jeu de stratégie et un beat'esm all
qui se révéle proche d'un Kingdom Under
Fire. Pourvu d'une direction arfistigue signée
par Kinu Nishimura, designer de Capcom
[vair Game Fan 4 qui a cewvré sur Breath Of
Fire ou Overman King Galner, le jeu propose
dincarner un personnage issu d'une des

ythalogies de "antiquité ot de combatire des
généraux ennemis confrélés par la machine ou
un auire joueur pendant une partie en ligne,

'.; 'ul_an;
gEHELNSODE
mafﬂﬂ.iht_h---.

Bl KT R T ooMe & S R )

3 persenneges hout en couleurs présants
sur le stond Cave.

CORBORATION

Si le stond d'Able Corporation se contentait

de présenter quelques tifres mineurs dont un jeu

de mah-jong et un puzzle game, le ,rnnd .-J-M.I

proposait [‘essenfiel d

du studio Corve. Ainsi, on p -uv-:uf S5E0YET {1

Mushihime Soma, Fbcrru_ Ketsui, Do Donpachi

Dai-ou-jou Block Label, ESP Galuda 2 et 2 :

surtout Pink Sweets, une suite e 2 plus Cove présentait une simulation de woitures
intense et insanséa du shoot & la rose, thara, miniotures peur PC.




Game Fan a Tokyo

A I'entrée de la société, une borne

d
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Lost in translation, la suite...

—

L'intermédiaire indispensable !

Jusqu'alors, on connaissait le tuning de voitures et le tuning de consoles. Mais
saviez-vous qu'il existait également une notion de Gome Tuning # Vous n'étiez pas
au courant 2 Alors, ga me donne une occasion an or pour vous parler de la jeune
et dynamique équipe de Sarugakucho | Sous ce nom @ coucher dehors se cache en
réalité une société qui, mine de rien, contribue énormément & la qualité des softs
que I'on trouve sur le marché,

En France, viandes et volailles ont droit & leur «label qualités. Av Japen, ce sont

les singes (Saru en joponais...) qui atiribuent les labels aux jeux vidéo | Pour vous,
chers lecteurs, nous nous sommes rendus en plein coeur de Shibuya pour une visite
des locoux et pour nous entretenir avec le charismatique Toru Hashimote, directeur

général de cette pefite société Tokyoite pas comme les autres. ..

Petit jeu...

Je sois que vous aimez jouer, alors commengons
sans plus allendre par une patite devinetts :
guel est le paint commun enire Meteos (NDS),
R-Type Final (P52), GIFTPIA {GC|, les frois
derniers Dead or Allve (Xbox/Xbox360),
Rez (DC/PS52), Animal Crossing (N6&4),
Space Channel 5 (DC/P52), Lumines
{P5P), Chibi Robe (GC), Pokémen (GBC/
GBA), Ninja Gaiden (Xbox) of Riviera sur
WonderSwan 7 Yous ne voyez guére le rappart
entre une felle voriété de genres ¥ Moi |'en vois
un, méme deux | D&jd, ils ont tous &6 "lunds”
par les équipes de Sarugakucho | Ensuite, ce
sont fous d'excellents fitres | Ef justement, 'un est
le corallaire de |'autre |

Mais qu'estee que le game tuning 2

"Les développeurs, nous expliqus Toru
Hashimeto, dans lo frés gronde majorité des
cas, sont fellement imprégnés por leurs idées
et déboussolés par leurs heures de travail

qu'd un certain stade du développement,

ils ne parviennent plus & foire lo distinction
enfre le bon ef le mauvais dans un jeu, lutile
et l'inutile. Bref, faire du gome tuning, c'est
opporter et ajoufer un regord neuf ef qualitatif
sur un produit en cours de développement.”

Pour ébayer les propas de notre héle, prenans
un exempla simple et concrat : celui du factewr
"maniabilité" dans un jeu. Mestil pas normal
que les ingénieurs, aprés avoir possé des
milliers d'heures & développer un tifre, soient
porfaitement & I'aize dans lo manipulation des
pratogonistes & I'écran 2 Bien sir | En revanche,
si vous donnez la manette & monsieur Toutle-
monde qui découvre pour la premiére fois le

Par Florent Gorges

jeu, alors il n'aura naturellement pos lo méme
aisance et risquera de trouver lo maniakilig
"exécrable”. En d'auires fermes, un développeur
n'o pas les moyens de juger son praduit de
maniére neutre et efficace. Bt justement, dons

le monde du business, saule lo voix du chaland
comple...

Le réle de M. Hashimoto et de ses hommes est
donc *d"apporfer un regard de joueurs, de
fester les produits, de trouver fous les défouts
de gome play, de gome design, de vérifier les
traductions, de faire un rapport sur ce que l'an
juge utile ou inutile, de soumetire nos idées
ou nos suggesfions et méme daider I"éditeur
& frouver les bons inferlocuteurs pour une
promotion publicitaire bien ciblée |

Le funing chez Sarugakucho se décompose en
cing services fondamentaus: :

Evaluation : évalualion globale et objective du
potantiel ludique du jeu.

Monitoring : suggesiions, conseils el idées en
termes de concept, game design, level dasign et
sedneario.

Ajustement : ajustement de niveau, qui consiste
a régler lo difficulté, le script et les flags.
Déhegage : recherche d'anamalies
d'affichages el de dysfonctionnements diis aux
imperfections du pragramme.

Autres : aides pour la réalisation des disques
de promafion, support technique pour la
concephtion des manuvels, de pubs TV, soutien
pour la localisation et raduction des jeux...

les jeux sont donc analysés de fond en comble
paor des équipes de frois 4 dix spécialistes ef des
appréciations trés concréles accompagnent le




IAFAaN REFOIN |
JAPAN REPORT !

rapport remis aux développeurs, Le pefit singe
malin da Tékyd s"aventure donc & ol les socigtés
de déboguage s'arétent habituellerment |
Capable de conseiller dés ln conception du jeu
[avant méme le début de la prograommation), de
donner son avis sur les versions alpha et beta,

de vérifier la finition et méme d'aiguiller pour
maximiser les ventes, Sarvgakuche sl une
société qui dit tout | Ef cest ca qui fait mouche. ..

Keéevin ! Tu vas te taire
une seconde ?

Cerlains parmi veus penseront certainement
"mais alors, pourquoi les éditeurs ne font-ils pas
tout simplement venir des joueurs frouvés dons
la rue pour tester leurs produits ef demonder
leur avis 2"

Et vaus auriez raison | Sauf que forcément, vous
savez comme mel qu'un @it jeune, quand on lui
fait un beau cadeau, il ne se sent plus pisser...
el il arrose tout le mande | Imaginez le résultat
une fois notre Kévin reveny sur MSH aprés sa
journée de tests: "Kikoo | T moa, Kévin | Tu sé
koi & Hier Mintends ma inviter pour testé sen
futur Mario qui na pa encore &té onnones | I'y

& joué et ca va déchiré porce que..." et paf,

une clogue dons lo foce. Bref, inviter n'importe
qui, ce n'est pas forcément une bonne salutian. .,
Sarugakuche, comme les culres socidtés de
débogage, froite avec les grands de ce monde e
sait garder le silence sbsolu sur les projets quion
lui confie !

Et puis derrigre ce travail intense de tuning, il v o
une équipe de pros | Aimer les jeux vidéo n'est
pas be critére prépondérant. Tous les employés
passédent en effet de trés solides connaiszances
en game design ef sont copables de s'adapter en
fanclion des paoliiques markating et de lo réalité
an termes de programmation,

"Il nous arrive bien entendu de faire venir

des joveurs lambdo pour quils festent des
produits, mais ils doivent signer un confrat

de confidentialité trés strict, méme les petits
enfants | On leur interdit par exemple d'en
porler & leurs porents, ce qui foif que cerfoines
mamans deivent vraiment se demander ce
qu'on leur foif faire une fois dons nos bureaux”,
s'‘amuse M. Hashimota.

La qualité au bout du
chemin...

"Mous n'avans jomais fenu de stolistigues
particuliéres concernant les notes dans les
magazines des Hiires que nous avons funés.
Muais globalement, elles sont frés bonnes,”
ajoute-l. .

Méme 5'il n'existe donc pas de stafistiques
particuliéres, le constatl qui s'impose aprés
une visile chez Sarugakucho est évident :
quasiment tous les jeux qui possen! par cete
boite deviennent au moins de grands succas
d'estime, ef certains vont jusqu’a devenir des
millian sellers |

Vous vous en doutez, le joveur ne va évidemment
pas vérifier si le pelit loge du singe se frouve
bien sur la jaguets ovant d'acheter son jeu, mais
il est indénioble que les sofis gognent en qualité.
Et ca, ca n'"échoppe pos oux médias. .

La reconnaissance du travail de cette équipe est
done dons lo confiance sans cesse renouvelée
dus développeurs et des éditeurs. Le label de
qualité Sarugakucho est en passe de devenir,
pour cerfoines grandes socidtés, un gage de
qualité indispansable,

"Il est vrai, précise encore M. Hashimots, que la
différence entre un pragramme avant ef oprés
notre passage est porfois frés grande. Maois

les dévelappeurs nous font confiance, ef ils
sont atfentifs @ nos remargues... Méme celles
qui remeftent en couse plusieurs semaines de
travail [ Les critiques que nous leur soumetions,
positives ou négafives, sont foites dons leur
intéréf,"

Dans un monde ol la concurrence est de plus
en plus agrassive et ob lo moindre cocasion
pour vendre plus peut faire la différence, il y

a fort & parier que ce garant de qualité o de
quai tirer son dpingle du jeu. Alors qu'autrefois,
il n'existait rien enfre le joveur et I'éditaur, il
faudra désormais compter sur Sarugakuche,
lintermédiaire indispensabla. Faire conngitre
cefte sociéhd autour de nous est dailleurs
d'utilité publique car elle joue un réle da
syndicat ludique : une organisation qui se veut
proche des joveurs et qui lulte sans cesse pour
leurs intéréts,

o déjdr plus de place pour mettre fous las jeux tunés por Sarugakucho. .,

Tmon (pour Tuning Mankey], la
mascolte de Sorugokucha.



Comment
reconnaitre un jeu
"Sarugakucho™ ?

Paur savoir si le jeu que vo
mains est un fitre "uné” pe

Patchwork de
quelques jeux "tunés'
par Sarugakucho

I ancoaponais

Intenview/degrai

En débarquant & Sarugakucho, quelle ne fut
pos nolre surprise de renconlrer Taisuké/Alex,
jeune métis franco-jopenais de 26 ans qui a
prafiquement passé toute sa vie au Japon (sauf
pour ses années universitaires od il est venu

a4 Paris]. Mous an avans profité pour lui poser
quelques questions , en francais catte fais<ci :

Game Fan (GF) : Salut Toisuké | Ou alors
préféres-tu Alex ?

Talsuké/Alex : Appalle-mol Alex, tout
simplement. SARUGAKUCHOD, cfest déj
suffisamment compliqué & refenir [rires] |

GF : Trés bien, va pour Alex. Tu peux
nous dire ce gue v fois exactement a
Sarugakucho et comment tu es arrivé

ici 7

Alex : J'wi fait connaissence ovec M,
Hashimata larsque ['éhais encore dtudiant,
Yadorais déja les jeux vidéo, Qualgues années
plus tard, lorsque ["ai appris qu'il cherchait
quelgu'un parlant anglais, j'ai tenté ma chance
et j'ai 6 embauché. J'ai fait des dludes
d'infermatique mais ["ai toujours révé de bosser
dans le cinéma ou le jeu.

A Sarugakuche, je suis directeur des affaires
internationales. Mon seulement je m'occupe des
localisations de jeux et des négociations avec
das enfreprises drangéres, mais je moccupe
aussi das stratégies de promafion, direction de
site web, conception de jeux, mise en ploce de
systémes informatiques interne... En gros, je foit
un peu de taut |

GF : Tu peux &tre sir que nos lecteurs
doivent étre hyper joloux de saveir que
vous jouvez avant tout le monde & des
jeux en cours de développement. De fon
coté, ¢a te fait quoi ?

Alex : C'est sir que quand {'ai pu jouer &
Dead Or Alive 4 avant méme que la plupart
des gens sachent & quoi rassemblerait la

Wotre serviteur
fen pull Blanc)
an compagnia
du rédac'chef
QU Mogazine
Mintendeo
Dream
[monsieur
Sao-san, &
gauche], de
Taisuké et de
Hashimeoto-
san [fout &
droite] aprés le
reporfage pour
Game Fan.

nouvelle Xbox, ca ne m'a pos foit de mal
[rires).

GF : Quelle est I'ombiance dans les
bureaux ?

Alex : U'ambiance est bien plus sérieuse quion
pourrait le groire, Far conire, pendunf la pouse
de midi, co se termine foujours en fournois

da Virtua Fighter, Tekken, SoulCalibur ou
autres.. ..

GF : Etant de culture franco-joponaise,
comment vis-tu cet environnement 100
% japonais ?

Blex : Je me sens plutdt bien, Ceci dif, j'ai
encore du mal avec toules ces coutumes de
pelitesses propres & lo cullure jupenaise. Par
exemple, comment échanger les cartes de
visites ou comment manter dans un faxi en
suivant la hig¢rarchie | Tout o doit se foire de
maniére bien précise, et je peux vous le dire,
ca n'est pas simple du tout |
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35 jeux ont leur décharge et ¢’est icil

LA VICTIME

LE COUPABLE

LES PREUVES

anl recavair un
ous tentez
‘ulilisar le i permetiant
e prendre on du cors d'un aulre personnage
ils tuent, ils seront remplaces por laurs
imeoux |

g GARDAGE FACTOIRY
GARBAGE FACTORY i .veis .

Ces jeux qui avaient

Dans cette rubrique, on voit réguligrement passer des softs qui sentent lo daube dés |'écran-titre ;
ces jeux qui ont &té démoulés trop chauds, sont tombés de la table d'opération, ou les deux. Mous
abardons leur cas pour voir ce qui a foiré, pour vous inciter é passer votre chemin, ou par sadisme.
Ou les trois, Mais parfois, un jeu bien sous tous rapporis vire @ la bouse @ cause d'un seul élément
foireux, qui casse toute "alchimie vidéoludigue...
une bonne éloile,

= Second Slght

LES FAITS

«Par les créateurs de Time Spliterss, clame

lo joquette. Free Radical tenait avec

Second Sight son aventureshoot en solo.
Histaire convenue mais bien racontée du

gars amnésique @ la recherche de san passé,
graphisme ef animation proches du lack comic
US propre é ce studio... et lo grosse originalité
du gameplay, une multitlude de pouveins
psychiques ledi-esques, comme lo télékinésie,
les dé;drges d'énergie ou I'invisibilité. Tout
cela était bel et bon, en faisant abstraction de
la traduction francaise complétement baclés,

Permettez-moi d'en profiter pour faire un
esclandre au sujet des synopsis avee un

héros amnésique : c'est la degré zéro de
I'introduction. Le scénariste n'o pas & vous
présentar 'univers ou les personnages, puisque
le joueur st forcé de les découvrir en méme
temps que son avatar. Clest une solution de
faeilité paresseuse pour sucrer I'ouverture d'un
jeu, et les crises d'amnésie ant tendance 4 se
mulfiplier sur nos consoles. ..

Las | Entre deux fusillades, le joueur est réduit
& un ahruti baveux cherchant & déblaquer

le prochain événement pour foire ovancer

le froid programme informatique qui sert de
niveau, Des gardes & passer ¢ Peu impaerte que
vous tentiez de les flinguer, les leurrer ou les
pousser & s'entretuer, ils seront remplocés ad
infinitum par leurs fréres jumeaux jusqu'd ce

que vous trouviez la benne phrase du dialogue.

Une clé & voler sur un médecin # Méme en

lan récupérant sur son cadavre, lo porte ne
s'ouvrira pos bant que vous aurez rechargs une
souvegarde et volé le sésome en laissant le bon
docteur en vie [méme si son rile n'a aucune

frowve lo p
lit gue |

ant inter

. MAIS C* EST D’LA MERDEH

Auvtopsie de ratages rogeants pourtant nés sous

Raton-Laveur

o R

Le Script-O-Matic pour les nuls

(P52 - Xbox - GameCube - PC)

importance dans le jeu) | Des informations
& trovver sur un réseau d'ordinateurs 2 Peu
importe que vaus vous soyez dans une salle
avec une dizaine de machines, vous devez
toutes les essoyer pour avoir le document |

On enchaine les Game
Over parce qu'une
mavuvaise action
déclenche une armada
infinie de soldats

On se refrouve done & arrer comme un idict
parce que le jeu s =blogues fant quon a

pas précisément fait ce que les développeurs
dézirent, et d enchainer les Game Owver

parce qu'une mauvaise action déclenche une
armada infinie de soldots. Certains RFG ont
catte habitude de ne pos suvrir las portes

du village tant guon & pos parlé & tous ses
habitants, mais Second Sight use et abuse de
scripts abscons dénués de loute logique. Free
Radical est composé d'anciens membres da
Rare, qui avait pondu un GoldenEye qui
aimait bien les seldats infinis & la premigre
alarme. Une bonne ambiance, une lechnologie
tout & fait au paint, un gameplay irés amusant,
tout celo est giiché par un mécanisme de
progression préhistorique & la logique écrite
par des Shadaks. Ce jeu ignore tout simplemant
le joueur, en e prenant pour un film ob 'acteur
principal ignore le script. C'est done le manque
d'interactivité qui envoie ce litre dans netre
wsing de recyclage - un comble pour un jeu
vidée |

sans hésiler (6 un bype arrivé en pleine

pour cette potiente |
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Legacy of Kain : Defiance
La Dreamcast n’est pas si loin aprés tout

(P52 - Xbox - PC)

Le studic Crystal Dynamics - qui vient de
beoucler Tomb Roider Legend — a mis un lerme
& sa saga gothigue Legacy of Koin aves ca
dernier épisode, meftant en scéne Kain le
vampire [chapitres Blood Omen| et Raziel

le bouffeur d'fimes [Soul Reaver] dans leur
eembat final. Gue de chemin parcoury depuis
le premier épisode sorti en 1954 |

Enfin, fagon de parder. D'un point de vue
tachnique, lo série était en 20 pour le premier
opus, puis avec un moteur 30 4 partir da
Soul Reaver, sorti en 1999 sur PlayStation

et Dreamcast. Soul Reaver 2 est sorhi sur P52

s la warsion Dreomeast &tait terminde mais

n‘o jamais été commercialisée par Eidos,
I'éditeur ayant cessé de supporter lo consala
an méme temps que Sega (d'outres jeux

frés attendus comme Half-Life connurent le
méme sort & [‘annonce funébre de la firme

au hérissan). Cependant, SR2 sur P52 dtait
technologiquement frés proche de la version
DC de Soul Reaver. Puis Blood Omen 2

sorfit sur la console de Seny, 14 encore sans

la moindre amélioration grophique. Enfin,
Defiance parocheva cefte ridicule farandole de
noUVEOUX niveaux sans innovation notable &
&0 € par épisode. De Soul Reaver & ce darnier,
la moteur 30 n'a pas bougé d'un iota. Tomb
Roider o foit de méme pendant six épisodes,
d'aillevrs.

Mais lo paresse ne s'arrélait pas aux
programmeurs du moteur 30 ; les level
designers n'élaient pas en reste. Dans les
deux Soul Reaver, les énigmes sont identiques,
toutes & base de blocs & pousser ou & fourner
comme les cubes lettrés de notre enfonce. Bien
siir, les modéles 30 ef texiures ont également
été recyclées d'un jev & 'avtre, donnant &
Defiance une telle impression de recycloge
guen o 'impression de jouer aux épisodes
précédents, Ressartir une technologie ou des
ligux déjé visités o déja été fait dans le jeu

& the

arbre en
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vidéo sans quion crie av scondale [les trois
GTA avec le méme moteur ou Final Fontasy
X-2 qui o di faire rentrer plain de sous foul en
ne colblant pas bien cher), mais réchauffer la
méme plat pendant cing ans est quand méme
honteusx... Méme les jeus de spart s'offrent des
liftings grophiques av fil du temps | Et bien

s0r, on a droit & toutes sortes de problémes de
caméra, de murs invisibles ou de maniakilité
qui appartiennent au siécle dernier. Pire,
cerfoins concepts de la série onf régressé. La
ol Soul Reaver offraif un mende gigantesque &
explorer sans le moindre temps de chargement
[une provesse sur P30ne 1), Defionce rencue
avec une classique structure por niveaux. La
ol Roziel était virtuellement invulnérable grice
au voyage enfre le menda réel et les limbes
[concept génial 'il an est], 'écran de Game
Cwver sanctionne le joueur. Mavrant.

De Soul Reaver a
Defiance, le moteur
3D, les énigmes et les
sefs de personnages
n‘ont pas bougé d’un
iota

Defionce n'est que la conclusion d'une saga
qui s'est essoufflée en méme temps que sa
technelagie 30, comme si Crystal Dynamics
était de plus en plus impatient de posser &
autre chose. A parlir de Soul Reaver 2, ob le
recycluge éhonté était déja évident, beauveaup
de joveurs ont admis avoir subi les &pisodes
unigquement pour suivre la passionnante
histaire... C'est comme Star Wars, en fait ;
quand c'est fini, on se dit qu'on a quand méme
un pau perdu nefre femps.

DARDBAGE FAL TOUOKY

LE COUPABLE

LES PREUVES

La Xbox n'a jomais émulé oussi bien ko Dreameast.




FREETALK !

D Chronique libre sur tout

(J

et nimporte quoi, coup de
gueule, hommages, révé-

C] rences, sex.. games and
wock ‘n woll |

HD-DVD, Blu-Ray, HD-

Recld +++ Gue de nouvelles normes pour
wn futur rechnologlqve teujours & la peinte,

MNos éerans da tlévision s’amincissent, leur
diagonale flirke désarmais avec ls métre, of

le 16/9&me devient plus qu'une norms : une
ohligation. L"ére du toutnumérique a sonné il

y a peu, et las nouvelles consoles ne semblen
pas échapper & cette régle. La Xbox 360 ouvre
le bal, pourvue de lo technologie HDDVD et de
connectiques @ 'or fin, pour bénéficier d'une
image trés propre et alficher des graphismes
tellement réalistes que I'on paut se demander

si c'est encore du jev vidéo. De 'autre cté
nous avons Sony et sa future PS3, qui annonce
figrement que son support Blu-Ray sera la
nouveau stondard quai qu'il advienne, pour
une console toujours plus gonflée qui devrait
proposer le fop du top en graghisme. Et an
peut faire confiance & Sany sur le BluRay ; il
en onf eréé des supports gue tout le monde. ..

a oublié... Bata-max, MiniDisc, UMD, Il n'y

a guére qu'en partanariat avee Philips qu'ils
arrivent & faire des choses qui marchent
comme le CD ou le DVD. Puisque Philips seul

a quand méme réussi & lancer lo cossefte
audic numérique, la DCC... Co oussi fout le
mende 'a cublié, mais
preuve ast que la course
au numérique reste le fer
de lunce des fobricanis

de nauvelles lechnologies.
Mais & bien y réfléchir,
estce que comme ils [e
disent, cela va changer
radicalement nos facons
de jover # Un graphisme
toujours plus beau, tovjours
plus réaliste estil & méme, passé |'extase
rétinienne, de faire de concepts aussi deulés
gu'un gameplay & la Tomb Raider, de bans
jeux ¥ Wu qu'd notre époque, on peut parler
d'un standard de gameplay qui pullule sur les
machines ; lo plateforme-action-aventure an 30.
Ce qui était une révolution en 1994 est devenu
catta norme basique que de nombreux éditeurs
réufilisent & coup de licences & la mode.

Harry Potter sort aw cinéma # Pas de souci,

on achite un moteur grophique, on foit des

joueurs... |

BD alavavite ( d

Chez GameFan il y a
une vraie bonne

aut voir comme
en s'marrel Je
persiste et signel

A ANV TN

Il avait carte blanche...il fréle le carton rouge...

[ Nous retombons dans
une crise de la créativité
qui fait mal et qui
dégolite bon nombre de

JEUX

décors, des protogonistes et hop, un jeu prét &
&re vendu. Cela fait un pefit moment déjé que
les développeaurs se mardent la queve. Mous
refombans dans une crise de la créativité qui
fait mal et qui dégoite bon nombre de joveurs,
Chague année, an nous resser! les mémes
soupes, un Prince of Persio, un Pra Evelution
Soccer ef un Meed For Speed, Et 'innovation #
Gwand on lit les communigués de presse de
Sony et Microsaft, on va encore entrer dans
une nouvelle dimension, un nowvecu mande,
C'éait les arguments que I"on pouvait lire sur
les boites des Atari 2600, Coleco ef autres
Mintenda Entertainment System. Lévelufion
technique est une réalité, mais le nouveau
monde ludique 2 Ob estil 2 |y a peu de
temps, Sony, fort de son empire Playstation
installé dans les meeurs, s'est lancé sur la
marché lucratif des conseles portablas o
Mintends daif seul. Mais si, souvenezaous,
on éfait tous & baver devant les previews
de lo PSP, objet super sexy oux graphismes
magnifigues et ou design épuré, en faisont déja
le tuaur de la nouvelle pertable Mintendo : la
DS avec des grophismes d'une autre épaque,
un look Fisher-Price et un principe de stylef
sur deran digital qui faisail rire lout le monde,
C'&tait il v o trés peu de femps, et maintenant
que les machines sont
sorlies, gqu'chservons-
naus § Au lopon ¢'est
210,000 DS (Lite et
classique] vendues en
une semaine, conire
& peine 37.000
PSP | Pourtant, Sony
tait convaincu de so
\ réussite. Mais il fout
dire que I'an nous
bassine depuis des années avec des effets
d'annance tovjours plus déments, on nous
promet mants et merveilles, des chases de
plus en plus incroyables, et en fin de compte
nous sommes dégus = puisquiou deld du
graphisma, ce que le jousur cherche c'est
s'amuser et avoir de nouvelles sensations.
A 'EZ 2005, Sony montrait fizrement des
vidéos tréss impressionnantes de jeux P53
comma Motorstorm, qui faisail décrocher de
nembrevses machoires. Les dernigres vidéo

‘arrache quoi, sans talent)

Avec un bon Rédac-Che

Un type sensas

gu'on aime & aimer!

Ln véritable ami,

Jje dirai une créme
‘hemme. Si, si |

on, j'suis pas

VIDE1

[ Avec des effets
d’annonce toujours p|u5
déments, on nous promet
monts et merveilles | ]

sant lout autres, et on vait un genlil buggy
déraper dans un déser! désespérément vide, A
se demander si cefte démo lacunaire n'est pas
une mauvaise vitring pour la P53, Cependant,
ne soyons pas injustes avec Sony, el remontons
le temps encore un peu plus lein, lors d'un
Consumer Electronic Show (I'avantE3). Sega
nous menirait des vidéo affelantes d'un Virue
Racing sur Mega Drive. Un graphisme tellament
fantastique compte tenu de la puissance de
calcul de la vénérable 14 bits, que bon nombre
de personnes onl demandé des explications.
Sega, bien ennuyé, a avoué que c'éloit una
version simplifidge de sa borne d'arcade, fout
an affirmant que le jeu fini seralt frds réussi. On
pouvait en douler, vu gue quelques mais plus
tét, Sega annongait sur cefte méme machine o
réalité virvelle... La seule réalité que I'on a pu
appracher reste un Vidue Racing de qualité,
maois bien décevant par rapport oux promesses,
Guand estce que nous ne serons plus pris
pour des cons ¥ Fautil encore des 300 M2 ou
une Phantem fellement géniale qu'elle n'auvra
sa place gue dans notre imaginaire 2 Et o

P52 2 Elle avait sur le popier une puissonce
telle qu'alle était considérée comme une arme
dongereuse par cerlains pays, l2 genra de
super calculateur capable de foire souter vingt
fais la planéte. Tu porles, tellement puissante
qu'elle n'est pas capaoble dea limiter anti-
aliasing, les temps de chargemeant et le tout
avec un frame rafe lomentable, Ah, ils sont
franes les développeurs de machines et de

jeux | On peut aussi citer Peter Molyneux, le

[ ...nous sommes tels la
pauvre petite demoiselle

qui se fait draguer puis
tromper sans vergogne |

par Jibé Ze Brouilloneur

T'as fini tes
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Par Jibé Ze chainon manquant
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génial créateur da Black & White, et Une machine qui porte décidément
de szons jev infiniment profond sur hign son nom (de code, faut dire
papier qui s'oppelle Fable sur nos Wii maintenant =ndlr], v que cette
écrans. . Alors, & qui faire confiance ddcommande gyroscopique devient
dans cefte jungle d'annonces l'abjet le plus convoité por les joveurs
taujours plus grossigres 2 Est ce qui, rassurés por les opplications

que les acheteurs de la Xhax 3460 d'une DS af I'arientation de Mintenda,
s'éclatant réellement # Sententils une volant en cet érange périphérigue
différence autre qu'un trou dans leur la possible fin des habitudes, vers
budget avec une machine chére at ce fameux nouveny monde, cette

des jeux & 70 eures 2 Ne faudraitil nouvelle dimension que 'on nous
pas, pour une fois, faire confiance promet depuis des années. Résolution
& un constructeur qui a une grande conire Révelution. Ca fait réver n'est
expérience ef une vision du jeu ce pas § Mais nous sommes fels |a
vidéo aulre, comme MNintendo § pauvre peatite demoiselle qui se foit
«la Haute Résclution ¥ Pas pour draguer puis fromper sans vergogne,
nows |, annonce figrement la firme alors on reste méfiants. Sauf qu'il

de Kyoto. La Mintende Revolution, faudra reconnditre & Mintendeo

sera an effet une machine puissante I'an s'est pas fait xencubers

mais qui ne lufiera pos pour le dernigre console de salen,
graphisme = plutét pour le ludisme,

Lo 3DC M2, gui ne verra jamals le jour..,

.pas plus que lo Phaniom




'w— LINE UP Xbox 360

L'NE UP XBox 360 Regardez, on ouvre la boite et voilaa, ché malliique | (Garcimore

Ha iru.. ila isa'uhiire jous, en
tout cas il nous en dit... (oui il est
tout seul nui] 'NDRC

Aliasaka

LlA de Ghest Recon Advanced Warfighter décoit,
mais la mise en scéne de lo guere urboine, oux
choix de coméro au-dessus de 'épaule ou en vue
subjective, est appliguée ovec un cochet esthétigue
bluffant.

o 5

(T

LA NEXT GEN B

Lo Xbox 360 continue de faire un four au Japon mais en occident, que 'on soit
propriélaire ou non de la console, que I'on soit client ou non de ses grosses
productions é I'américaine, un nouveau jeu 340 fait I'événement chagque
semaine,

sommairement ont la fcheuse habitude
‘de s'installer dans notre ligne de mire
ou de prendre des positions défensives
foce @ des murs bien incffensifs. Pas
friés sérieux pour un jeu de simulation
d'opérations militaires. Sans compter que
I'ergonomie des commandes n'est pas des
plus souples. Choqué de ne pas voir ces
défauls vraiment soulignés dans ln presss
aux pupilles visiblament brilées par les
explosions de couleurs, nous avons éé
& paine surpris quond le jeu s"est fail
aligner par les crifiques catastrophiques
“des versions P52 et Xbox. Sans les belles
[images, il semblerait que les défauts
soient plus visibles. Ubisoft o néanmains
annoncé avoir batty des records de vente
avec la version 360 (120 000 en Evrope
al 240 000 aux USA une semaine aprés
lo sortie] ; GRAW ayant éié réalisé en
grande partie par Ubiseft Montreuil,
sayons heureux pour eusx.

s

{Préconnisé dans les cas d’hypertension
nerveuse, d'anxiété passagére, ou d'envie
compulsive d'une bonne sieste)

T

o

Ly

La majesté grophigue de The Elder Scrolls IV :
Oblivion renveie le pourtant reconne Morrawind au
stade de brovillon. Gigontesgue, on paut s égoner
dans les compognes et les cotocombes. Long @ en
perdre la nofion du femps, mais aussi lent @ parfois
s'endormir, Oblivion deviant d’un coup le meilleur
action-RPG de la lignée Donjons & Drogons,

OBLIVION, le nouveau Lexomil

* - l* Fyt ] L‘_Lx'-r.l d i

costumes, armes el potions magigues 4
gérer reléve d'une infimidante encyclopédie
& lo Diderot et d'Alembert. A I'est des terres
ui 58 refrouve sur de - Morrowind, la Provincs de Cyrodiil ol
annéeslumigre des se déroule cetie aventure est gigantesque.,
, ce RPG américain L'échelle des distances entre les villes et
: villages sembile réelie comme l'architecture
et la végétation. Blan que mous et peu
sophistiqués, les combats & 'épée, &

. , I'are, ou de magie sont en lemps réal fvue
signant | .7 million subjeclive ou Iroisiéme personne, au choix].
en 2 semaines [¥une maniére générale, fout le jeu donne

vie de facon hyper réaliste & san univers.
Lambition graphique et scénaristique [des
quétes ouvertes dans tous les sens) se
répercute sur quelques bugs graphiques
ou de collision [notamment & chevall, mais
rian qui suffise & salir Faventure, Aprés dix
heures de jeu, on o l'impression de n'avair
fait qu'efflevrer le jeu,

g

§rEw =
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Tout sur les dernieres
sorties XBoite 360

P 'vvf_r

la face !

Dans un autre genre
radicalement différent,
la Xbox 360 reprend
encore la couranne
Eédluﬂq;g Loin I
. derriére pulaires
jeux de com |:J
asialiques, les

' simulations de boxe
n‘intéressent qu’un public de niche. Depuis
peutétre Punch-Qut [NES, 1987) el
Super Punch-Out [SMES, 1994], il n'y eut
guére que le formidable Ready 2 Rumble
de Midway en 1999 sur Dreamcast
[puis décliné sur PlayStation et P52 pour
sortir lo boxe de ses sombres vesfioires.
La version 340 de Fight Night Round
3 file done un sérieux coup de balai au
poussiéraux ring. Lhabillage grophique
vintage et hip-hop commence par donner
une belle claque, puis c'est la création
du physique et de la physionomie de sen
baxeur qui donne un coup au ventre. Une
tois sur le ring, I'étourdissement est garanti.
Toute la puissance de caleul @ été allovés
4 lo modélisation des boxeurs. Lo peou,
les muscles, le regard, les expressions
et, évidemment, I'animation, propulsant
I'exercice pugilistique dans une sphére elle
aussi surrdaliste. Les visages écrosés par le
coup de gant des replays ne sont pas aussi -

LINE P XDbox 10(

LE LES YEUX... |

2:. is, au-deld das &

saphistiqués que la vidé
le laissait croire, ma

ut toujours se méﬁaq;,
qui «faits le jeu. :
[Total Punch Can

Encore un axampla d'un jeu qui ne devait ére
qu'ordingire ef orée 'événement sur Xbox 350 en
repaussant les limiles grophiques ef fechniques
de ce qui o été fait. Fight Night RBound 3 est une
simulation de boxe qui fiche aulant de clogues
visuelles gue physiques.

UG VR A =020 5 =) mais pourquoi estsil aussi

Responsoble de nombreuses et redondanies
simulations de sport immensément
populaires aux USA [méme et surtaut e

trés mal noté Madden NFL 06 sur 360,
EA Games fait néanmoins de bagux
efforts pour habiller ses jeux. On sent irés
nettement la patte d'une volonté artistique
qui commence sur les joquettes [Need for
Speed Most Wanted, 55X On Tour...) et
continue dans les menus hyper fravaillés.

La version 3560 de Bumout Revenge
impressionne rien gu'en lancant le jeu et en
regardant le montoge rapide qui vante les
mérites de la version HD. C'est qu'Electronic
Arts s'est créé un nouveau label EA HD

qui annonce de fagon impressionnante

la couleur [métallisée) high-tech. Alars
évidemment, les récentes versions P52 et
Xbox du dernier Burnout sont déja tellement
impressionnantes qu'un simple glocis
d'affichoge HD incccessible & ceux sans un
écran HD Ready semble bien superflu - ot
c'est bien vrai. | n'empéche que Criterion
st un studio abritant des talents techniques
hors normes, et que 'impulsion d'aller vair
ce gu'ils sent copables de faire sur conscle
next gen aprés aveir repoussé les limites
des consoles actuelles est terriblement
impérieux. L'essentiel du changement est

done effectivement visuel ef |
exploser lo Xbox 360 co
Les corrosseries royées
de solarisation avancés
ne chatouillent que la fibre es
joueur. Comme, finalemer
ux Xbeox 380, Et puis,
qu de Burnout reprend la
un chroniqueur malin |'a,d£l¢
i le gomeplay du dernier Bu
prncha du shoot'em’up que
de véhicule. Pour les nostal
d'arcades, il s'agit méme
proche du shoot dif verti
éviter les voitures-OV s :
renconire, viser af paﬂ:uiglf E
dans le méme sens... un
d'asquive, de visée et de phﬂrﬁ
la ligne droite. Pas kain non e
avec ses coups d'épavle - Ta
bauseuler ses concurrents. Ef su
farmidable Burnout afteint un i
de fluidité des effets, des can
et des menus — surtout quand
& fant de jeux si poussifs.
sollicitude - pas toujours bien |
les consommateurs, E:m réserves
surtout francaise, infégrent la
la version 360 frop proche aﬁﬂ&in qu

Gue dire de Burnouf Revenge sur Xbox

que c'est lo méme chose que sur

beou, plus fluide encore, plus acces

‘ovet lo manette 360 ¢ Seule lo comparaison avec
les versions de consoles actualles déja fantostiques
I'empéche d'étre reconnu pour ce gu'il est : une
‘hambe interactive.



2 _LINEUUP XBOX 360
m L’ME UP Xbox 360 Et hop ! oune Lapino...et Hop! oune gros pillone. .. (Garcimore) '1*

I a vu, il a peut-étre joué, en
tout cas il nous en dit... HERN

Aliasaka

iy o st ;
G@ ﬁ] a y O eut:le-' tuer» (Schwarzie / predator)
FAR CRY . ;

du personnage dans les décors) pour

lNSTI Nc-rs dito : compenser une brutalité porfois grotuite. Et

phiquement, HD ou pas, le maquillage

PREDATOR n st o premidre couse. lo 360 laisse foid... Un comble au miles d'un

stoll du pacifique. Les médias s'accordent
avec nous sur une note moyenne décevante.

R

Lojout du mode Evolution aw mode Predateur
principal est le bienvenu, mais Far Cry Instinets
Predator ne fait pas sur Xbox 360 ce qu'on esparoit
de lui : retrouver I'équilibre du jeu PC original o
impressionner graphiguement.

L-‘i'ﬁ
.‘E
k-

LI ‘!:':_-m"-‘m
o
7 iz 5 ; R ; - ’ )
o co = - | soft, qui pren orchestrale est magistrale, mais c'ast vrai
L. Bt i i e o e
BLAGING origi 1 ; entre les pi poussent un peu loin lo
LN ANGELS avec . agfights caricafure ethnigue,
e i% Abattu en plein vol

y . 22 Une image de Wing Arms [saturnl)
s'est fortuitement imissée sur cefte

poge, ceci bien sur étant porfoitemeent

|nmm:lunt de nofre volonté... NDRC jaui

son Betroama lf!lﬂ 7

Mal gime dés sa sorfie, le nouveou venu Blozing
Angels offre pourtant des batailles épigues dans le
ciel de lo Seconde Guerre Mondiale qui cumulent
confort de manipulation et beauté visvelle.




VINE ' UUP Xbox 360
LINE UP Xbox360-z.

GAZ OUVERT!

Mi simulation immersive a lo Call of Duty 2, ni
franche parodie 6 lo Batfalion Wars [GameCube),
The Qutfit w'arrive pos 4 nous infiresser ou
'_ﬁ.qhﬁ!a déja usé de ses pafits soldats a o Army
‘Men.

¥'a comme un peu frop de guéguerre dans l'air |
Mickay Costle of fllusion [MD)

a

LY

e .
i =

PORER PTRIES [GIITEHMS SCORE
I.V;-U!I L JLH' ﬂhgumun

'~ «.génération Man Mans [Diams)
..ot sabotage organisé :) NDRC

i

: ™
* % 1 k2 k ¥
5 UJ..?J*.;J E_rJ_IjJ?E_'J:c-yS_-':- SUmeme

Le retour réussi de Lora Crol"l &1 si) dans

la cour des grands se fait déja bien

remarquer sur P32 et Xbox, Mais sur Xbox

360, soyez-en sir, c'est toute une histoire

d'amour avec miss Croft qui remonts & la

surface. Bien avant les médias vampires, sur 10, Mais ceux q
nous sommes fous fombés amoureux du ue la Xbox 360 ne
physique et du gomeplay de Lara Croft de jeter un cail

dans son premier jev sorti il v o dix ans, gen. Le mup de faudrq
d'abord sur Saturn, puis trés vite sur =
PlayStation. Depuis, évidemment, c'ast s Bt B irtar L moendd sur Xbox 360, ¢'est non

la facherie : le personnage était devenu 3 ; seulement lo confirmotfion d'un ben jeu toules
public et les jeux bancaux jusqu'ou point - consalos confondues, mais ¢'est oussi la fre-

de non-refour. Aucun spécialiste n'a i Inaissance d'une poupse virtuelle. Sexy mais
d'ailleurs erié au cime de lase-majesté r i pas trop, glomour quand il le faut, athlétique lo
quand Lara Croft a été arrachée au studio . ﬁ::u:sur:::;I\:.rrn:::'I:Enr;n;:::l:*nl;:smerlt:ler:’:xgr:
gunglg:':;l:::nfxlgm:lr &m c:nﬂh; g i S b | de nouveoux, Comme un remix du fout premier
Le tout nouveau moteur 3D de ce Tomb FNe_ = o =48 s mnoeuin?
Raider Legend est d'une efficacité telle '
que Crystal Dynamics a pu s'autoriser sur
360 un trés nuancé raffinement graphique.
Mon seulement les décors et lumigres sont
épatants sans tomber dans le clinquant,
mais le personnage de Lara Croft est d'une
délicatesse & peine croyable. Son visage,
sas poses plus athlétiques que vulgairement
sexy, I'élasticité perceplible de sa peay, lo




2 LINE UP VOB
[ﬁ L’NE UP MOB’L & Notre choix de news sur téléphone mobile

#
|
En bref... ‘Gam9|0ftn ,
En plus de I'annonce de portage des a Ia conquete du mlonde

. ////////////////////7///////

Tomb Roider, éditeur britannique Eidos
annonce lo sortie powr cef été de Loro

Croft's Poker Party.
’ T kA maw v |

| diesl

nuuDH le == ¢ © &

L L

"f‘_- L w

Le jeu est une simulation de poker avec
différents parsonnoges issus du catalegue
de titres de 'éditeur ; Tamhb Raider, Gex,
Hitman, Feor Effect, Blood Omen ou

Deus Ex. e
Mission

sible 3
B Clest o ruee vers o f::‘.l|||‘.l|'! du Monde Impossible 3

de football, puisque diflérents édileurs anl
annencé des fifres reprenant la licence
officielle FIFA Football, Parmi le lof, on
nodera surloul le FIFA Soccer de EA
Sports, Foothall Fans de In=Fusion amns
que le fabuleux 2006 Real Foothall du

&s tal que
studio Gameloft i

Platinum Sodoku, Aspholt Urban GT, REMAINING ‘ii% 05

S REDCER [ e Splinter Cell, Prince Of Persia, Totally [6]4]9] .IE EEB
pies ou des projets & veni : HENEREHE BEE

Sy & (8]2]50619]7
. : (S{1]742]6]914[8]3

Jﬂk".lé- RL:?[ Faatball ;:.fi"'.& ,'_-‘o_c;:-cr Fc.arbuié..i'.{;n.s.

W Pas frés en forme depuis un petil
moment, I'éditeur japonais Hudson

se lance sur mobile en proposant des
variantes dir ses licences PC Kid ou
Bomberman, ainsi qu'une collection
de jeux 30 du nom de Hudson Real30

: -
propesant du shoot, du golf, de la course Monster Hunter Mobile

oute, de la bastan, de la péche ou de

I'action avec une version inédite de sa Faisant partie de la nouvelle vague des créafifs Capeom, Tsuyoshi Tanaka rests
nouvelle franchise pour portable Rengoku pourtant un homme méconnu. Conspué par des milliers de joueurs & fravers le mende

& cavse du semisuccés que fut Devil May Cry 2, 'homme s'est depuis racheté avec
le froisiéme épisode de lo méme série, ainsi qu'en créont lo franchise qui a & la
plus rentable pour Capeam ces dernigres années : Monsfer Hunter. Croisement enfre
un Dioblo |pour lo collecte d'objets] et d'un jeu de chasse et peche, Monster Hunter
propose aux joueurs de parfir & la chasse de monstres géants en compagnie de irois
autres camarades grace au service de jau en ligne de la PlaySiation 2. Aprés un petit
tour sur PSP, voici qu'arrive une version du jeu développée spécialement pour les
téléphones joponais de derniére génération. Reprenant le principe du village central
permetant de s'équiper el de glaner des missions enlourd de conlrées vierges a visiter
et & netoyer, Monster Hunfer Mobile parmet aux jousurs de retrouver les meémes
sensalions que sur console de salon grice & un moteur 3D performant permetiant
d'afficher des monsires géanis.

J

| )

102




Everybody’s
Golf 2

Apparue en 1997, la série des
Minna Mo Golf [Everybody’s
Golf] de SCEJ 5'est rapidement
forgée une place parmi les
simulations les plus cotées en
démaocratisant le golf dans un
pramier lemps, puis en dant 'un
des pramiers fifres PlayStation

2 & permettre le jeu en ligne.
Transposition du second
épisode de la série sarti sur
PlaySiation en 1999, Minna Mo
Golf 2 permet aux ulilisateurs y
de 1léphones compaliblas
Foma 9020 de s'exearcer sur {
différents ferrains, que ce soit
seul ou contre un aulre joveur,

Shaun Of The Dead

Depuis so sorfie ou cinéma et en DVD, Shaun Of The
Dead, parodie british de film d'harreur, a acquis un shohut
de film culte. Décidé & surfer sur le succes de cefie licence,
I'éditeur britannique Ofom a sorfi une adaplation du film
sur téléphone mobile, qui sera éditée dans cinguante pays
différents. Sensé reprendre le scénario du film, ce petit
shooting game & la House Of The Dewd propose au jousur |
d'affronter une armée de zombies avant de rallier puis de
pratéger le Manchester Pub, le fameux bistro o se déroule

la seconde maitié du film,

Mobile Powerful Pro Kun

Sport notional au lopon, le boseboll st chaque année la
source de nombrevses simulations. Depuis so créafion,

lo série des Pawer Pro Yakyuu de Konami figure au fop
des titres joponois, a cité de lo série des Family Stadivm
de Mamco. Sorfie début avril, Mobile PowaPuru 2008 est
une transposifion de la série sur las mobiles de demiére
génération proposant une jouokilité repensée el da la
possibilité d'offronier d'outres joueurs.

And 1
Basketball

Développée par Gameloft,
la branche 1éléphone
maobile de |'éditeur francais
Ubisoft, And 1 Baskethall
ast une simulation de

street bosket reprenant la
licence And 1 ocquise
dernigrement par Ubi.
Frévue pour cet &fa,
I'adaptation du jeu sur
l&léphane mabile permettra
de s'exercer sur différents
playgrounds et ferrains de
basket des EtatsUnis.

ToTmEad 4]

;|

INE UP VORI
LINE UP MOBILE

En bref...

B Déloissant de |‘:-|l..5. an _{‘.-ll.l‘- Iarcade, SNK
Playmere e lonce de plus en plus dans
I"exploitation sur mobile de ses licences
MeoGeo, Aprés KOF, Somurai Spirits ou Metal
Slug, voici que I'éditeur sort un remakea frour
mobile Foma 90x de 2o simulation de cowses
hippiques Stakes Winners,

P ||0:0ka TE
pﬁ,$ %ﬁ'}* [
e 2 i, e e O B T
ani ¢ ST
f e by 3
Iy ===l

] [:-l:.-|_||_1|'_\ culte au .‘-I:,-'le’! iI'|l:|f::-'.|_.'i|_1|i|_'||-;_'. les
Gorilloz ant maintenan leur jev vidéo intilé
Garilloz Entertoinement System qui propose
plusieurs mini-jeux dons une ambiance
parodiant le retro-gaming,

e

RUSSELM | MUDSERL

B Capcom arrive prochainement en Europe,
grice o 'édileur Mobile Scope, avec des
perfages sur mobiles de séries felles que
Phoenix Wright, Resident Evil 3, 1944,
Mokaimura, Megamaon, Puzzle Fighter 2,
Street Fighter 2 ou le fulur Lost Planet.
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W
] L’NE UP Psz Noftre sélection et avis sur...

( FINAL FANTASY XIi B ouanee (@ pempen )

r Testé en :

Un éléphant, ¢a trompe énormément !
V'avis de... JAY

Cing ans d’'attente, Cing ans a guetter lo meoindre

@ NE Ployers : |

Feeling : (:? (:_} l;::;' ‘::ijfl I"::;I '!:_:}

® Sortie EUR : 3/10/06 @ Difficulté - O ca 2 Humeur : Furax... mais reste poli.
.

@ Sortie PN : Dispo.

r DRAGON WARRIOR L’'Odyssée du Roi Maudit 1 sQUAREENIX / LeveL 5 | PO |

LE RPG traditionnel qui déchire !

l.’aws de... Yan Fane!

iqua dans Dru,;or.l Quest
de l& gu'il tire toute sa pu

b MET Rl Feeling : ':_:;' '::4} Q_? l;:? rl:::l ':J:l

Humeur : Pas le temps, |’y refourne...

® Sortie JPM : Dispo
® Sortie US : Dispo.

@ Sortie EUR :
3 Awr 2008

® Difficulté : Réservé aux potients

[ Sega Ages vol. 26 : DYNAMITE DEKA ] seon [ EBEEDAWL)

Testé en :

Final Fight Streetwise peut retourner au vestiaire !
L'avis de... Yamato

Maystatsan

— | [
e - U

| d
Wi - ™ — i - - &
"_%” ampha que la | jau, , : it /) :
. |-.| "ﬂl e i i il a vieilli 3 palir des produ 7, e
e : \"ﬂ'
® Nb Players i s : : " @ 0
5 autras se
: 7 i -
S reiies: QP QP QI
@ Sortia JPM : Dispo. e o e
@ Sortie EUR : @ Difficulté : Progressive mais plutét facile Humeur : Amusé...

-

04




LINE UP PS2
[ Sega Ages vol. 27 : PANZER DRAGOON ) son [ ShostThenp )

= Quand un dragon contracte un rhume des foins.
L'avis de... Yamato

® b Floyers

1-2 multi
® Sortie IPM ; Dispo

Feeling : (:) (::_} l:.::;:' I:_:__._.:' I"__\:-_:I I-.‘-::-)

@ Sorfie EUR : nc Humeuwur : Touchez pas aux bijoux de famille !

@ Difficulté : Pragressive mais plutat facile

| [ OKAMI ) cucon ( > Al |

Testé en : Et IE septiéme j'ﬂ“r: nieu se repﬂsa.
L'avis de... Yamato

Maysaatson. 2 B &les jamais senti "dme d'un peintre,

® NE Playsrs :
1-2 mulfi
reeting : {73 (70 (0 (0 (0
® Sortie JPM ; Dispo. SR ..:}
® Sorfie ELR Humeur : Réveries et flaneries en solitaire...
Sptembre 2006
L ekl @ Difficulté : Normale, mais faire attention oux taches de peinfure
[ SPECTRAL VS GENERATION ) icasacionr ( Aewsp )

Testé en :
f @ Fivis de... Asnka La blagounette...

ant vair fout d
omme il faut]. La raison est

® Nb Players
1-2

® Sortie P : Dispo
@ Sortie EUR :

Ca pos éfre
possible la...

Feeling : '::;' C_‘__J:J IL.-:-_,::‘ I:? I;:::} Q}

Humeur : Hahahohaha !

@ Difficulté : Allons allons, soyons sérisux. ..

e




b A
m L’NE UP Psz Notre sélection et avis sur...
( TOMB RAIDER LEGEND ) .y (" Aemtwe Acten )

Testé en :

A vous rendre accroft...

Lavis de... JAY

o h

:\'-‘ -.-;\,\ )

%

aploudit également I'humeour amniprése chbd

tla pertinence -Dliﬂl-DEIIIJE-E-. bien -
il reting: € © D 02 O O
..'i - ."-.+

® Difficulté - Moysnne Humeur : Immersif et prenant |

¥

xig e

@ b Ployers ; 1

® Sortie EUR : Dispo.

— o R e e e R e R e S R e e e e e e e e e e e e s e e mew e e

® [Dispo aussi sur

Feeling : Q? Q?_}@Q_} I::?'Et;l

Humeur : Perplexe... mals confiant sur Fovenir

[ KING OF FIGHTERS : OROCHI COLLECTION | sicsioynoe[ FICERED )
[ Testéen: Mais ol est donc ma Neo Geo ?!

Lavis de... Yamafo

® b Playsrs l:_“_;l ILH_._-:l
1-2 multi ¥ ]
Feeling : f\:) m I:
@ Sortie JPM : Dispo. g = v e " ,_g';l l‘:j)
@ Sortie ELR : Humeur : Blasée sur la forme, mais sur le fond c’est KOF
Un jour ...
@ Dilficulté : Progressive mais plutét facile
9




LINE UP PS2
[ WINNING ELEVEN 10 ) «onum ( FOUCHEA )

Testé en

Shoooooooooottttooooooo !!

Lavis de... Manga

W winngrraven

® b Players : 1-4 jamais été

Sortie JPM ; Dispe.

Feeling : ':.:} (:::) m@ I:j} I:::':J

" Sortie EUR : 20/10 ifficulté - Les puri scier |
Sortie EUR : 20/10/06 @ Dificulté - Les puristes van apprécier Humeur : Lanmes chendaitas, c'ast betuls foar.

_-_-_—-_ T SR e e o I O S e O O S e e e D D D e e e e e e mam e e e

Winning est comme le vin, il est meilleur quand il a pris son temps.

L'avis de... Ichigo @ 2 \
RS S
. A | L_'
i !~ \ s‘lg‘. ( :
F "
W5 -_ —
ﬁ W &
J En il i

Feeling : I;.:? {_:::' {:_::u" Q:,:' rl::;' E:::-I

Humeur : Fan... mais modéré.

[ GUILTY GEAR XX SLASH ) sww (AT )

i Testé en :

Petite legcon de philosophie entre amis.

L'avis de... Asenka

Il &tait une fois un petit

amis a M., 4 s, ; ¥, r?f’-'_‘q X
sur un lecteur de DVD i a vie | \ T
9
farit & un Lo
Pourtant, un jou Ty
ns les abi .gf
- S
® Mb Players
1.2 i
Aoz Feelmg:{t?@@(?m
® Sortie JPM : Dispo. ", ' '
@ Sorfie EUR : Humeuwr : Fou furieux !
Méme pas cop’

® Difficulté : & doigts & chaque moin obligatoires

pas berner par les illus
de vatre caverne pour d gu
valeur.

(077



=@ LINE UF DS LA
B‘i . L’NE UP Ds Mofre avis et safel:'hfun sur DS I.-.

f CONTACT 1 [ @o
[ testéen: J’aimerais bien vivre une aventure, moi aussi ...

R s

s ® Difficulté : Accessible
Faeﬁng:'i :'( :”: Im@@
® Sorlie JPM : Dispe, @ Sortie EUR @ ne # ; r ™

Humeur : Paisible et aventuresque

\
[ PHOENIX WRIGHT : Ace Attorney | i )
o Ne pas acheter ce jeu devrait étre puni par la loi

Lavis de... Flo .Guﬁ : :

® Mb Players : 1 ; T
oy ® Difficulté : Accessible ILF'q_--l
: Feeling :
® Sortie JPM : Dispa. ® Sortie ELR : Dispo

Humeur : Procéduriére...

\

( RESIDENT EVIL Deadly Silence ]|  cucon ( SrbEler )
ot En fait, on aurait préféré le silence

L'avis de... Flo |
i, o

~

@ Mb Ployers @ 1.4 @ Difficulté @ moyvenne Feell ‘:? {:—"} Q"::I (h:} '::-‘:;l q-}
eelng :
® Sorfie IPM ; Dispo. ® Sortie EUR : Dispo a . el by o e

Humeur : Blasée
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LINE LJP IS
LINE UP DS

( POKEMON RANGERS )| ( GelEmne |
Go go Rangers go !

uv-‘s de... l'ch;go

glra |E renauvadau I:ilj

ant enfin & un fr
a wliliser le

A3 LALS Bl ELLE,
LAVGECHTS tehh R,

Y B =

# T -
NOUYBL rnund ¥ A % e
L t— i B |

Pokéman, mais [:rlulumanr encore af Iu1.I;r‘lr
| collectionnile de monstres

MWWWMﬁimm@@@@ﬂﬁ

® b Players :
L : challenge Au mains, dans

® Sortie JPN - Dispo. tout le monde v trauvait son comple.

Humeur : Rien ne se crée, tout se transforme

B Sortie EUR : nc @ Difficulté : Moyenne

( SEIKEN DENSETSU Children of Mana ) ( DUDIEEENETG )

Teste an :
Les oiseaux se cachent pour mourir...
L'avis de... Ichigo AT v —
: e i i
Les fans Fatrendaient depuis . Les fans saron Wiy . B o ot capkpe
bien décus. Yéritahle phén-:m ne o PG TG e *
o3, Seiken Dens -=-r=u n'o o & tenter de e L #f;- w :
. i .
e 3.
épais comme un cah e
|nh=rm|rmb| 3 g 178
B e K2 0%
ey ATTY

coups et une n-nqm et demi,

® Nb Players : 1-4 Children of Mana est u | 0 ' : G o -"._ . .
T SIS TST Tl

@ Sortie IPM ; Dispo.  EGEGT=TRsTER
SQMMme.

Humeur ;: C'est [uste une illusion, a peine une sensa-

@ Sortie EUR : nc
® Cifficulta : Accessible tion. (j.! Aubert).

(MEGAMAN Battle Network 5: Double Team | cicom | )

Testé en :
Pas si couillu que ¢a, le schtroumpf au rayon Delta
Lavis de... CokteZ fLisr— -
0 premiére appaorition sur
Regroupant i plus ni mains quv | - L
Team Froh::-rru:n et n < ] J ol —p e =
; e CT T T T
omaologues e
® Nb P 1 - 8 muli Lo o
r ki i p i
il i ® Difficulté : Accessible i F-_-‘.:' o
Feelin I;.:-H‘ I: :1 c:f} m I::
® Sorfie [P Dispo. ® Sorfie EUR - 13 Avril 2006 2

Humewur : mou du genou
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Notre avis et selection sur DS

Shunkan PUZZLOOP | | .

Testé en ;

| e T

Feating | L RLA LY

@ Difficulté - Ma\;@.me Humeur : Prend son pied avec des billes Ir

Mb Players : 12

® Sortie [PM 2 Dispo.

e o T o ) e o e e e e g

La Revolution est proche,
Rejoignez la communauté
Puissance Nintendo !

Nous avons enfin trouvé une
utilité a votre ordinateur :)

g 4

0 -
. ﬂtﬁ“é
o

L

[

2

Retrouvez aussi 'actualité

ttp://www.nintendo-difference.com ' et

| il gui wodis pormad do découvrir iostes los faceltes du vasio unkers Nistendo &

penrs dos arlicles varies, des dossiors oomplels el de nombrouses news
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INE VP EN ViRA
LINE UP EN VRAC

( Xox 360 - The Elder Scrolls 4 OBLIVION ) c... s, [ AERNTUGE PO

Testé en ; __ 1
e ity RPG déguisé en FPS qui déchire T,
. ol / ;
. ' §
® Mb Players : 1 — .
® Sortie JPN : nc fesiing t I;‘-:.:J (:;I l::? ‘;:::} @@
® Sortie EUR : Dispo. @ Difficulté : Faciiiile Humeur : Parti loin...trés loin.
( GBA - TALES OF FANTASIA ] namco /nintenoo [ BPO )

Testé en :

Tales of Industrie...

5]
o .
- |4
3 ! HE™"TI - ENEMS
Gress 1035 9B |
Eint Tﬂ?ﬁ 166
Claus 95
Arche ’??‘? 145

® b Players ; 1
TG IVIVIIY,

Humeuvr : J'veux du soleeeiil et ma SFC

® Sortie JPM ; Dispo

® Sortie EUR : Dispo

@ Difficults : Mayenne

-

(PSP - OUTRUN 2006 Coast 2 Coast )] crecom ((ARGABE

fostd om La F50 aussi nerveuse qu’un plat de nouilles
L'avis de... CokteZ

B A
;?M.-., )

® M Players 0 1 — & mulki
® Difficulté : Accessible i .I I:-n.-‘:l
® Sortie PN : Dispo. ® Sortie EUR : Dispo Fee ey :.: ['-:_;l I;:::l

Humeur : spleen devant moulin a vent
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LAST MINUTE"

LAY VTN

Un "last minute”™ dans notre jargon est un article recu, écrit et maguette une a deus heures
avant de boucler le mag... Un régal... Ef c'est toujours du lourd, lo preuve...

CONFERENCE DE PRESS
Le Bon, la Brute et le Truan

Comme chague année, 'E3 s'est ouvert prématurément avec les "press briefings”
des trois constructeurs, le raste du show étant dédié aux jeux présentés par les
aditeurs pour leurs plateformes. lls y ont dévoilé leurs stratégies pour l'année
venir, ainsi que les nouvelles consoles, accessoires... et jeux, bien sor. En afttendant
une analyse plus poussée du salon dans le prochain numére, voic un premier

rataur sur les annonces faites,

Flashback : lors de I'E3 2005, Nintendo ovait montré une console sans manette,
Sony avait montré une console sans jeux, et Microsoft avait montré une console
sans atendre. Rien ne différenciait le trio :

Cefte année, chacun exprime son originalité,
MNintende dévaile pelit & pelit les secrefs de
sa telécommande Wi, qui contient une pefite
enceinte : quand Link décoche une fléche, an
entend la corde de 'arc vibrer sur la manette
avant qu'elle atteigne sa cible & I"écran. Son
supplément "nunchoku" contient un capteur de
mouvement, et on ouvre une porte dons Red
Steel an le sacouant vers la bas comme on
pousserait une poignée. Méme éteinte, la Wi
téléchargera automatiquement les nouveaux
contenus de jeu. Mintende a é1é bon.

La conférence de presse de Sony se dérouls
comme |'an dernier : démonstrations
technologigues, vidéos plus ou moins douteuses
quant & leur rendu "authentique" du jau,
gargarismes d base de chiffres de vente... Ef
surprise | La manette finale de lo PS3 est une
Dual Sheck sans fil, sans vibration, et avec

un capteur de mouvement dans 'espace.
Contrairement é la Wii, il n'y a pas de pointeer
vers |'écran ou de lecalisation dans Pespace,

Exit la
manehea
foute macha
en forme de
Boomarang
pour la

P53...

s iy s g . g
e L Lo

La Dual
Shack

P53, sans
vibration
milis

dotée d'un
capteur de
mouvement,
Motez les
dicdes de
numératation
"inspirdes"
par la
manette Wii,

i
1
|
|
|
]
i
|
|
L]
|
i
|
|
|
|
|
|
|
!
I
|
|
I
|
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|
I
]
I
I
I
I
I
I
I
I
I
[
I
I

Riri, Fifi et Loulou. Des triplés.

juste un senseur qui détecte quand la manette
est déplacée ou inclinée. Parfum de scandale
dans 'assistance, tant les journalistes dans la
salle ont compris ol Sany est allé chercher cetie
idée, Pelit fruandoge entre amis...

Microsoft ouvre son show avec un niveau de
Gears of War, le shoot avee gros monsires et
gros guns d'Epic Games, le studio & lorigine
d'Unreal. Puis Sam Fisher lire sur un civil pour
prawver qu'il est devenu un agent double. Puis
un petit carré de verdure de Viva Pirofa fait
respirer o solle... Mois trop tard, on y retourne
démansiration de Shadewrun, le jeu de rale
tiré du papier qui avait déjd connu un jeu vidéo
sur 14 bits. Puis Windows Vista el Direct® 10
sant présentés avec Crysis, le nouveau fitre

des auteurs de For Cry, tout an explosions et
flammes destrucirices. Avant de nous quitier,
Bill Gates en personne envoia la vidio de
Hale 3, Carfana annoncant dons un décor
apocalyplique : "This is the way the world
ends". Un mende de brutes.

Ce qu’ils nont pas
dit pendant leurs
conférences

@ Sony : La P53 vendue & 500 € avec un
dizque dur de 20 Go est physiquement
différente : pas de sorfie vidée HDMI,
de WiFi et de ports MemoryStick, CF
ou 30,

@ Nintendo : Déjd une aulre manette,
dédiée aux fonctionnalités de smachine
virtuelles de lo Wii. Inspiration SMES |

@ Microsoft : GTA 4 sera cerfes sur Xbox
360, mais sorfira le méme jour sur PS3.
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NINTENDO

o Wi, Super Mario Golaxy (lilre non
définitif], Mefroid Prime 3 Corruption, Final
Fantagy Crystol Chronicles 2, Wario
Ware - Smooth Maves, Fire Emblem, Rayman

ht Princess sera disponible 4
sole, en deux versions
_ . Pas da Smash Bros 2
Paur la DS, Yoshi's Island 2, StarFox DS,
Diddy Kong Rocing, Marie VS DK, Zeldo
Phantom Hourglass, et un 1 "ocaliséa"
ras et
Elite Beaf Agents |
pas inapergu, le
lir Super Paper Maria,
e plofeformas

Chanscn

X 'El'r] reste le fitre le |'_1 us
méma si le résulial cammence
rieusement ressembler & God of Wor, Le
studio Naughty Dog o présenté un fitre sans
narn, les studio v ont également prévy
un retour de Getaway. Une nouvelle licence,
Resistance - Foll of Man, fait penser & un

09 Mai)

o5 COMC |;.r1u'r:+||a ne menirant p
meindre imaga d'un | 1 tournant en conditicns
é Bande-annonces de Final Fantasy
a Metal Ger:u‘ un]rd

d Hru:kp qui f
talet dans la bouche pour se
velle...

MICROSOFT

Hufa 3 présenté sous forme o

-:J'u'-nif ensuite @
OVEeC una

Motorspart 2, Splinter Cell Dou
Blue Dragen au Ja
Fable 2 annoncé sans date.

ﬂ.genr F-Iu,

o\

e

.Rjd_ge Rocer 7 (P53)
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Forza Maotasport 2 (Xbox 3260)

"-‘-.._‘___‘_H-H-

H"“‘--._
.
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t Shadawrun en janvier,

A VTN | |

Starfox DS

LAST MINUTE!

Erane FRIFSFE SR REE

B fliame v .‘f’i‘
i

géﬁ ? )
"fﬂf‘ =

Efx

Elite Beat Agents D:‘.i

Et les jeux

danstdutga_

™ ¥ T4 14nn £

Super Mario Galoxy (Wii)

“Final fantasy

Il (P53)




INDISPENSABLE !

‘%l?li?egﬁt |

pﬂﬂfﬁﬂﬂﬁ

¢ 10 jeux incontournables

inns passées au crible
£ {u%?%f};}ﬂﬂ r.’%ﬂfﬁ[?fs reférenceés

PHOTOCOPIEZ, RECOPIEZ OU DECOUPEZ CE BON DE COMMANDE OU RENDEZ-VOUS SUR WWW.GUIDEDUJEUVIDEO.COM

DESIGNATION QUANTITE PRISUNTURE: = TORLY DR ROR o S s o e s e e
Guide Du Jeu Video . gt L L B SRSt LR 1 e e pe e R O
Frais de port et demballage GRATUIT e S e e L
Supplément pour envoi en recommandé B M € Codepostal .. ... . DB L e e

: (1000 AN e b SR T 2
L L R Bl okt GBI R ® el

MERCI PADRESSER VOTRE COMMANDE, ACCOMPAGNEE O'UN CHEQUE A LORDRE DE DTC, A LADRESSE SUIVANTE : DEFRANCE TENE COMMUNICATION - 65, RUE DE LA VOUTE - 75012 PARIS



ULTUm
RE, MRMES HECGUFERTES PIXE, XELS, GHGSTS
e :; S0% SR EORE

50% PASSION

"100% SPIRIT

ENFIN DE RETOUR
EN KIOSQUE

et dans vos petites boutiques sympas
speécialisées

Par I'équipe de Game Fan (si si)
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ChAMBauLTOUT

- LE BLOG DE FLU GUI DEGOMME
L= L'ACTU DU JEU VIDEO —gg—




En' route pour linfirmeriet. - www.clozup.cor®®
(et notre analyse complete}de IFE3) :_1.35




